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Finaler Test: Warum Indiana Jones 5 

das bessere Tomb Raider 4 ist 

Diese Ausga- 
be wurde mit 2 [D-RDMs ausge- 

liefert - sollten eine davon oder 
beide fehlen. verlangen Sie ein 
vollständiges Exemplar! 

Auf Testfahrt in Bullfrogs Achterbahn 
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EIN COUGAR FÜR ALLE FÄLLE: 
3D UND VIDEO - ALLES ANDERE 
KRATZT SIE NICHT ! 

* Nehmen Sie Videosequenzen auf und speichern 
Sie diese auf dem PC 

4-KANAL SOUNDKARTE MIT HERVORRAGEN- 

DER YAMAHA-SOUND-ENGINE 

* Genießen Sie perfekte digitale Klangwiedergabe mit 
dem YAMAHA-Audio-Prozessor 

* Tauchen Sie in unvergeßliche 3D-Audio Spielerlebnisse 
ein, wahlweise mit 2 oder 4 Lautsprechern. a 

"iDE6 EoinioM MYSTISCHE KRÄFTE FÜR 
Hi DAS BESTE IN 3D 

ma Für das ultimative Game-Erlebnis 

» NVIDIAs weltweit erste Graphics Processing Unit 
(GPU). die revolutionäre 256-Bit GeForce 256711 
generiert bis zu 15 Millionen Dreiecke pro Sekunde 

* Bringen Sie Pep in Ihre Filme durch: "32 MB RAM 
-Coole Spezialeffekte * 256-Bit Quad-Pipeline Processing 
Titel * 480 Millionen texturierte Pixel pro Sekunde 
-Überblendungen » 4X AGP mit Fast Writes * Benutzen Sie die bekannte 

ACID D] Software, um Ihre eigenen 
Songs zu komponieren, 

+ Schließen Sie Ihre HiFi-Anlage an den optischen 
DER USB KOMPATIBLE FORCE FEEDBACK Digitalausgang an, um Ihre eigenen Digitalaufnahmen 
JOYSTICK FÜR JEDE HAND! mit einer Minidise aufzuzeichnen 

* 2 integrierte JohnsonT Motoren 
= Digitale Technologie für Exaktheit und Schnelligkeit in allen 
Spielen 

* Ergonomischer Griff mit einer KevlarT Oberfläche für 
maximalen Komfort 

* 19 programmierbare Funktionen 

-Eigene Soundtracks hinzufügen 
* Zeichnen Sie Ihre eigenen Videos auf Cassette auf 
* Senden Sie Videosequenzen per E-Mail 

+ Einfache Installation und benutzerfreundliche 
Bedienoberfläche (Windows® 95 & 98 Treiber) www.gu illemot.com 

Din in und STM 

Deutschland / Österreich: GUILLEMOT GmbH - Zimmerstr. 19 - 40215 Düsseldorf - Tel.: 02211-338000 - Fax: 0211-33800141 
der Guillemon Corp R sn NVIDIA-op VATNTZ Mind Waren 



ALLES SCHWINDEL! 

Stellen Sie sich vor, Sie 
haben 19 Mark. Jetzt 
gebe ich Ihnen zehn 
Pfennige mit dem Ver- 
sprechen, weitere Ra- 
tenzahlungen in glei- 
cher Höhe zu leisten - 
haben Sie deshalb nun 
schon das Startkapital 
für Ihre ersten 30 Mäu- 

se? Nein, denn Sie ha- 
ben vorläufig ja noch 
nicht einmal 20 Märker 
beisammen. Das ist klar 
wie Nudelsuppe. Unklar 
ist jedoch, warum die 
Menschheit dennoch 
kollektiv darauf besteht, 
bereits diesen Silvester 
das neue Jahrtausend 
anbrechen zu lassen! 
Weil ich aber kein Spiel- 

verderber bin, alle Mega-Feten schon organisiert sind und man 
sich dem allgemeinen Hype ohnehin nicht entziehen kann, ma- 
chen wir das Spiel mit: Willkommen zur Millennium-Ausgabe des 
Jokers. Ein aufwendigeres Cover, gleich zwei feine Vollversionen 
und einige Specials im Heft (darunter die Lesererhebung 2000, 

wobei Sie Preise im Gesamtwert von über 75.000 Mark gewinnen 
können) sollen Ihnen den Start ins nächste Jahrtausend versüßen. 
Dass am 1. Januar in Wahrheit noch nicht einmal ein neues Jahr- 
zehnt anbricht, interessiert dabei nur am Rande... 
Von allen Rechen(bei)spielen abgesehen, erscheint der Januar-Jo- 
ker schon am 30. November 1999; zum Jahreswechsel wird be- 
reits die Ausgabe 2/2000 erhältlich sein. Noch so ein Schwindel 
also, aber wir sind unserer Zeit ja traditionell voraus. Genau ge- 
nommen sogar um mehrere Monate: Während ich diese Zeilen in 
die Tastatur hacke, brauen sich vor meinem Bürofenster düstere 
Oktoberwolken zusammen - von Partystimmung keine Spur! Die 
sollen Sie sich jetzt aber um Himmels willen nicht von mir verder- 
ben lassen, eher im Gegenteil. Was die Hersteller derzeit so an 
neuen Games veröffentlichen, ist allemal ein Grund zum Feiern. 
Und diese entsprechend wertvolle Joker-Ausgabe hoffentlich 
auch. 

Damit wünsche ich Ihnen viel Spaß beim Lesen, Zocken und Fei- 
ern: Wer sich prächtig amüsiert, dem kann jeder Medien-Schwin- 
del schnuppe sein. In diesem Sinne ein feucht-fröhliches „Happy 
Millennium”, 

Ihr Michael Labiner 

ir 
PUNEBENMIUNN 

DAS JAHRTAUSEND- 
DOPPEL 

Weil der Schampus für die Mil- 
lennium-Fete so teuer war, feh- 
len Ihnen vier Mark für PC JO- 
KER HEFT & SPIEL MIT 2 

VOLLVERSIONEN? Schade, 

denn die Musikbusiness-Sim 
„Chartbuster” und das starke 
Strategical „RoboRumble” ver- 
sprechen viel Unterhaltung für 
wenig Geld (nur 8,90 DM) an 
langen Winterabenden - auch 
und gerade zusammen mit den 
übrigen Goodies auf den beiden 
Begleit-CDs. Dennoch wissen 
wir Abhilfe: PC JOKER GIBT ES 

AUCH FÜR NUR 4,90 DM; 
zwar ohne Beilagscheiben, aber 
mit dem vollen redaktionellen 
Inhalt! 

www pcjokerde PC 1100 



Von „C&C 3” enttäuschte Echtzeitstrategen haben wieder einen 
Hoffnungsträger 5 S verspricht eine neue Dimension 
des Realismus im Genre! Wir haben schon mal vorab die Fronten 
des Zweiten Weltkriegs geklärt 

Preview ab Seite 

Authentisch bis 
ins Detail: WW2- 5 
Echtzeitstrategie 

Preise im Wert von sagenhaften 75.000 Mark gewinnen? Kein 

Problem bei der LE 2000. Alles über Vergangenheit 
und Zukunft des Digi- Gamings erfahren? Unsere 

machen es möglich, Ein zukunfts- 
sicheres Eingabemedium HOSNE Wir Daten 2 ND! 

P— za \ 2 - ab Seite bzw und 

Lösungshilfen 

Lösungsindex r 150 

Komplettlösungen 
Age of Empires 2 e 140 
Homeworld (Teil 1) 146 

Tipps & Strategien 
NHL 2000 ...... ...147 

Cheats & Tricks 
Carnivores 2 P 148 
Delta Force2.... ..148 
FIFA 2000 a 148 
Force 21 i ..148 

h R u ö GP 500 er 148 
er u GTA2 & 149 

Seryice Gulf War: Op. Desert Hammer 148 
Tuning für Fortgeschrittene 114 Nocturne .... ri 149 

Revenant ..... R 149 
Online Guide Tarzan. : ....149 

Branchen-News ...... ...34 Tonic Trouble ey 149 

Previews News R & .98 Trickstyle ..... ...149 

Final Fantasy8........ 40 Preview Lösungshilfen auf cD 

Half-I Lite Opposing Force 5 42 Allegiance ....... 100 <D Age of Empires 2 

: En: Test <D Prince of Persia 3D 

Spiele -News NEE 30 Warcraft 2 Battle.net Edition 102 <D The Nomad Soul 

Rot = Titelstory £D = auch auf Begleit CDs 



Macho schlägt Amazone 
Skandal im Geschlechterkampf der Actionabenteurer: Indy peitscht Lara! Warum INDIANA JONES UND DER 
TURM VON BABEL auch ohne Filmvorlage die Nase gegenüber TOMB RAIDER 4 trotz Kult- und Marketingbo- 
nus vorne hat, klären ausführliche Tests der beiden neuen Genre-Highlights. 

Vergleichstest ab Seite 44 

Grabräuberin 
ohne Fortune: 
Tomb Raider 4 

Spieletests 

Abenteuer 

Days of Oblivion2 ......... ‚62 
Gabriel Knight 3 ............ 58 
SERIEMDEOTE u us nen ua en 64 
Star Trek: Der Aufstand ....... 60 

Spiel-Film ohne 
Leinwandpendant: 2 
Indiana Jones und Er Action 
der Turm von Babel 

BHunter u 

Camivores2 sense an« Rummel um den Rummel ee 
Attraktive 3D-Attraktionen und multimediale Multiplayer-Optionen: Bullfrogs Indiana Jones und der Turm 
THEME PARK WORLD ist mehr als nur der Nachfolger einer bereits klassischen VORN > nn 46 
Wirtschaftssim. Begleiten Sie uns auf Testfahrten in Achterbahnen, Wildwasser- Tarzan . RE ..95 
rutschen und mehr! #> Wheel of Time ... 54 

Test ab Seite 66 Tomb Raider 4 . 4 
Tonic Trouble . u. zu san # . 95 

Genremix 

Battlezone2 ....... Ba a 74 
Delta Force2.........- u a 
INNEN EZ a a ae 78 

Das Ausprobie- 
ren selbst Sport 

entworfener 3D- 
Fahrgeschäfte £ Die 24 Stunden von Le Mans ...82 
zählt zu den N Motor Harley-Davidson Cycles . .94 

Höhepunkten NBA Live 2000 ....... Haren: 
von Theme Park Rally Championship ..........84 

World Supreme Snowboarding ...... 86 

Strategie 

Abo Service oncuncneeeen en 50 Kostenlose Produktinfos ....... 154 en of Wönders NEE 42 5 : tar Wars: Pit Droids ....... .96 Begleit-CD Leserbriefe ..........- us 132 Wergamen 1813 96 
»D Chartbuster ......2....... 12 Messen & Termine .........- ..34 ll DEE 2 
*D Robo Rumble ............ 10  Preisausschreiben E 5 R 
*“D Demos, Patches & Goodies .14_ Gewinne im Wert von Technische Simulation 
ERSTES: sn wara were Das tee 106 75.000 DM ... .:. :.-...: ...20 
CO a ee y Special Rlaniket2,0) aaa wen 20a u od 90 
Eältaflal 2a Lesererhebung 2000 ........ 136 Flight Sim. 2000 Prof. Edition . . .92 
GEWINNER ua en sea Gaming von gestern bis LSESPEBEREEEEEEEEEREEEE 9 
Glossar für Fachbegriffe .... übermorgen ............... 122 Wings of Destiny 22.222... 94 
Impressum ........ EI re Stadtgespräch ............. R.: 
Mserenten ... nennen sen ER HESIMEEN us. Aa ats rege ar 152 Wirtschaftssimulation 
Interna aus der Redaktion # Update Sewice ....22..2.4:.- 104 
Joker Shop ......... VOoSchali: a. Sana een 158 High Tech Start Up ...... „u,:96 
Kleinanzeigen ........... ER: Theme Park World..........66 



aus der Redaktion 

PAULCHEN SCHLÄGT ZURÜC 
Die beiden neuen Actiongames „Oni” und „Halo” wollte uns Take 2 nicht im Rahmen 
einer üblichen Pressepräsentation vorstellen, stattdessen waren Redakteure aller Magazi- 
ne, darunter unser Paul Kautz zum Probetraining mit dem renommierten Kendo- 

Lehrer Thomas Preston eingela- 
den. Ein Riesenspaß für unseren gra- 

zilen Giganten, der sich bereits seit 

längerem mit asiatischer Kampfkunst 
wie Judo, Karate, Kung-Fu und 
Wing-Tsun beschäftigt - der Muskel- 

: kater ließ sich trotzdem nicht vermei- 
: den, war aber bei einem Essen im ja- 

* panischen Nobelrestaurant „Daitokai” 
schon bald wieder vergessen. 

Dass die zuletzt angekündigte Inter- 
net-Plauderei mit den Redakteuren 
wegen eines Server-Crashs ausfallen 
musste, tut uns schrecklich Leid 
Daher nun eine neue Regelung: Ab 

sofort sind Chats mit den Joker- 
Schergen jeden Mittwoch zwi- 
schen 16 und 19 Uhr über unsere 
Homepage www.pcjoker.de 
möglich. Weil um diese Zeit auch 
unsere Hotline für Spielerfragen 
läuft, hängt das Angebot natürlich 

ganz von der Nachfrage ab. 

DIE KEHRSEITE DER MEDAILLE ZUM FÜNFTEN GEBURTSTAG DES JOKERS WIRD EIN TRAUM WAHR: 

Geldscheins waren wir unseren alten Fans noch schuldig. Einige Veteranen 
hatten uns nämlich darauf aufmerksam gemacht, dass die Rückseite des 

Gag-Fuffis („Zum fünften 
Geburtstag des Jokers 

wird ein Traum wahr 

Michael verschenkt 
Geld!") damals offiziell für 
1999 versprochen wurde 

Na, das haben wir dank r ; 
des frühen Erscheinungs- | n [ | 
datums ja gerade noch iur 
geschafft! 

: „..beziehungsweise des im Amiga Joker 11/94 auf Seite 52 abgebildeten det 

ER Bon 

R KINDERSCHRECK PARTY-NACHLE 

: Unseren Herausgeber zu einer Halloween- * Von der „Joker Jubiläums Trophy” auf einer Münchener Kart-Bahn haben wir in 

Party einzuladen ist ein Freifahrtschein in die : der letzten Ausgabe auf dieser Seite bereits ein Foto gebracht - zu wenig, wie 

Twilight-Zone: Michael als Zombie zu se- 
hen war eine wahrhaft erschreckende Erfah- 

! viele Leser meinten. Okay, hier also noch mehr Infos zur Firmenfeier: Nachdem 

* rung! Zumal uns der Boss schon in Zivil nie Rennen gemacht hatte (alle Männer maulten etwas von „Gewichtsvorteil" ...), 
: Brigitta die Bestzeit in der Qualifikation und den zweiten Platz hinter Richy im 

: ganz geheuer ist folgten ein leckeres Buffet mit italienischem Essen und eine riesige Jubi-Torte 

6 
PCI 1/00 wwwpdokerde 

— Dann erhielt Michael einen in 

24 Karat vergoldeten Joker, für 
den alle Mitarbeiter zusammen- 

gelegt hatten. Das goldige 
Prachtstück hat nun natürlich 
einen Ehrenplatz im Büro unse- 
res Herausgebers, doch der An- 

blick von Brigittas Pokal am 
Empfang löst nach wie vor ge- 
mischte Gefühle unter den hie- 

sigen Herrenfahrern aus 
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Maschinengewehrstellung Infanterieunterstand 

Scharfschützenposition Panzer-Abwehr-Kanone 

icht all ht im Reiseführer! „nicht alles steht im Reiseführer! 
Wo Zivilisten nur ein malerisches Dörfchen sehen, fürchten Panzer-Kommandanten Todesfallen. 

Zweiter Weltkrieg. Beliebte Ferienorte von heute sind die Schlachtfelder von gestern: 
Nord-Afrika, Sizilien, Italien oder die Normandie. Aber Achtung: 

Auf dem Programm steht Fright-Seeing statt Sight-Seeing! 
An authentischen Kriegsschauplätzen mußt Du 80 unterschiedliche Missionen erfüllen. 

Das erfordert strategisches Geschick, Führungsqualitäten und den Führerschein Klasse 2 - die 
Eigenheiten von 25 unterschiedlichen Pe alTer dürfen Dich nicht aus der Bahn werfen. 

Also, steig ein und kämpfe. Wahlweise auf deutscher oder amerikanischer Seite. 

| - (| I / E IR 1 I Gl 

a] r zu 
5 | 
a \ we | =] 

= = 7 % 3 Die sicherste Orientierung vr 
IE ist Dein Instinkt! 
& 

Übernimm das Kommando für vier 
amerikanische oder drei 
deutsche Panzer 

Behaupte, Dich in 80 authentischen 
Szenarieh des 2. Weltkrieges 

“Die derzeit beste 
WK-2-Panzersimulation” 

(GameStar 10/99) 

Friß Stahl in 3 Spielmodi: 
Einzelmission, Kampagne 
oder Schnelleinstieg 

Gefechte mit bis zu acht Spielern 
im LAN oder Internet 

% 

Detaillierte, interaktive 
3D-Umgebung. Zerstöre Häuser, 
Brücken oder Bäume 

Bis zu 23 verschiedene 
Panzermodelle spielbar 

.gtinteractive.de 
ckig eimwählen!) 



Stadtgespräch 

Markus Sterr (20), 
Angestellter 
„Ich lege nebenher als 
Hobby-DJ Platten auf, da 
bietet das Internet eine 
Riesenauswahl. Nur den 
günstigsten Provider muss 
ich noch finden...” 

el / 

Marc Swiderek (18), 
Elektrotechniker 
„Ich will Spaß im Netz! 
Spiele, Einkaufsbummel 
und vor allem im Chat Mä- 
dels kennen lernen. Als 
Arbeitsplatz käme ein Mo- 
nitor nicht in Frage.” 

Marc Sieber (16), 
Schüler 
„Ich habe heute schon 
rund 150 Mark Onlinekos- 
ten pro Monat, später 

möchte ich zu Hause 
übers Netz arbeiten - das 
wäre doch komfortabel?” 

Controller 

vorbildlich!” 

Im nächsten Jahrtausend soll das WWW 

zentraler Bestandteil unseres Lebens wer- 

den und gar zur Verminderung der Ar- 

beitslosigkeit beitragen. Doch wie geht 

Otto Normalsurfer heute 
mit diesem Medium um, welche 

Erwartungen knüpft er an 
eine vernetzte Zukunft? 

[_/# 

Andreas Wirtz (30), 
Maschinenbauingenieur 
„Im Beruf ist Online-Recherche 
wichtig — privat schätze ich es, In- 

fos in Diskussionsforen von allen 
Seiten beleuchten zu können.” 

G >> 

Felipe Olmos (21), 
Softwareanalytiker aus 
Brasilien 
„Einen Großteil meiner Ar- 
beit wickle ich im Netz- 
werk oder per E-Mail ab. 
In Brasilien gibt es schon 
eine Menge vernetzte 
Heimarbeitsplätze!” 

Hermann Salzer (44), 
Programmierer 
„Privat hat das Internet 
keine Bedeutung für mich, 
ich will anfassen können, 
was ich kaufe. Im Job ist 
es eine unersetzliche Soft- 
ware-Quelle.” 

M. Van der Werf (30), 
Systemanalytiker 
„Globalisierung ist ohne 
Internet nicht drin: Per 
Webcam und Internet-Te- 
lefonie bleibe ich mit mei- 
ner weltweit verstreuten 
Familie in Kontakt.” 

Kauffrau 

Nächstes Thema 

Brigitte Peesel‘aus Marburg hat uns vorge- 
schlagen, statt den „Mann auf der Straße” 
doch mal explizit die „Frau auf der Straße” 

zu befragen. Machen wir - und mehr: Heute 
sind auch unsere LeserInnen aufgerufen, Ihre 

Meinung zum Thema „Wenn Frauen spie- 
len...” kundzutun. Schicken Sie uns doch ein 
kurzes Statement samt aktuellem Foto, auch 
weitere Themenvorschläge für unser Stadt- 
gespräch sind unter nebenstehender Adresse 
stets willkommen! 

Horny Reaper (2000), Schnitter 
„Ich liebe das Internet, hier finden sich die blu- 
tigsten Anfänger. Das Online-Kerkermanage- 
ment wäre ohne das Netz doch gar nicht denk- 
bar...” 

8 
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Zukunftschance Internet: schon genutzt? 

Olaf Buchheit (22), 

„Bei uns in der Stadt ist 
der Netzzugang spottbil- 
lig, weil staatlich geför- 
dert. Das ist eine Investiti- 
on in die Zukunft, absolut 

Pf 
Andrea Bodner (39), 

„Das Internet ist unver- 
zichtbar, aber nur von zu 
Hause möchte ich auch 
nicht arbeiten. Teamwork 
klappt am besten von An- 
gesicht zu Angesicht 

Torsten Derfuß (28), 
Raumausstatter 
„Im derzeitigen Tarif- 
dschungel blickt keiner 
mehr durch. Dem Internet 
würde mehr Transparenz 
gut tun, gegen Arbeitslo- 
sigkeit taugt es nicht.” 

Di 2% 

Andrea Böse (20), Studentin; 
Burak Bugdaycioglu (20), 
Kaufmann 
„Am Anfang war der Wunsch zu 
chatten, dann kamen Spiele hin- 
zu. Nur zu Hause arbeiten, das 
wäre nichts. Eher ein Mix aus 
Team- und Heimarbeit." 

Renate Grunow-Cer- 
winski (55), Ingenieurin 
„Die breite Masse steht 
dem Internet noch miss- 
trauisch gegenüber, aber 
in zehn Jahren wird jeder 
einen Netzanschluss ha- 
ben, es geht nicht ohne 

Joker Verlag 

„Stadtgespräch” 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: jokerpost@aol.com 



Heute ist ein guter Tag zum. 
... Panzerfahren! 

‚chte vorbehalten. www.hide.de 

Die ultimative 
Kampfpanzer-Simulation! 

... Karrieremachen! 

Die interaktive Zeitreise: 
Drehen Sie am Glücksrad! 

... Aufbauen! 

1. 33602 Bielefeld, Deutschland. Smile & Buy ist ein eingetragendes Warenzeichen von HASBRO Interactive GmbH All 

2 

£ 5 

o [4 
a 
< 

Eines der großarligsten 

Spiele aller Zeiten! 

HASBRO 
Interactive 

„.. Kämpfen! 

Alien-Jagd mit viel 
Action und Köpfchen! 

... Angreifen! 

Das erste taktische 
Mechwarrior-Spiel! 

„.. Erobern! 

Die’Umsetzung des 
genialen Brettspiels! 

... Rasen! 

Das bislang beste 
Formel-Eins-Spiell 

... Torpedieren! 

Die modernste Art 
‚Schiffe zu versenken! 

... Duellieren! 

Produktinfo 024 

Ein vollig 
durchgeknallter Partyspaß! 

Besuchen Sie 
unsere Website: 

www.hide.de 
ATARI 



Die Begleit-CD 

Vollversion 

Installation und Start 
unter Win 95/98 

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk, 

das Installationsmenü des Spiels star- 
tet automatisch - falls Sie die Autostart- 
Funktion von Windows deaktiviert ha- 
ben, doppelklicken Sie die Datei AU- 

TORUN.EXE im Hauptverzeichnis der CD 
Klicken Sie nun auf „Installation“, 

wählen den Pfad und ob 28 oder 133 MB 
an Daten auf Ihre Festplatte kopiert wer- 
den sollen. In beiden Fällen muss die CD- 
ROM beim Spielen eingelegt sein! 
Starten Sie Robo Rumble über den Button 
„Spiel starten” im Autostart-Menü der 

CD. Im folgenden Startfenster wählen Sie 
eine der Renderingmethoden 
Software-Rendering: wenn Sie keinen 
3D-Beschleuniger besitzen 

3Dfx native Version (Glide): für Be- 
schleuniger mit Voodoo-Chipsatz 
Direct3D Hardwarebeschleunigung: 
für alle anderen 3D-Beschleuniger 

Startprobleme? 

Stellen Sie sicher, dass der neueste Treiber 
für Ihre Grafikkarte sowie die aktuellste 
DirectX-Version auf Ihrem Rechner instal- 

liert sind - DX 7.0 finden Sie in der Rubrik 

Goodies der CD Nr. 2. Sollte es mit Voo- 
doo-Karten dennoch zu Darstellungspro- 
blemen kommen, schalten Sie auf den 
Direct3D-Modus um. Im Startfenster kön- 
nen Sie unter „Fehlerhilfe” die Direct3D- 
Darstellung für einzelne Grafikkarten 

(Matrox Mystique, PowerVR, Riva 128, 
3D Labs Permedia) optimieren. 

Handbuch & Cheats 

Das komplette deutsche Manual samt 
Illustrationen finden Sie als PDF-Doku- 
ment im Ordner „Handbuch“ der CD Nr. 1 
Zum Betrachten benötigen Sie den „Ado- 

be Acrobat Reader”, den Sie in der aktu- 
ellen Version 4.0 über die Rubrik „Goo- 

dies” der CD Nr. 2 installieren können. In 
der Rubrik „Lösungen” warten dort auch 

hilfreiche Mogeleien zum Spiel 

wwwupcjoker.de 

Ein fulminan- 
tes 3D-Grafik- 
feuerwerk mit 
farbigen 
Lichtquellen, 
transparenten 
Rauchwolken 
und ab Voo- 
doo-2-Karten 
sogar Textu- 
ren mit Tie- 
fenschärfe 
dank Bump- 
Mapping 

Wenn sich die beiden weltgrößten Rüstungskonzerne im Jahr 2082 um einen Milliar- 

denauftrag streiten, fällt jede Menge Altmetall ab: Auf dem Mars hetzen sie ihre Ro- 

boterarmeen in 30 Schlachten gegeneinander - auf dass der Bessere gewinnen und 
die Erde gegen den wahren Feind verteidigen möge. Immerhin steht eine außerirdi- 

sche Invasion bevor 
Dem Spieler bzw. den bis zu vier vernetzten Spielern steht mit Robo Rumble spekta- 

kuläre 3D-Echtzeitstrategie mit raffiniertem Roboterbau bevor. Aus 16 ver- 

schiedenen Chassis und ebenso vielen Waffen darf man seine Einheiten hier individu- 
ell zusammenstellen. Nach gewonnenen Missionen winken Preisgelder für Upgrades, 



Die Begleit-CD 

Vollversion 

Wichtige Tastaturkommandos 

...sollen Ihnen den Direkteinstieg in die 
Echtzeitstrategie erleichtern - die voll- 

ständige Tastaturbelegung finden Sie im 
Handbuch auf CD Nr. 1. 

Entf, Bild runter: Kamera drehen 
Einfg, Bild rauf: Kamera zoomen 
Pos 1, Ende: Kamera kippen 
Leertaste: Konstruktions-Bildschirm 
Shift + 1 bis 6: Einheiten gruppieren 
1 bis 6: Gruppe aufrufen 

Jewel-Case-Inlays 

...finden Sie zum Heraustrennen auf 
den (perforierten) Seiten 155 und 157 
oder zum Ausdrucken auf der Begleit- 
CD Nr. 2 im Verzeichnis „CD-Inlays” als 
Bitmaps: Einfach auf das bevorzugte Pa- 
pier ausdrucken, ausschneiden und einle- 

gen! CD-Cases sind preisgünstig im Joker 

Shop auf den Seiten 108/111 erhältlich. 
Das (transparente) 
Wasser können 
nur Roboter (: 
durchwaten, de- S 
ren Chassis hoch | we A 
genug ist 

Upgrades für Robos und Basis sind teuer, doch an 
einem „Einarmigen Banditen” können Preisnach- 
lässe (u. U. auch mal -aufschläge) erspielt werden 

langatmiges Ressourcenmanagement entfällt: Wird ein Blech- 2-Turbos sogar Bump-Mapping setzen die Gefechte technisch per- 
kumpan zerstört, steht der Kaufpreis umgehend im Hauptquar- fekt in Szene. Stimmige Techno-Musik nebst deutscher Sprachaus- 
tier zum Bau eines neuen zur Verfügung. Die a: = gabe sind da praktisch eine Selbstverständlichkeit 
zoom- und schwenkbare 3D-Grafik ist dabei Wir sind die Nicht ganz so selbstverständlich ist die lernfähige KI der 
ebenso bunt und schnell wie das Gameplay und Roboter! Computergegner, in Robo Rumble wird quasi bis zur letz- 
spart beim Einsatz einer Beschleunigerkarte (es ten Gehirnzelle gefightet! Zusammen mit den neun eige- 
geht auch ohne) nicht an Effekten. Spektakuläre Explosionen, nen Multiplayerkarten war uns das im Test 83 Prozentpunkte wert. 
transparente Rauchwolken, farbige Lichtquellen und ab Voodoo- Also: Are you ready to rrrrumble?! 

Robo Rumble 
(Metropolis/Topware) 

KUFTLEINEITUPE Ausgabe 8/98, 83 Prozent 

[LULERTE 30 Solo-Missionen mit Roboterbau und 

Upgrades, 9 Extrakarten für bis zu 4 
Multiplayer 

CHEN 3D-Grafik in 65.000 Farben, unterstützt 

Direct3D-Beschleuniger und 3Dfx-Kar- 

ten (inkl. Bump-Mapping ab Voodoo 2), 

Softwaremodus vorhanden, 8 Audio- 
acks von CD 

Steuerung ur 
BEIGE komplett deutsch inkl. Sprachausgabe 
WULLERES P133 mit 16 MB RAM, Windows 95/98 

LONETNENTUN sowie 28 oder 133 MB auf der HD 
LUNIENENZ bis zu 4 Spieler via LAN oder Internet 

BENLIMOR deutsche Anleitung im PDF-Format auf 
LBETENDIEN CD Nr. 1 im Ordner „Handbuch”, Instal- 

[TE \3 lation via Autostart-Menü, Cheats in 
der Rubrik „Lösungen” auf CD Nr. 2 

Wir bauen einen Roboter: In der Basis werden Chassis und Waffen zu neuen Einheiten 
zusammengesetzt und produziert 

11. 
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Die Begleit-CD 

Vollversion 

Installation und 
Start unter Win 95/98 

Legen Sie die CD Nr. 2 in Ihr 
Laufwerk, das Jokermenü 

startet automatisch - falls 
Sie die Autostart-Funktion 
von Windows deaktiviert ha- 
ben, doppelklicken Sie die 
Datei LAUNCHER.EXE im 
Hauptverzeichnis der CD. 
Klicken Sie in der Rubrik 

„Vollversion“ auf „Chartbus- 
ter” und dann auf den But- 
ton „Installieren“. Nachdem 

Sie einen Installationspfad 
angegeben haben, werden 
36 MB an Daten auf Ihre 
Platte kopiert. Die CD-ROM 

muss beim Spielen eingelegt 
sein, 

Startprobleme? 

Das Spiel benötigt DirectX 
und DXMedia, beides kön- 
nen Sie in der jeweils aktu- 
ellsten Version unter der Ru- 
brik „Goodies” von CD Nr. 2 

installieren. Sollte es beim 
Spielstart zu Problemen 
kommen, öffnen Sie unter 

Windows eine MS-DOS-Ein- 
gabeaufforderung und 
wechseln ins Installationsver- 
zeichnis des Programms. Ab- 
hängig vom Einzelfall schafft 
die Eingabe folgender Kom- 
mandozeilen Abhilfe: 

MUSICMAN.EXE NOVI- 

DEO Spielstart ohne Introvi- 
deo 
MUSICMAN.EXE NOFULL- 

SCREEN Introvideo nicht 
mehr bildschirmfüllend 
MUSICMAN.EXE NOMOU- 

SE Mauszeiger von Win- 

dows verwenden 
MUSICMAN.EXE NOMU- 

sıc 

keine Musik während des 
Spiels 

Das Handbuch 

‚finden Sie als komplett 
deutsches Word-Doku- 
ment im Ordner „Hand- 

buch” der CD Nr. 2. Zum Be- 
trachten benötigen Sie le- 
diglich das Windows-Word- 
pad oder „Microsoft Word” 
ab Version 6.0. 

12 
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Die Ikis 
= 

Kae. \ 
Seereehen: 

| ramamsurtssen] sarlösen 

! a 
Warum die Charts immer nur im Radio hören, wenn man sie auch selbst erobern kann? Diese 
spielbare Persiflage auf das Musikgeschäft von den Machern der Wirtschaftssim „Wet” 
befördert Sie zum Manager von bis zu fünf Bands der verschiedensten Stilrichtungen - von 
Volksmusik über Pop bis hin zu Rappern fehlt nichts 
Richten Sie sich ein Tonstudio ein, nehmen Sie Singles oder Alben auf, produzieren Sie Video- 

clips und organisieren Sie Fernsehauftritte. Sollte einer der bis zu drei Computergegner den Er- 
folg Ihrer Schützlinge gefährden, darf Ihnen freilich kein Sabotageakt zu schmutzig sein. Viel 

Spielwitz also, dazu abgefahrene Comicgrafik, klasse 
Sounds und eine gelungene Steuerung mittels Maus 

und Tastatur: Die 98-er Vollversion auf unserer aktu- 
ellen Begleit-CD ist ein wahrer Chartbuster! 

Managen Sie 
| bis zu fünf 
| Bands gleich- 

zeitig! 

18HHB8 
ZZ 

Erklim- 
men Sie Chartbuster 

Platz (New Generation Software/ 

eins der 
Hitpara- 

j den! 

Blackstar Multimedia) 

KLEINERER Ausgabe 10/98, 66 Prozent 
NETT] Nanagement von bis zu 5 Bands in 

3 Schwierigkeitsgraden gegen maximal 

3 Computergegner 

ML EETENTT] animierte Grafik m Comic-Look, viele 
Musikstücke aus den verschiedensten 
Stilrichtungen 

Steuerung WERERMANTENE 
EJEISES komplett deutsch 

a 17:7779 9100 mit 16 MB RAM, Windows 95/98 
LOUUTTTERLUE sowie 36 MB freiem Speicherplatz auf 

der HD 

DETETETNE deutsche Anleitung im Word-Format 

BENIUE auf CD Nr. 2 im Ordner „Handbuch“, 
automatische Installation via Joker- 

Entdecken Sie neue Talente! Menü 
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Demos, Patches & Goodies 

Armored Fist 3 Dungeon Keeper 2 

GENRE: Panzersimulation 
UMFANG: Einzelmission oder Multi- 
playerspiel via Internet 
BESONDERHEIT: Voxelgrafik 
SYSTEM: P233 MMX mit 64 MB RAM, 

Win 95/98/NT mit SP3, DirectX (Version 

7.0 auf CD Nr. 2) und 54 MB auf der HD 

of Speed 1937 

GENRE: historische Autorennen 
UMFANG: Einzelrennen in Donington 
mit dem Mercedes Benz 154 
BESONDERHEIT: Grafikbeschleunigung 
über Direct3D erforderlich 
SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, 

D3D-Beschleuniger, Win 95/98, DirectX 

(Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 31 MB 
auf der HD 

FIFA 2000 

GENRE: Kerkerstrategie 

UMFANG: Multiplayer-Gaming via LAN 

oder Internet 
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni- 
gung wird optional unterstützt, reine 
Multiplayer-Demo 
SYSTEM: P166 MMX mit 32 MB RAM, 

Win 95/98, LAN oder Internetzugang, 
DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 
56 MB auf der HD 

Total Soccer 2000 

GENRE: Fußballsimulation 
UMFANG: Einzelpartie gegen CPU oder 
Mitspieler mit einer Minute Zeitlimit pro 

Halbzeit 

BESONDERHEIT: läuft in Auflösungen 
bis zu 1600 x 1200 Pixel, 3Dfx-Grafik- 
beschleuniger werden optional unter- 
stützt 

SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM, Win 
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 
Nr. 2) und 30 MB auf der HD 

GENRE: Fußballsimulation 
UMFANG: Match gegen die CPU 
Deutschland/ltalien 
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni- 
gung wird optional unterstützt 
SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win 

95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 
Nr. 2) und 40 MB auf der HD 

The Nomad Soul 

GENRE: 3D-Abenteuer 
UMFANG: voll spielbarer Abschnitt 
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni- 
gung wird optional unterstützt 
SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, Win 

95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 

Nr. 2) und 235 MB auf der HD 

Goodies 

3DCC Hexedit 
Umschalt-Tool für 3D-Grafikkarten Hexeditor für Windows 95/98 
Acrobat Reader 4.0 Ikarus Virus Utilities 
Dokumentenbetrachter für Win 95/98 
DirectX 7.0 deutsch 
aktuelle DirectX-Version für Win 95/98 

DXMedia 6.0 
spielt Movieformate wie MPEG etc. 

F-Prot 3.06a 
kostenloser Virenscanner für DOS 
Game Commander 1.2 
Tastaturkürzel auf Stick, Pad usw. legen 
Grafikkartentreiber 
Treiber für Grafikkarten von Elsa, Ma- 

trox, nVidia und 3Dfx 

1a 
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Virenscanner für Win 95/98 
Netscape Communicator 4.7 deutsch 
Webbrowser für Win 95/98 
Savegame Editor Construction Kit 
Tool zur Manipulation von Spielständen 

UniVBE 

Univesa-Grafikkartentreiber für DOS 
und Windows 
WinAmp 2.50e 

MP3-Player für Win 95/98/NT 
Winzip 7.0 SR-1 
Packer/Entpacker für Win 95/98 

The Longest Journey 

GENRE: Adventure 
UMFANG: MPEG-Video 

BESONDERHEIT: läuft direkt von CD 

SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM, Win 
95/98 und DXMedia (auf CD Nr. 2) 



Demos, Patches & Goodies 

Top-Demo: Age of Empires 2 

Aufbau- und Echtzeitstrategie vom Feins- 

ten mit der Demo zum Nachfolger des 
Microsoft-Megasellers: Um sich mit der 

komfortablen Steuerung vertraut zu ma- 
chen, können Sie hier zunächst die kom- 

plette Lernkampagne des Szenarios „Wil- 

liam Wallice” absolvieren, indem Sie im 

Hauptmenü auf „Learn to Play” klicken 

Dann erwartet Sie auf einer voll spielbaren 

Zufallskarte der Kampf gegen zwei Com- 
putergegner. Klicken Sie dazu auf „Single 

Player” und „Random Map“, wählen ei- 

nen von vier Schwierigkeitsgraden und be- 

stätigen mit „OK”. Wenn Sie im Haupt- 

menü dagegen den Punkt „Multiplayer” 

anwählen, erhalten Sie eine weitere Zu- 
fallskarte, auf der Sie via Internet gegen 
menschliche Imperatoren auf der MSN 
Gaming Zone antreten können 

GENRE: Aufbau- und Echtzeitstrategie 

UMFANG: Übungskampagne, Zufalls- und 

Multiplayerkarte für bis zu 4 Spieler 

BESONDERHEIT: Im Gegensatz zur Voll- 

version läuft die Demo nur in 1024 x 768 
Pixeln 

SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 

95/98/NT4 mit SPS, DirectX (Version 7.0 
auf CD Nr. 2) und 80 MB auf der HD 

Schlagen, treten und fahren 
Sıe sich ins Ziel 

Felder lassen sich nicht endlos abernten, 
sondern müssen regelmäßig neu angelegt 
werden 

Der Hafen und die dazugehörigen 
Fischerboote versorgen Ihre Unter- 
tanen mit Nahrung 

Schreitet man vom dunklen Mittel- 
alter in die Feudalzeit, ändert sich 
der Baustil 

GREEN 
PEPPER 

| BEST ENTERTAINMENT® 

Big-Game-Modus 
Setzen Sie sich auf allen 25 Kursen gegen 
15 computergesteuerte Feinde und die 
Polizei durch, und werden Sie der „King of 
the Road“. Ein Kampf ohne Grenzen bei 
250 km/h in fünf Schwierigkeitsstufen. 

Prügel-Modus 
Machen Sie sich auf den Weg, um 
Renn- und Kampferfahrung zu sammeln 
rasendschnelle Road-Rash-Action. 

Kopf-an-Kopf-Modus über Modem 
Liefern Sie sich mit einem Freund über das Road Rash n 

Das einzig wahre Motorrad-Kampfspiel a SIUDEISESREnnEn Arch 
mit den Windows®-Power-Features Fr 
lässt sie schlagen, treten und rasen LAN-Modus 
wie nie zuvor. 

Verwenden Sie Ihre Preisgelder zum 
Kauf eines der 15 Motorräder. Sie 
können wählen zwischen Motorrädern 
der Sport- oder Super-Klasse, jedes 
davon mit anderer Leistung und ande- 
rem Handling. 

Fahren und kämpfen Sie mit bis zu acht 
Freunden über das Netzwerk. 

Evp 12,95 om 

http://www.novitas-ent.com (Helpline incl) 
* Ausschließlich Vollversionen = Lokallsatian und/oder deutschsprachige Anleitung + Erhältlich Überall im Handel 

Laven Pepper Ist eine eingelagene Marke der Firma Novitas, Braunschweig 

Die Begleit-CD 



Die Begle CD 

Demos, Patches & Goodies 

Specials 

In der Rubrik „Specials” auf CD Nr. 2 erwarten Sie diesmal gleich vier Kleinode: Mit dem Editor zu Anstoß 3 versehen Sie Asca- 

rons Fußballmanager bequem mit neuen Fangesängen oder ändern Spieler- und Vereinsnamen. In einem Exklusiv-Video sind 
wir zu Gast bei Neo Software und werfen einen ersten Blick auf „Der Clou 2”. Und im 8bit-Museum von Stephan Slabihoud 

erfahren Sie schließlich alles über die Geschichte der Videospiele. Außerdem sind wir potenziellen Leserwünschen zuvorgekom- 
men und haben unser „Sudden Strike”-Covergirl als BMP-File zum Ausdrucken mit auf die CD gepackt! 

Neo-Geschäftsführer Hannes Seifert 
zeigt erste Bilder der neuen Ganoven- 
sim Clou 2 

Zum Ausdrucken auf CD: unser 
Covergirl zum CDV-Echtzeitknaller 
Sudden Strike 

Pes 

Das 8bit-Museum zur Geschichte der Compu- 
terspiele 

BE EEE TETETESTEL) 
Gen himuna yamane Mmun 

Nicht nur die Farben der Trikots lassen sich mit 
dem Anstoß 3-Editor bequem verändern 

Aktuelle Patches 
Lösungshilfen auf CD 

.zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-For- 
mat im Ordner „Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefügt sein, 

werden sie von Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestar- 
tet. Dateien mit der Endung „zip“ müssen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie in 

der Rubrik „Goodies” im Jokermenü das Windows-Programm Winzip 7.0 für Win 
95/98/NT. 

Anno 1602: NINA 
„Neue Inseln, neue Abenteuer” 

Patch Nr. 5 

Armored Fist 3 
Update für alle Sprachversionen 

Biing! 2 

Update auf V 1.02 
Die Siedler 3 

Update auf V 1.52 (separate Patches für 
V 1.38 und älter, V 1.50 und V 1.51) 

Drakan 
Build 444 der deutschen Fassung 
Driver 
Patch Nr. 1 für die deutsche Fassung 

16 
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Diesmal verbergen sich hinter dem 
Button „Lösungen” im Jokermenü der 

CD Nr. 2 die Komplettlösungen: 
Age of Empires 2, Prince of Persia 
3D und The Nomad Soul sowie ein 
Cheat zur Vollversion Robo 

Hattrick! Wins Rumble. 
Update auf V 1.02 (separate Patches für 
die hardwarebeschleunigte und die 

Softwareversion, alte Spielstände nicht 

u me 
,3 

mehr kompatibel!) 

Jane's Fighters Anthology 
Update der deutschen Fassung auf 
V 1.02F 
Jane’s Fleet Command 
Update der deutschen Fassung auf 
v1.2 

Kicker Fußballmanager 
Update auf V 1.02 

Rd 8 Den 1/2000 u 

Tum AG OP Koscs r % 
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Demos, Patches & Goodies 

Top-Demo: Tomb Raider 4 

Zum vierten Mal holt Eidos die Polygon-Dame aus 
der (Programmier-)Küche: Im voll spielbaren Ab- 

schnitt des neuen 3D-Actionabenteuers „The Last 
Revelation” tritt Lara gegen gefährliche Skelette an 
und muss allerlei Rätsel lösen. Wem diese zu kniffe- 
lig sind, der findet hier einen kurzen 

Lösungsweg 

Zu Beginn springt Lara beherzt in die Tiefe und 
dreht am dort vorgefundenen Rad, damit sich das 

Gitter öffnet. In der Haupthalle drückt sie mit STRG 

die letzte Tür an.der linken Seite auf. Die Skelette 
im nächsten Raum werden mit der Shotgun in die 
Speerfalle befördert, anschließend schießt man auf 
die Kugel des Flaschenzugs, wodurch sich das 

nächste Gitter öffnet. Nach einer Klettereinlage 

löst Ms. Croft mit der Brechstange einen Kristall 

aus der Wand. Zurück im Speerfallenraum klettert 

sie auf einen Stein und betätigt per Sprung einen 

Wandschalter. 

Nach einer weiteren Kletteraktion benutzt Lara den 
Kristall, um ein Gitter zu öffnen und steckt zur Be- 

lohnung ein halbes Amulett ein. Eine aufgedrückte 
Tür später findet sie sich auf der zweiten Ebene der 
Haupthalle wieder und drückt die letzte Tür an der 

gegenüberliegenden Seite auf - den Feuerbällen 

entgeht man durch einen Sprung ins Wasser. Dann 

wird die dunkle Vase neben das Gitter geschoben, 

das sich dadurch öffnet. Lara hebt die zweite Hälfte 
des Amuletts auf, kombiniert beide Teilstücke im In- 
ventory und öffnet damit das Tor im Hauptraum 

TORB 
LAY UANBLAUNEON 

Türen öffnet Lara 
per gedrückter 
Steuerungstaste 

Sobald unser 
aller liebste 
Grabräuberin 
diese Vase in 
die richtige Po- 

sition gescho- 
ben hat, öffnet 
sich das Gitter 

GENRE: 3D-Actionabenteuer 
UMFANG: voll spielbarer Abschnitt 

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleunigung wird op- 

tional unterstützt 
SYSTEM: P233 mit 16 MB RAM, Win 95/98, DirectX 
(Version 7.0 auf CD Nr. 2) und 16 MB auf der HD 

Lesereinsendung: Giant Worlds 

Bereits vor einem Jahr bescherte uns 
Rainer Sinsch mit „Giant Sisters” ein 

hochwertiges Jump and Run, jetzt 

liegt der Nachfolger vor: mehr Levels, Bo Bonus 
buntere Grafik und Musikbegleitung 
aus 32 Kanälen. Der 64-er-Klassiker 
„Great Giana Sisters” diente dabei 

unverkennbar als Vorlage, doch wur- 

den Programmcode, Grafik, Musik 

und Leveldesign für das Remake völlig 
neu erstellt. Jede Menge Hüpfspaß ist 

also garantiert, zumal es sich hier um 

uneingeschränkt funktionsfähige 

Freeware handelt! 

Allein oder zu zweit (hintereinander) 
hüpfen die Giant Sisters durch kunter- 

bunte Plattformlandschaften 

LIVES STAGE TIME 
E} 15 42 

JE 
ID 

Auch unter Tage warten transparen- 
tes Wasser und liebevoll animierte 
Gegner 

Möchten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veröffentlicht sehen? 
Dann schicken Sie uns einfach die Disket- 

te(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem 
benötigen wir eine schriftliche Bestäti- 
gung, dass es sich bei Ihren Games, Tools 

etc. um selbst erdachte, selbst gemachte 
und zur kostenfreien Veröffentlichung 

freigegebene Software handelt — bei Mu- 
sik dürfen keine GEMA-Gebühren anfal- 

len! Für eine Rücksendung der Datenträ- 

ger ist Rückporto erforderlich, außerhalb 
Deutschlands verwenden Sie dazu bitte 
internationale Antwortscheine 

Joker Verlag « CD-Produktion « Max-Loidl-Weg 4 + D-85598 Baldham 
E-Mail: mhuber@pcjoker.de 
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" Gewinne für däs 21 Jahrhundert 

In der ersten Ausgabe für das neue Jahrtau- 

send lassen wir uns nicht lumpen: Über den 

Teilnehmern an unserer aktuellen Lesererhe- 

bung schütten wir ein Füllhorn voller Games, 

Hardware und Extras aus. Weil wir Ihnen 

durch die Auswertung Ihrer Daten ein zukünf- 

tig noch besseres Magazin schenken wollen... 

Große Umfrage, große Gewinnchancen! 
Ihr Job: Füllen Sie den Fragebogen auf den perforierten Seiten 136 

bis 138 nach bestem Wissen und Gewissen aus und senden ihn 

(oder eine Fotokopie) bis zum Einsendeschluss am 31. Dezember 

1999 an unsere Adresse. Unser Job: Unter allen Teilnehmern ermit- 

teln wir die Sieger durch das Los und bemühen uns dabei, bevor- 

zugte Gewinne (für entsprechende Vermerke ist Platz reserviert) zu 

berücksichtigen, Der Rechtsweg ist natürlich ausgeschlossen und die 

Mitarbeiter des Joker Verlags dürfen ebenso wenig mitmachen wie 

die der Sponsoren. An dieser Stelle nochmals herzlichen Dank 

an die edlen Spender im Namen unserer Leser, denen wir hier- 

mit viel Glück beim Start ins neue Jahrtausend wünschen! 

Zieladresse 

Joker Verlag 
Kennwort: 
Lesererhebung 2000 
Max-Loidl-Weg 4 
D-85598 Baldham 
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MEGAPREIS 
3dfx-Traumrechner 

Gewinnen Sie den Traum jedes PC-Spielers: Mit 
einem Pentium 3/600 Prozessor und der leis- 
tungsstarken Grafikkarte Voodoo 3 3000 sind 
Sie für alle Hit-Games des neuen Jahrtausends 
bestens gerüstet! Zumal sich auch die übri- 
ge Ausstattung 
des ValueStation 
Midi Towers se- 
hen lassen 
kann: 128 MB 
RAM, 12 GB 
Festplatte, ein 
DVD-ROM, 

eine Sound- 
karte von 
Creative Labs 
und ein Elsa 
Microlink 
56k-Modem, 
dazu ein Pyra- 
mid Farbmonitor 
im opulenten 17- 
Zoll-Format für Auf- 
lösungen bis 1600 x 
1200 Pixel. 

MEGAPREIS 
Super Surfstation von 

CMGA 
Mit dem tollen Midi Tower surft man blitz- 
schnell in den siebten Zocker-Himmel! Dank 
Pentium 3/500 Prozessor, 128 MB RAM 

und Elsa Erazor 3 TNT 2-Grafikkarte sind Sie 
bestens für alle Internet-Konflikte gerüstet. 
Die Ausstattung komplettieren ein 40-fach 
CD-ROM, das interne ISDN-Modem, die 
Logitech Wheelmouse sowie eine 
Soundblaster-Karte samt Boxen. Und da- 
mit Sie sich sofort in der Online-Community 
der Multiplayer-Plattform der 
Deutschen Telekom hei- 
misch fühlen, ist ein 
CMGA-Einsatzpaket mit 
von der Partie. Auf der 
CD-ROM befinden sich 
die Spiele „Starsiege Tri- 
bes”, „Rumble in the 
Void” sowie „SARAC 
Projekt", dazu T-Onli- 
ne Software sowie 
ein Startkontingent im 
Wert von 20,- DM. 
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2. PREIS: 3. PREIS: 
Voodoo 3 3000 Voodoo 3 2000 
Grafikkarte Grafikkarte 

m _ Diesen Highend-Grafikturbo aus dem Hause 3dfx braucht Auch der kleine Bruder der 
man niemandem mehr groß vorzustellen - Top-Tempo, Zu- 3000-er-Variante ist ein ganz 
verlässigkeit und höchste Kompatibilität (schon seit Jahren Großer, wenn es um Grafikbe- 
legen Entwickler ihre Games speziell auf den Voodoo- schleunigung geht: Die Taktfre- 
Chipsatz aus) sprechen für sich. Falls nicht, sprechen quenz von 125 MHz sorgt für 
nackte Zahlen: 128 Bit-Grafikchip mit 16 MB RAM für Tempo satt, der PCl-Anschluss 
Auflösungen bis 2046 x 1536 Pixel, dazu ein SVHS- für unkomplizierten Einbau selbst 
Ausgang zum Anschluss an jeden Fernseher. in ältere Rechner. 

u —— 

Gesamtwert: ca. 5000,- DM 

Was ist die CMGA? 

Das Kürzel steht für „Community of Mas- 

sive Gaming Agents” und ist eine von 
der Deutschen Telekom ins Leben ge- 
rufene Internet-Gemeinschaft von 
und für deutschsprachige Spieler. 
Nach der kostenlosen Registrierung hat 

“ „. man Zugriff auf redaktionelle Inhalte, 
Pd Chats, Foren und vieles mehr. Von den 

ber N über 100 offerierten Multiplayergames 
sind vorrangig die drei im CMGA-Einsatz- 

7 paket enthaltenen zu nennen: Der futuris- 

m eo Fa tische Egoshooter Starsiege Tribes wur- 
de in den USA bereits zum „Online-Game 
des Jahres” gekürt, das SARAC Projekt 
bietet Actionstrategie unter Wasser und 
Rumble in the Void tolle Weltraum- 
schlachten mit witzigen Multiplayermodi, 

$ Näheres erfahren Sie im Internet unter 
www.cmga.de 

a 

act 
ne: 

Ei 

Gesamtwert: 
ca. 4500,- DM er abgebildete Rechner entspricht nicht in jeder Detail 

m tatsächlichen Gewinn) = 
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WUNDERLAND 
INTERNET: AVM 

3 ISDN-Softwarepakete mit dem 
treffenden Namen Alice wer- 

den verlost: Die Video- 
software macht das 
Netz zum Wunderland 
-indem es Sie Live-Mo- 
vies in Topqualität ver- 
senden oder an visuel- 

len Telefonkonferenzen 
via Internet teilnehmen 

st Gesamtwert: 
ca. 300,- DM 

LESEN & LERNEN: 
Markt & Technik 

Für Leseratten verlosen wir 10-mal 

das Buch „Gamedesign” von Marc 
Saltzman. Das sind jeweils 420 Seiten 
interessante Lektüre, zumal hier auch 

prominente Gast- 

autoren wie Peter 

Molyneux (,„Po- 

pulous"), John Ro- 

mero („Quake") 

oder Shigeru 
Miyamoto („Super 

Mario") aus der 

& Schule plaudern 

DIE MUTTER ALLER 
BRETTER: Soyo 

Dank vielseitig variabler Taktfrequenzen 

bis 155 MHz ist das SY-6BA Ill Mo- 
therboard genau das 
Richtige für Hard- 
warefreaks, die ihren 
Rechner bis an die 

Grenze des Möglichen 
tunen wollen - hier 

können Sie eine solche 
Hauptplatine der Spit- 

zenklasse gewinnen 

Gesamtwert: 
ca. 250,- DM 

PCI 100 www.pcjoker.de 

MAXXIMALE GRAFIKPOWER: ATI 
Zweimal die brandneue 3D-Karte Rage Fury MAXX hätten 
wir im Angebot — mit jeweils 64 MB RAM und gleich zwei der 

leistungsfähigen 128 Bit Rage Prozessoren garantieren diese 

Grafikturbos flüssiges Gaming bei 32 Bit Farbtiefe in Auflösun- 
gen bis 1920 x 1440 Pixel! 
Alternativ gibt es zweimal die Rage Fury Pro, eben- 
falls mit Rage 128-Chip für 3D-Beschleunigung in 32 Bit 

Farbtiefe, DVD-Unterstützung und beste Bildqualität bei 
hohen Auflösungen bis 1600 x 1200 Pixel. Durch die 

originäre OpenGL-Unterstützung eignet sich diese Karte 
übrigens besonders gut für Spiele, die auf der „Quake”- 

E b 
el Ze Gesamtwert: ca. 2000,- DM 

EROTISCH & STRATEGISCH: CDV 
Gewinnen Sie die streng limitierte Lula-Statue im lebens- 
großen XXL-Format, dazu natürlich den aktuellen Genremix mit 
dem virtuellen Busenwunder: Wet Attack. Außerdem schicken wir 

10 Echtzeitstrategen an die Front des Zweiten Weltkriegs - was das 
ab Januar erhältliche Game Sudden Strike auszeichnen wird, kön- 
nen Sie im großen Preview ab Seite 36 nachlesen 

Sn 

Gesamtwert: ca. 2200,-DM / 

SCHNELL & HEISS: Acer 
Gewinnen Sie eines von 5 Turbo-Modems! Zum Ladenpreis 
von unter 100 Mark schaufelt das Acer Modem 56 Surf bis zu 
56.000 Bit pro Sekunde über den Datenhighway — Fax-Funktion 

und drei Jahre Tauschgarantie inklusive! Oder greifen Sie 
den CD-Rewriter CRW-4432A mitsamt drei 
Rohlingen ab. Der komfortable Brenner 
löscht und speichert Daten auf CDs, als 

wären es Disketten: schnell und dank aus- 
führlicher Anleitung völlig problemlos. Gesamtwert: 

ca. 900,- DM 

HAT MAN TÖNE: Terratec 
Mit hardwaremäßiger A3D-Unterstützung, Gameport, Anschlüssen für vier Lautspre- 

cher und optischer Digitalausgang ist die XLerate Pro ein echter Hinhörer. Oder Sie 
gewinnen das Soundsystem DMX mit acht teils digitalen Eingängen, erstklassiger 
3D-Klangqualität und vielen Dreingaben wie dem DJ-Tool „Mixman”. Ebenfalls nicht 
verkehrt wäre die TerraTV Radio+ als echte Multimedia-Karte, mit der Sie RDS-Ra- 

dio hören, via TV-Tuner fernsehen, Videos aufzeichnen und Videotext abrufen kön- 
nen. Zum guten Schluss verlost Terratec noch den MP3-Player m3po: Als eigenstän- 
diges Hi-Fi-Gerät spielt er auch konventionelle Audio-CDs, wobei das blau beleuchte- 

te Display im schicken Alugehäuse Komfortoptionen wie Jog-Shuttle, Titel- bzw. In- 
terpret-Anzeige usw. bietet z r 



POSTSmIEL 2000: Hasbro Interactive 
25-mal je fünf Email-Games, das ist doch ein Wort?! Gehen Sie mit „Cluedo”, 
„X-Com”, „Flottenmanöver”, „Fußball“ oder der Sammlung „Classic Games" 

(Schach, Backgammon und Dame) online, um gegen Freunde in aller Welt anzu- 
treten. Ein preiswerter und unkomplizierter Spaß, denn der Hasbro-Server küm- 

mert sich kostenfrei um die gesamte Abwicklung. Und das Beste: Ihr Partner kann 

auch ohne eigene CD-ROM mitmachen! 

Gesamtwert: ca. 3150,- DM 

SamES = 5100 Electronic Arts 
3-mal je zwei Special Editions, bei denen Fans die Augen übergehen! So wurde 
Dungeon Keeper 2 in der exklusiven Gefängnis-Box mit rund 25 cm 
großem Horny nur in limitierter Stückzahl produziert und ist daher ein begehrtes 
Sammlerstück. Genau wie Sim City 3000 in der Wolkenkratzer-Box; gekrönt 
von einer witzigen Schüttelschneekugel. Und weil EA ein Herz für Sieger hat, legt 

man jeweils noch ein T-Shirt mit Motiv „Dungeon Keeper 2” obendrauf 

5 Fan-Pakete, bestehend aus einem edlen EA Sports Poloshirt von Adidas, dem 

Dungeon Keeper 2-Shirt, einem 25 Zentimeter großen Plastik-Horny und einer 
schicken Umhängetasche, sind aber auch nicht zu verachten - zumal keiner der 

Artikel im freien Verkauf erhältlich ist! Oder wie wäre es mit den 2 Reisepacks 
aus dick gefütterter X Files-Jacke, DK2-Shirt und hochwertig verarbeiteter Novalo- 
gic-Tasche? Last, not least hätten wir noch 10 C&C-Fansets zu vergeben: Wer 

„Command & Conquer 3” besitzt und liebt, erhält damit di 
limitierte Uhr zum Spiel sowie ein passendes T-Shirt r 
Auf Glückskinder warten 2 Pakete mit den 

Kompaktlautsprechern Soundman G1 und 

der praktischen Wingman Gaming Mouse 
mitsamt der Vollversion des 3D-Shooters 
„Shogo”. Außerdem 2-mal Soundman X2, 

das System aus Subwoofer, je zwei Satelliten- 
boxen und einem komfortabel zu bedienen- 
den MP3-Music Center. 

IF ı 

Preisausschreiben 

VÖLLIG LOSGELÖST: 
Prima 

Sie stecken bei „Prince 
of Persia 3D” fest und zu 
„Homeworld” fehlt Ih- 

nen die richtige Strate- 

gie? Null Problemo, hier 

warten 5-mal 2 Prima- 
Lösungs- 
bücher! Auf 
prinzlichen 

96 bzw. hei- 
matlichen 

162 Seiten 
machen sie 

die Spiele 

zum Kinder- 
spiel 

Gesamtwert: ca. 2500,- DM 

200000. XXI Bis 
20 Audio-CDs Female Icon: Lara- 
Double Rhona Mitra bringt elf von 

Dave Stewart („Eurythmics”) produzier- 

te Dancefloor-Stücke zu Gehör, außer- 
dem enthält der Silberling einen Multi- 
medliateil mit schicken Bildern des Mo- 

dels und bringt 
OFT _ fünf exklusive 

Sammel- 
karten 

mit. 

Gesamtwert: ca. 600,- DM 
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nun nn. Dunn: Codemasters 

m Zwei Poleposition Packages bestehend aus TOCA 2, Colin 
McRae Rally, Fanatecs Monte Carlo Lenkrad, Taschen- 
lampe und Schlüsselanhänger haben wir für Sie geschnürt 
- für technisch überragenden Tourenwagen- 

sport und authentisches Rallye-Feeling auf 

und vor Ihrem PC! 

Rennatmosphäre lassen Sie die Engländer 
aber auch mit den beiden Bleifuß-Packs aus 
TOCA 2, Colin McRae Rally in der Clas- 

AUF INS ABENTEUER: Cryo 
Gewinnen Sie einen DVD-Player mit den Sondereditionen 
von vier starken Adventures, namentlich „Der Ring des Ni- 
belungen”, „Atlantis“, „Das Grab des Pharao” und „Versailles“ 

Wenn es doch CD-ROMs sein sollen, bietet sich das Cryo Fun- 

Pack mit 5 Games an: Die Chroniken des schwarzen Mon- 
des, die topaktuelle Literaturversoftung Faust, das todschicke 

Renderabenteuer Atlantis 2, das brandneue Jump & Run 

Asterix und Obelix gegen Cäsar sowie das 3D-Grusical De- 
vil Inside vom ehemaligen Team hinter dem 
Klassiker „Alone in the Dark” 

REN Gesamtwert: 
ca. 1200,- DM 

SPIELBARE GESCHICH- \OLLER DURCHBLICK: 
EKU Interactive Elsa - 

Jeder will sie, wir 

verlosen sie: 3 3D- 

20-mal Berlin Connection, der inter- 
aktive Doku-Thriller zum zehnjährigen 

sic-Version sowie Taschenlampe und ” | 
Schlüsselanhänger schnuppern. Nur 

das Lenkrad müssen Sie hier selbst GR 
\) mitbringen 

Gesamtwert: ca. 1000,- DM 

Jubiläum des Mauerfalls: Anno 1989 
soll der Londoner Fotograf Roger Pen- 
rose Berlin erkunden und erlebt inmit- 
ten des Umbruchs schon ab einem P90 

packende 

Abenteuer. 

Gesamtwert: ca. 1400,- DM 

skizze! 
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Revelator sind 
ausgelobt - jene 

fantastischen 3D- 
Brillen, die dem 
Monitor erst wirk- 

lich Tiefe verleihen 

Benötigt wird eine Grafikkarte von Elsa 
(auch für andere Boards mit Riva TNT- 
Chipsatz sind Treiber verfügbar), schon 

werden Sie Ihren Augen nicht trauen, 

so beeindruckend ist der räumliche Ef- 
fekt! Sie erhalten übrigens selbstver- 
ständlich die teurere IR-Ausführung 

mit drahtloser Verbindung zwischen 
Rechner und Brille 

Gesamtwert: ca. 600,- DM 

Das Sam 2n5n nn: GT Interactive 
Exklusiver gehts nicht: Gewinnen Sie die bärenstarke 3D- 
Gangstersim Driver zusammen mit einer gerahmten und 
vom Entwicklerteam Reflections handsignierten Original- 

Gesamtwert: ca. 1000,- DM 

—- 

TOPGRAFIK & SPITZEN- 
0000 Creative Labs 

Four Point Surround FPS 1000 ist ein 
erschwingliches Soundsystem für 3D- 
Klang vom Allerfeinsten: kristallklare 
Höhen aus vier Satellitenboxen und satte 
Bässe aus dem Subwoofer. Dazu passend 

verlost Creative Labs eine Soundkarte der 
Premiumklasse, denn Soundblaster 
Live! Player 1024 erlaubt es dem An- 
wender über „Enviromental Audio” indi- 
viduelle Klangfelder zu erzeugen - zwei 
Boxen oder ein Kopfhörer genügen! 
Für die passende Optik wäre auch ge- 

sorgt, falls Sie das Glück haben, die 3D 
Blaster Riva TNT 2 M64 zu gewinnen 
Schließlich bleibt dank 32 MB RAM für 
Auflösungen bis 1920 x 1200 Pixel bei 

32 Bit Farbtiefe kein Auge trocken, Zu 

überprüfen anhand des beigelegten 3D- 

‚Actionknallers „Expendable” 

Gesamtwert: ca. 650,- DM 

ICH TARZAN, 
DU GEWINNER: 

Disney Interactive 
Das Spiel zum Film: 10- 

mal Tarzan bringen wir 
unters Dschungelvolk, ein 

Cartoon-Spaß für junge 

und jung gebliebene Bild- 
schirmhüpfer. An die Lia- 
nen! 

Gesamtwert: 
ca. 1000,- DM 



IM RAUSCH DER SINNE: Guillemot 

In Frankreich hat man ein Super Gamer Paket geschnürt: Die Highend-Grafikkarte 
3D-Prophet mit nVidias brandneuem Megachip GeForce 256 und 32 MB RAM ga- 
rantiert Tempo und Bildqualität für das neue Jahrtausend - die beigelegte Kutte 
macht Sie auch für Außenstehende auf Anhieb als Grafik-Propheten erkennbar. Für 
den guten Ton sorgt unterdessen die Soundkarte Maxi Sound Fortissimo mit her- 
vorragendem Yamaha-Klangchip zusammen mit dem Maxi Subwoofer 720 5D 
und vier Satellitenboxen zum voluminösen Bassgehäuse. 
Außerdem spendiert Guillemot 2 Super Hollywood Packs. Darin enthalten ist 
zunächst einmal die Cougar Video Edition mit nVidias TNT 2-Chip, zahlreichen 
Ein- und Ausgängen sowie Editing-Software - genau das Richtige für Games und 
Videonachbearbeitung. Zum eingebauten Prozessor für DVD-Videos passt das inter- 
ne Maxi DVD-ROM 6X natürlich wie die Faust aufs Auge; konventionelle CD- 

ROMs liest der Highend-Läufer übrigens mit immerhin 32-fachem Tempo. Und um 
der klanglichen Perfektion willen gehört auch hier das starke Soundsystem Maxi 
Subwoofer 720 5D dazu! 

Gesamtwert: 
ca. 3300,- DM 

DER PREIS IST HEISS: VERSPIELTE JAHRESRATION: Infogrames 

Software 2000 10 Giga-Spielepacks warten darauf, Ihnen die kommenden Monate zu verkürzen. 
Mit dabei: die aktuelle Anno 1602 Königsedition mit dem Aufbauklassiker samt 
Add-on „Neue Inseln” sowie allerlei Fan-Gimmicks wie dem Anno-Weihnachtssong 
auf CD. Dazu das atmosphärische 3D-Actionabenteuer Outcast, eine der aussichts- 
reichsten Nominierungen zum „Spiel des Jahres 1999". Dito Supreme Snowboar- 
ding für realistische Stunts und Sprünge ohne Gefahr für Leib und Leben sowie Die 
24 Stunden von Le Mans, wo man die Faszination des traditionsreichen Autoren- 

nens am eigenen PC erleben kann. Als kleine Überra- 
schung legt Infogrames übrigens drei glücklichen Ge- 

\ winnern noch ein von Stefan Effenberg persönlich 
signiertes UEFA Ma- 
nager 2000 T-Shirt 

10 Pizza-Pakete schieben wir Siegern 
in die Röhre: Die witzige Handelssimu- 
lation Pizza Syndicate und Add-on 
lässt Sie Teigfladen kreieren, Lokale 
eröffnen und Schutzgelder an die Ma- 
fia bezahlen. Wer Letzteres nicht will, 
konsultiert eben das beigelegte Lö- 
sungsbuch. Und falls Ihnen die Sache 
trotzdem zu heiß wird, gibt es noch ei- 
nen Ofenhandschuh. 

Gesamtwert: ca. 4500,- DM 
Gesamtwert: ca. 1800,- DM 
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5 Lego-Sets hat uns der dänische Spielzeugmulti 
überlassen. Sie bestehen aus den kunterbunten 
Lego Racers für Ihre Festplatte und der Knud- 
del-Knobelei Lego Rock Raiders. Weil bei Letz- 
terer auch nach Erz geschürft wird, können Sie 
sich zudem mit dem Systembaukasten Schau- 
felradbagger ganz real auf die virtuellen Her- 
ausforderungen einstimmen. 

ALLES Im Gnlr ©: Microsoft 
Wer das Sidewinder Megapaket abgreift, hat steuerungstechnisch ausgesorgt! 
Darin enthalten ist nämlich zunächst einmal das Force Feedback Wheel, ein kom- 
paktes Lenkrad, dessen Gummikranz und zwei Schalthebel hervorragend in der 
Hand liegen. Das hochwertig verarbeitete Eingabegerät lässt sich stabil auf dem 
Tisch verankern und rüttelt seinen Besitzer dank eingebauter Elektromotoren auf 
schlechten PC-Straßen tüchtig durch. Dazu kommt das neue Dual Strike, ein spe- 
ziell für Actiongames und Egoshooter geeigneter Zwitter aus Pad und Maus. Nicht 
weniger innovativ ist die IntelliMouse Explorer, bei der die konventionelle Abtast- 
kugel durch ein optisches, also verschleiß- und verschmutzungsfreies System ersetzt 
wurde. Ein praktisches Drehrad, fünf ergonomische Tasten sowie schickes Design 
bietet der Profi-Nager obendrein. 
Die Alternative sind 3 Sidewinder Superpakete, in denen sich als Highlight das 
Precision Racing Wheel findet. Hier ist der Name das Programm: Hohe Lenkpräzi- 
sion und Gas- sowie Bremspedal machen Rennspiele zum Genuss. Dazu gibt es das 
spitzenmäßig verarbeitete Game Pad Pro, einen Steuerknochen mit futuristischer 
Silberlackierung, analogem Steuerkreuz und sechs programmierbaren Buttons. Und 
als Tüpfelchen auf dem i schließlich noch die IntelliMouse mit Intelli-Eye, einem 
optischen Abtastsystem. 

Gesamtwert: ca. 2500,- DM 

voll m BILD: Viewsonic 
Der 17 Zoll-Monitor mit der Bezeich- 
nung PS 775 überzeugt durch hohe Auf- 
lösungen bis 1600 x 1200 Pixel und seine 
geringe Tiefe von nur 39 cm. Praktisch 
sind auch die im Fuß integrierten USB- 
Stecker zum komfortablen Anschluss 
passender Pads oder Mäuse. Und DTP- 
Profis können per Viewmatch ganz ein- 
fach die Farben des Bildschirms an die ih- 
res Druckers anpassen. 

Gesamtwert: ca. 1100,- DM 

PCI 1700 wu pcjoker.de 

STECKRÜBENERNTE: as Media 

Gesamtwert: ca. 1500,- DM %# 

SPIELE FÜR 1001 
"ac Mindscape 

5 Doppelpacks warten auf neue Besit- 
zer: Freuen Sie sich auf den sprungstar- 
ken Prince of Persia 3D, dessen aktu- 
elles Actionabenteuer.auf Klassikern 
des Plattform-Genres beruht. Darüber 
hinaus verspricht Flanker 2.0 viel Au- 
thentizität für die 
Freunde russi- 
scher Kriegs- 
hardware - die- 
se Flugsimulati- 
on hebt auch 
bereits ab einem 
P200 ab. 

Gesamtwert: ca. 1000,- DM 

SCHEIBENWELT: NEC 
Sie besitzen noch kein DVD-Lauf- 
werk? Um dennoch für die Spiele der 
Zukunft gerüstet zu sein, können Sie 
hier das Multispin 8x DV-5500 ge- 
winnen: Dank IDE-Port passt das 
Gerät in jedes Rechnergehäuse, dank 
achtfacher Lesegeschwindigkeit 
(40-fach bei konventionellen CD- 
ROMSs und CD-Rs) gilt es als eines der 
schnellsten seiner Art! 

Gesamtwert: ca. 250,- DM 



FAHREN 8 FLIEGEN: Saitek 
8 Eingabegeräte-Pakete für jeden Bedarf: Mit den F1-tauglichen Schalthe- 
beln und der Pedalbox des R100-Lenkrads stehen Sie vielleicht bald häufiger 
auf der Poleposition, mit dem ST 110-Flightstick gehen Sie dank einstellbarer 
Federkraft und vier Buttons aus Luftkämpfen viel öfter als Sieger hervor. Und 
für den Rest der Spielewelt gibt es das ergonomische P120-Pad mit sechs Feu- 
erknöpfen und einem aufsetzbaren Mini-Stick. 

.o 
I 

+ 
’ DD 

74 € 
v3 Gesamtwert: 

. ’ ca. 1700,- DM 
POWER INSIDE: Intel 

FM ON - Gewinnen Sie einen von 2 Highend- 
AU UNI 0 Sierra Prozessoren zum Nachrüsten: Wer 

Die 3 Starsiege VIP Packs kommen exklusiv in antiken, britischen Munitionski- seine alte CPU gegen einen Pentium 
sten ins Haus und enthalten den Robo-Feldzug „Starsiege”, den Online-Shoot- 3 mit 600 MHz tauscht (passend für 
out „Starsiege Tribes” sowie passendes Begleitmaterial: T-Shirt, Zinnfiguren, ein die meisten modernen Motherboards 
Video, Aufkleber und und und... mit Slot 1 und BX-Chipsatz), erlebt das 
Spielvergnügen pur versprechen außerdem 10-mal je drei Tophits 99: Erleben derzeitige Nonplusultra in Sachen 
Sie die neue Dimension der Echtzeitstrategie in Homeworld, bauen Sie sich Rechnergeschwindigkeit! Das steile 
eine Pyramide als Pharao oder lassen Sie Blech und 
Mech in Starsiege fliegen! 

“2 
Teil wird einbaufertig mit Kühlkörper 
und Ventilator geliefert. 

Gesamtwert: 
ca. 4000,- DM Gesamtwert: ca. 3000,- DM 

5 super Spielepakete hätten wir zu vergeben, je- 
20 Rogue Spear Packs: Kampf dem Terrorismus aus dem Hause Red des umfasst gleich vier Sammlungen der Reihe „All 
Storm - passend gekleidet mit exklusivem T-Shirt und Mütze. in One” mit je 10 Knüllern aus den Genres Racing, 
10 GTA 2 Packs: Während Sie auf dem Bildschirm mit dem Arm des Pinball, Handelssimulation und Action (u. a. „Have 
Gesetzes rangeln, blickt Ihnen Ihr Pate via Poster über die Schulter. aN.l.C.E. Day”, „Pro Pinball”, „Capitalism” und 
10-mal Railroad Tycoon 2 - Gold Edition: Bauen Sie die US-Eisen- „Toshinden 2”) - das macht satte 40 Games pro 
bahn auf, samt Add-on „Second Century" und ausführlichem Strate- Sl 
gieführer. x Dazu sorgen 3-mal 24 Spieleklassiker aus der 
10-mal Hidden & Dangerous: Erleben Sie ETGcTa2: Budget-Reihe „Das Original” (darunter solche High- 
selbst, warum diese packende WW2-Combat- lights wie der Handelshit „Planer Gold” oder das 
sim im Test mit sagenhaften 93 Prozentpunkten er Strategical „Seven Kingdoms“) für PC-Entertain- 
abgeschnitten hat! ment auf Monate hinaus. 

Gesamtwert: ca. 5300,- DM Gesamtwert: ca. 1600,- DM 
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mm: THQ/Lucas Arts 
3 Star Wars Pakete haben nicht nur die Macht in sich: Das Actionabenteuer „Episode 1 
Die dunkle Bedrohung” und das Rennspiel „Episode 1: Racer” werden in schmucken Me- 

gaboxen geliefert - zusammen mit dem Multimedialexikon „Episode 1: Magie eines My- 
thos” sowie Poster, T-Shirt, Mauspad, Tasse und Baseball-Cap. 

5 Indy Pakete und keines davon mit Peitsche - dafür mit dem brandneuen 3D-Action- 
abenteuer „Indiana Jones und der Turm von Babel”, exklusivem Poster, T-Shirt und Zippo- 
Feuerzeug, 

10 Space-Packs, bestehend aus der komplexen SF-Sim „X — Beyond the Frontier” und 
einem schicken T-Shirt, gibt es obendrein 

zu gewinnen 

HÖREN & FÜHLEN: 
Typhoon 

Die analoge Pedalerie und das Force 

Feedback-System des Vibration 
Wheels bringt Sie auf Tuchfühlung 
mit der virtuellen Straße, das Sub- 

woofer Soundsystem SC-600 lässt DREIFACH TOP; Topware 
Sie wieder abheben - die 600 Watt 

starke Bassbox und 
ihre beiden Hoch- 

tonsatellitenbo- 

xen sehen nicht 
nur gut aus, 

sondern hören 

sich auch so an! 

Gesamtwert: ca. 4000,- DM 

Hier warten 10 Triple-Packs 
mit den allerneuesten High- 

lights: Gorky 17 ist ein düsteres 
SF-Abenteuer, Septerra Core 
ein Actionadventure im Fernost- 

Look und Earth 2150 einer der 
ganz großen Knüller in Sachen 
moderner 3D-Echtzeitstrategie 
Auch hier gibt es ein exklusives 
T-Shirt als Dreingabe. 

Gesamtwert: ca. 3500,- DM 

FAN-TASTISCH: Ubi'Soft 

5 Shadow Company Fanpakete: extragroße Actionstrategie 
in einer extragroßen Box, dazu ein T-Shirt und eine tolle Uhr. 

2 Might and Magic Fanpakete: das aktuelle Rollenspiel 
„Might and Magic 7: For Blood and Honor" zusammen mit 
den Vorgängern in einer Sammlung, außerdem T-Shirt, Maus- 
pad, Poster und XXL-Box. 

2 Playmobil Fanpakete: Gewinnen Sie das neue 3D-Action- 
abenteuer „Hype - The Time Quest” mit passendem T-Shirt, 

zieren Sie Ihre Wohnung mit einem lebensgroßen Playmobil- 

Ritter und Poster. Für noch mehr Playmobil-Lifestyle sorgen 

Spielzeug, Schlüsselanhänger und Badeschaum. 

2 Rayman Fanpakete: das brandneue 3D-Abenteuer „Ray- 
man 2”, dazu Teil eins, die Sonderedition „Rayman forever” 

sowie Poster, T-Shirt, Visitenkartenetui und ein starkes Tischra- 
dio im stilechten Rayman-Design. Außerdem vier Folgen der 
TV-Serie zum Spiel auf Video! 

2 TT-Fanpakete: das neue Plattformabenteuer „Tonic 
Trouble” mitsamt XXL-Box, passender Ketschupflasche, Anti- 

= um Stressball, T-Shirt 

und Stoffpuppe. 

Gesamtwert: ca. 350,- DM 

DAS PLATZWUNDER: 

www.soundcase.com 

Der Soundcase Midi Tower ist ideal 
fürs Büro oder Netzwerksessions, da 
im senk- oder waagerecht platzierba- 

ren Gehäuse Visaton-Lautsprecher 

gleich integriert sind. Das spart Platz 

auf dem Schreibtisch - und beim PC- 
Transport müssen nicht extra noch Bo- 

xen mitgeschleppt werden 

Gesamtwert: ca. 250,- DM 
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SOFT PRICE-GAMES BLEIBEN RIESIG: 
GROSSE KLASSIKER UND ORIGINALSPIELE - 

NUR DER PREIS WIRD KLEINER! 
39,95* 29,95* 

sit 

Starcraft Silver Heart of Darkness Der Korsar V-Rally 
Die nächste Dimension Episches Action-Adven- Action-Adventure mit Historische Piraten- Der Racing-Klassiker 
der Echtzeitstrategie. ture und Rollenspiel. _Kinoatmosphäre. simulation in Echtzeit. in der PC-Version. 

39,95* 
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Echtzeitstrategie Einzigartiges Zeichen- - First Class - - Gold Edition — — Erweiterte Version - 
mit ausgezeichneter Kl. trick-3D-Action-Spiel. Fluglinien-Management Errichten Sie Ihr eigenes Wirtschaftssimulation im 

im Cartoonstil. Wirtschaftsimperium. Karibik-Urlaubs-Outfit. | 

Alle Spiele auf PC-CD-ROM-— Komplett in Deutsch. Vertrieb in der Schweiz: Vertrieb in Deutschland: 

Jetzt kostenlosen SOFT PRICE-Katalog bestellen unter Tel.: 06103 - 334555. e 

SOFT PRICE ist 5 AT 1) P N und natürlich überall Vertrieb in SSEESETEE INFOGRAMES 
. > DIENAMIC erhältlich bei wo es PC-Spiele gibt. 

www.infogrames.de 



Drei Jahre Entwicklungszeit hat das Osloer Funcom-Team 

Reise 

Die fantastische Story handelt vom emp- 
findlichen Gleichgewicht zwischen dem 

Hightech-Planeten „Stark” und der Fan- 

tasy-Welt „Arcadia”, das offenbar nur 

die 18-jährige Heldin April Ryan bewah- 
ren kann. Dazu wird sie Rätsel in sehr at- A 

mosphärischem Ambiente lösen und 

Multiple-Choice-Dialoge führen müssen 
Der Spieler wird unterdessen von plas- 

tisch animierter 3D-Optik und passgenau 

in die Handlung eingeschnittenen Ren- 

dermovies verwöhnt. 

THE LONGEST JOURN 

benötigt, um im März ein vier CDs starkes Grafikabenteuer 
beim deutschen Publisher Egmont in komplett lokalisierter Fas- 

sung veröffentlichen zu können - eine in der Tat ziemlich lange 

So hätte sich wohl Jules Verne die USA des Jahres 1937 
vorgestellt: Man reist per Propeller-Skurrilität statt im Auto, 

Güter werden mit Zeppelinen durch die Luft gekarrt. Doch 

Piraten und Plünderer belagern die Skyways und Sie sollen 

sie zur Strecke bringen - in einem originellen Action- 

Flugi, den Zipper Interactive („Mechwarrior 3”) im Som- 
mer 2000 startet 

Bei einem ersten Probeflug konnten wir uns schon vom ge- 

fälligen Physikmodell, der schick beleuchteten Optik mit 

ihren vielen Bodendetails und passender Charleston-Musik 

überzeugen. Auch auf moderne Errungenschaften wie Un- 
terscheidung von Primär- und Sekundärzielen oder auto- 

matische Zielverfolgung müssen tollkühne Piloten in ihren 
fliegenden Kisten dabei nicht verzichten 

WUSSTEN SIE ÜBRIGENS 

dass Take 2 im März das Add-on Immer wieder angekündigt und verzögert, ab März angeblich tatsächlich erhältlich 

das inoffizielle Sequel zu „Wing Commander” aus dem Hause Digital Anvil. Vor Ort 
konnten wir uns bereits einige Stunden an prächtigen Raumschlachten versuchen - 

in einem runden Dutzend verschiedener Schiffe fliegt man samt seiner Wingmen in 
verzweigten Missionen gegen clevere Gegner. 

Wenn das Team um Chris und Erin Roberts sein Versprechen hält und uns rechtzeitig 

mit einem Muster für ausführlichere Space-Fights (via Internet oder im Netzwerk 

auch gegen bis zu drei Freunde gleichzeitig) versorgt, können 

wir Ihnen für die kommende Ausgabe ein großes Preview 

versprechen. Wäre schön, denn die Story um einen 
Krieg zwischen Ost- und Westkoalition klingt fast so 
spannend wie die 3D-Grafik beeindruckend aussieht! 

PCI 1100 wwwpcjoker.de 

GTA 2 Berlin veröffentlicht? Dann ste- 
hen waghalsige Fahrten zwischen Ost- 
und Westberlin vor dem Mauerfall auf 
dem (Haupt-)Programm, untermalt von 

zeitgenössischer NDW-Musik 

dass Topware eine Erweiterungs- 

CD für Earth 2150 plant? Außerdem 
arbeitet man mit dem polnischen Me- 

tropolis-Team („Gorky 17”, „Robo 

Rumble”) bis Anfang 2001 am High- 

tech-Fantasy-Ambiente eines Mix aus 
Rollenspiel und Echtzeitstrategie: Two 
Worlds. 

dass Terminal Reality ab Mitte 2000 
mit dem Zivilflugi Fly! 2 abhebt? Und 
sich zudem für Nocturne 2 mit den 
Machern des Movies „The Blair Witch 
Project” verbündet, um Teile des Kult- 

streifens in der Spielhandlung verbra- 
ten zu können? 

...dass sich in die letzte Ausgabe ein 

bedauerlicher Dreckfühler eingeschli- 
chen hat? Lego Medias intelligente 
Action-Puzzelei Rock Raiders kostet 

89 statt der im Test angegebenen 59 
Mark 



DRACULA RESURRECTIO 

Im Februar zerren Microic _ 

d ten Obervampir mal wieder aus DRACULAS 
seinem Sarg: Die Handlung des 3D- 

Renderabenteuers wird eng an Bram 
tokers orıginalem Rc 

sein; der Spieler übernimmt die Rolle 
von Jonathan Harker. Ur ch Einstei- 

ger für das Szenario begeis: 

intuitives Handling, 

nachvollziehbare Räts d r . 5 R 

liger Soundtrack angekündigt. Zudem soll hier schon ein P166 Seit seinem Erscheinen meist- 
den richtigen Biss entwickeln verkauftes PC-Spiel in 

Deutschland* 

VAL, 4urı 

nan angelehnt 

« Bis heute mehr als 650.000 mal 
verkauft könner 

Seit über 70 Wochen vorderste 
Zeichen und Wunder 
Entgegen erst 

Ankündigungen wird es 

hierzulande nun wahr- 

Plazierungen in den Media 
Control Charts 

Erstes PC-Spiel mit der 
Auszeichnung Doppel-Platin 

sher mehr als 30.000 
Zuschriften aus der ANNO 1602 
Fangemeinde 

scheinlich doch ein ge- 
zeskonformes Ac- 

tion-Beben geben - Ac- uake 
tivision konnte id Soft- e chär- 
ware zu einer speziell 

für Deutschland ent- 
schärften Variante 
des Egoshooters über 
reden. Die Weigerung 

der texanischen Stur- 

Erhebungszeitraum 01.04.98 bis 15.07.99, 

bezogen auf Vollpreisspiele. Quelle: Media 
Control 

schädel, eine solche für 

den Vorgänger zu pro- 
duz n, führte ja bekanntlich direkt 

auf den BPjS-Index, zumal unter die 

sen Umständen auch die USK keine 

Altersempfehlung erteilen mochte Noch vor der Jahrtausendwende wollen sich alle großen Re- 
ER ® gierungen in Kalifornien zur Unterzeichnung eines Antiatom- 

1 zw tr nmeln, doch kündigen terroristische 
: Gr ıngen Anschläge an - so jedenfalls will es der Plot zu 

s kommender 3D-Combatsim. Hier ist es dann am S 

f Mann starke Spezialeinheit zusammenzı 

härfen oder Geise u befreien 
oder em Sequel findet die 

8 Einsätze statt. Auch 

35 recht weit gediehenen Vorab- 

htliche Handling von Equipment 
ekund 

Jänglichkeit. Praktisch fanden 
taufträge mit automatischer Tearr 

lanung € d der 

ngsmissionen unse 
> das über 

eln und Dietriche) oder Primär- unc rwaffen 

ısam- 
J. erfreulich die sehr detailreiche Optik. Mehr dazu 

jer kommenden Ausgabe 

m“; 

ME 
PaBaıt UunVN\ 

DER PIPELINE 

itet man laut einer Meldung der 

Wolfenstein 

Bei Xatrix („Kingpin 

New Times Los Angele: 

2000. Auch David Braben plant die 
kers: Vor Ende 2000 ist mit Elite 4 

ben strickt Demis Hassabis 
me Park inen neu ge 

plexen Pu 
den Auf- und Ausb 

on gilt es 16 konkurrierer 
* schließlich die Regierung zu stü 

ündeten Elixir S| 



MERCEDES BENZ TRUCK RACING SOLDIER OF FORTUNE 

Im April rollen THQ und die Gütersloher Synetic-Schmiede (,„N.I.C.E. 2”) 
gemeinsam Schwergewichter aus der Garage: Wenn sich rund fünf Ton- 

nen Blech mit etwa 1200 PS unter der Haube auf real existierenden 
Strecken wie Nürburgring oder Barcelona beinharte Zweikämpfe mit an- 

deren Zugmaschinen liefern, dann nennt sich das Super Race 

Trucksport. Auch auf drei fiktiven Fun-Pisten werden dann komplette 
Rennwochenenden mit Training, Qualifikation und Wertungslauf ausge- 

tragen. Selbstverständlich inklusive Telemetrie, Boxenstopps und authenti- 

schem Schadensmodell 

Ihren ebenso spannenden wie herben 3D-Ego- 

shooter wollen Raven und Activision entgegen 
ersten Ankündigungen nun doch bis zum Release 

im Februar eindeutschen: Das aufwendige Ziel- 

und Körpertreffersystem bleibt 
erhalten, doch statt blutig 

zu fallen werden gegne- [4 
rische „Glücksritter” 

bloß betäubt und 
Wer wissen möchte, warum sich diese exotische Sportart zunehmend entmaterialisieren” 

größerer Beliebtheit erfreut, wird zumindest einen P2/233 mit Direct3D- auf wundersame N P 4 
Turbo benötigen - für Tiefbettfelgen, Bremsstaub auf dem ansonsten Weise j P7 
spiegelblanken Lack und andere Grafikeffekte 

Erinnern Sie sich noch an das gute alte „Sensible Soccer”? Im Februar wollen Iridon dass der jüngst ins neue Jahr ver- 
und die Entwickler des englischen Labels Live Media ein ziemlich ähnliches Produkt ab- schobene Fußballmanager Anstoß 3 
liefern: Bereits beim ersten Probespiel überzeugte der Ac- nun am 10. Februar erscheinen soll? 
tion-Kick durch intuitives Handling über nur zwei 

Buttons am Pad. Auch das flotte Kick-and-Rush- ‘ “ dass der momentan noch mit Ei- 
Gameplay in 2D-Draufsicht erinnerte uns stark ' ’ R= dos verbandelte Publisher Video Sys- 

an den Klassiker von Sensible Software — 
wenn hier auch um einige 3D-Effekte und 
nette Kamerafahrten beı den Replays er- 

gänzt. Sogar das Elfmeter-Handling ist 
identisch und auch einige der alten Tricks 

scheinen wieder zu klappen - namentlich 

etwa die beinahe hundertprozentige Tor- 

ausbeute bei angeschnittenen Diagonal- 
schüssen 

tems ab Herbst 2000 mit Ubi Soft 
kooperiert? Gemeinsam mit den 

Machern der famosen „Racing Si- 
mulation” will man eine F1-Sim mit 
FIA-Lizenz veröffentlichen 

dass THQ im Herbst 2000 mit 
Championship Motocross an den 
Start geht? Dann warten Racing und 
Trickstyle im Sattel von Crossbikes 
zwischen 80 und 250 ccm Hubraum 

dass EA Sports und Lothar Matt- 
häus eine drei Jahre währende PR- 
Partnerschaft eingegangen sind? Per 
Motion-Capturing soll „Loddar” in 

kommenden FIFA-Titeln eine Haupt- 

rolle übernehmen 

dass das deutsche Massive-Team 
und der US-Entwickler Octagon ge- 
meinsam eine Versoftung des Ro- 
mans Kilo Class von Patrick Robin- 
son anstreben? Geplant ist eine 

komplexe Combatsim um Navy 
Seals, die russische U-Boot-Werften 
infiltrieren - allerdings nicht vor dem 
Frühjahr 2002! 

* PCI 1700 wwivpejoker.de 



WARHAMMER 40.000: AGENTS OF DEATH || —— 
YAREIN SPIELJEMADS 

REOLGREICH,, 
Bisher diente die populäre Brettspielvorlage aus dem G 

Workshop immer nur als Grundlage für Strategii 

schmiedet man in Polen den Kriegshammer zu ein 

Egoshooter mit Tiefgang um. Auf Basis der brandneuen Ent- 

wicklungsengine „Mortyr 2” will das Mirage-Team bis Ende 

2000 rund 40 Levels mit den bekanntesten Figuren, Mon- 

stern, Waffen und Szenarien aus dem futuristischen Warham- 

mer-Universum füllen * Bis heute mehr als 650.000 mal 
Angekündigt sind drei Helden zur Wahl (ein schwer bewaffne- verkauft 
ter Space Marine, der hinterlistige Geheimagent oder ein All- 

rounder), anspruchsvolles Missionsdesign, eine packende Seit seinem Erscheinen meist- 
Story sowie realitätsnahe Umgebungsphysik - hier sollen so- verkauftes PC-Spiel in 
gar umherfliegende Trümmer noch realistische Schatten wer- Deutschland* 

“ Seit über 70 Wochen vorderste 
Plazierungen in den Media 
Control Charts 

Erstes PC-Spiel mit der 
Auszeichnung Doppel-Platin 

Bisher mehr als 30.000 
Zuschriften aus der ANNO 1602 
Fangemeinde 

Erhebungszeitraum 01 
bezogen auf Vollpreisspiele. Quelle: Media 
Control 

COMMAND & CONQUER 3: 
DER FEUERSTURM 

Im ersten Quartal 2000 werden wir Konoko in einer düsteren Hightech-Welt des 

Für das kommende Frühjahr kündigen die Jahres 2032 treffen können. Hier ist die Agentin auf der Suche nach ihrer eige: 
Westwood Studios das offizielle Add-on 

zu C&C 3 an. Dann wird sich der aussätzi- 

ge Cabal mit der fiesen NOD-Bruderschaft 

verbünden, um in 18 Solomissionen und 

nen Vergangenheit, hier treiben sich gesprächsbereite Zivilis- 
ten ebenso herum wie Ninjas, Cyborgs und rund 100 wei- 

tere Gegner. 

Was das Anime-Actionabenteuer über seinen Fern- 

ngigen Genrekonkurrenz auf zehn Multiplayerkarten neue Einheiten ost-Look hinaus von der 
wie etwa mobile Tarnvorrichtungen aufzu abheben soll, ist die intuitive Nahkampfsteuerung 

fahren - die GDI wird u. a. mit Auf Idin: Dank vielfältiger Mov weiß sich Ko- 

klärungsdrohnen, schwer bewaffneten noko selbs 

Walkern sowie mobilen Fabriken dagegen- 
halten. Rund 30 Videominuten sollen die 

gegen Fernwaffen mit bloßen Fäusten 
und Füßer ehren. Uns hat das eı Vorabmus- 

ter von Bui 

Jie b 

mit exotischer Story und Optik 

e jedenfalls gefallen - bleibt abzuwar- 

Echtzeitschlachten umrahmer ıf diese Prügeleien Käuferschaft 

agiert 



Branchen-News 

Kennen Sie noch Rhona Mitra, die erste Lara Croft aus 

Fleisch und Blut? Produziert von Dave Stewart („Euryth- 
mics”) hat das englische Model ein Album mit elf 

Dancetracks besungen: Lara Croft: Female Icon ist seit 
* Ende November erhältlich. Auf dem 
"Cover, den fünf beiliegenden Sam- 

! melkarten sowie einigen Bildern 

: des Multimedia-Tracks posiert Rho- 

© na im aktuellen Lara-Look mit Pfer- 

© deschwanz, Khaki-Shorts und haut- 
! engem Top. Bloß der Titel „Tomb 
: Raider” wird nirgends erwähnt — 

* ein Schelm wer glaubt, hier wolle 
jemand vom TR-Kult profitieren 

ohne an Eidos Lizenzgebühren zu 

bezahlen 

© Erstmals betrat ein Computerspiel- 

© Unternehmen glattes Börsenparkett 
' Seit 22. November wird die Bochumer 
© Firmengruppe Phenomedia AG am 

Frankfurter „Neuen Markt” notiert 

Um dabei nicht auszurutschen, will 
man das Kapital vor allem in interna- 

tional taugliche Programme investie- 
ren. Dabei wird die Tochter Art De- 

partment für Werbespiele und Auf- 

tragsarbeiten zuständig sein, Effective 

Media übernimmt Lokalisierungsar- 
beiten (u. a. wurden hier schon „Out- 
cast” und „Call to Power” einge- 
deutscht), Better Day kümmert sich 
um Online-Gaming, Ty-phon stellt das 

Musikequipment und Piranha Bytes 

erforscht gemeinsam mit Codecult 
neue Technologien. Im Ergebnis soll 

auf das Actionrollenspiel „Gothic” 

ein Egoshooter folgen, dessen Tech- 

nik die Engine von „Quake 3” weit 

hinter sich lässt 

Heinz-Nixdorf-Museum in 
Paderborn 
11. bis 12. Dezember live 

im TV von 23.40 bis 6.00 
Uhr 

Info: www.ccnacht.de 
Tel.: 0221/2 20 43 00 

Radwar Party 

Las Vegas/USA 

> (IGEX) 
Szene-Event des digitalen : Fach- und Publikumsmes- 

se für die Spieleszene 
23. bis 27. August 2000 

der Festhalle Einsberg- auf dem Düsseldorfer 

Undergrounds 
26, bis 28. Mai 2000 in 

Oberbruch 
Info: www.radwar.com 

# Messegelände 

Einen jedermann zu- 
gänglichen Online- 
Treff für Entwickler 
und solche, die es wer- 
den sollen, hat Axu- 

media mit Unterstüt- 

zung der Teams von 

Shiny, GOD, Hu- 
manhead und Third 
Law ins Leben geru- 

fen: Unter der Internet- 
adresse www.develo- 
pers-corner warten 
praktische Tipps und 

Tricks, News, Chats, 
Lehrgänge und mehr. 

WDR Computernacht ’99 : 2000 International CES 

Fachmesse für moderne 
Unterhaltungsmedien 
6. bis 9. Januar 2000 in 

Info: www.cesweb.org 

ı Info: www.igex.de 

2 Tel.: 0211/45 60 01 
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Mehr und mehr setzt die Spielebranche auf musi- 

kalische Cross-Promotions. Aktuell arbeiten 
etwa die Bochumer Entwickler von Piranha Bytes 

für ihr jüngst auf Juli verschobenes Actionrollen- 

spiel „Gothic” eng mit der Gothic-Rockband „In 

Extremo” zusammen. So findet sich auf deren ak- 

tueller Single „This Corrosion” ein umfassender 

Multimediateil mit AVls, einer Demo und Screen- 

shots zum Spiel. Umgekehrt schmettern die Musi- 

ker dann als Game-Charaktere ein Thema ihres 
Clubhits „Herr Mannelig” 

Auch Hasbro will seinem wiederbelebten Atari-La- 

bel durch musisches Sponsoring ein jugendliches 

Image verpassen. Dazu wurde das Atari-Logo auf 

der aktuellen Tocotronic-Single „Jackpot” platziert 

und bei den Konzerten von Moby, den Absolute 
Beginners oder den Big Beat Boutique-Veranstal- 
tungen hat man Demos, Postkarten sowie Infos zu 

neu aufgelegten Spieleklassikern wie „Pong“ oder 

Tetris” verteilt. In diesem Jahr wird außerdem 
noch die „Boarder Week” in Valthorens gespon- 

sert, wo u. a. die „Fantastischen 4” Atarı-Shirts 
tragen sollen 

Electronic Entertain- 
ment Expo (E3) 

Game Developers 
Conference 
Fachkongress für Spiele- 
entwickler 

9. bis 13. März 2000 in 

San Jose/USA 

Entertainment 

11. bis 13. Mai 2000 in 
Los Angeles/USA 

Info: www.gdconf.com Info: www.e3expo.com 

: Interactive Games Expo - European Computer 

* Trade Show (ECTS) 
® Fachmesse der Spiele- 

Games, Internet und mehr : branche 

© Cebit Home 

* 30. August bis 3. Septem- 

Publikumsmesse für 

ber 2000 in Leipzig in London 

ı Info: www.messe.de Info: www.ects.com 
Tel.: 0511/7890 

Fachmesse für Computer- 

3. bis 5. September 2000 

Internet World 

Kongress und Fachmesse 
zu Internet-Themen 
23. bis 25, Mai 2000 in 
Berlin 

Info: www.internetworld.de 
Tel.: 089/7 41 17 313 
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Königlicher geht's nicht! Denn die Königs-Edition bietet soviel ANNO 1602 wie noch nie: 
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Preview 

Aus deutscher Sicht bleibt der Zweite Weltkrieg ein heikles Thema, dem man in verspiel- 
ter Form mit Skepsis begegnet: Simulationen und Sechseck-Strategien sind okay, aber 
Echtzeitaction? Warum nicht, sagt der Publisher CDV und veröffentlicht im Frühjahr dieses 
in Russland entwickelte Game. 

Jede der drei bis vier Kampagnen soll von einem eigenen Intro eingeführt werden, das für die russische Seite ist bereits fertiggestellt 

Mittlerweile konnten eine Vorführung durch die Programmierer 

und ein weiter gediehenes Vorabmuster den guten Eindruck be- 
stätigen, den diese Echtzeitstrategie beim ersten Check in der 
letzten Ausgabe hinterlassen hat: Historisch verbürgte Schlach- 

ten wie die Landung in der Normandie oder der Kampf um Mos- 
kau sind eine echte Bereicherung für ein Genre, dessen SF- und 
Fantasy-Szenarien sich zuletzt immer ähnlicher wurden 

Der überwiegende Teil der rund 30 auf drei bis vier Kampagnen 
verteilten Missionen wird freilich dennoch fiktiver Natur sein. Die 
Begründung sucht man wohl am besten im grundsätzlichen 

Konzept der Echtzeitstrategie, die nun mal traditionell auf totale 
Siege ausgelegt ist. Der Angriff auf Feindstellungen bzw. das 
Halten von Dörfern und Frontlinien wird ohne Ressourcenma- 
nagement, aber deshalb keineswegs oberflächlich erfolgen: 
Statt Fabriken oder Labors pflanzt der Spieler eben Stacheldraht- 

barrieren, Panzersperren und Schützengräben in die Iso-Land- 
schaften. Und statt Truppenproduktion am Fließband gibt es ein 

festgelegtes Kontingent an Einheiten, mit denen man haushal- 
ten muss — gute Voraussetzungen für lang anhaltende Motivati- 
on. 
Durchaus motivierend ist auch die authentische Kriegshardware 
Abhängig davon, ob man für Russland, Frankreich, Deutschland, 
England oder Amerika zu Felde zieht, kommen beispielsweise 

Panzer wie Tiger, Panther, Sherman oder die sowjetischen T-Mo- 
delle zum Einsatz; außerdem zahlreiche Spezialeinheiten wie Ka- 

tyusha-Raketenwerfer oder schwere Feldhaubitzen. Luftmacht 
und Marine werden sich dagegen auf wenige, dafür spezifische 
Typen konzentrieren: etwa Bomber und Transporter für Fall- 

schirmtruppen auf der einen, kleine Landungsboote und leichte 
Zerstörer auf der anderen Seite 
Die Befehlsgewalt liegt wie gewohnt bei der Maus, welche Trup- 

penteile einzeln kommandieren oder im Zugrahmen zu Kampf- 
verbänden zusammenschweißen kann - mittels Doppelklick las- 
sen sich sogar sämtliche Einheiten eines Typs auf einen Schlag 

Ein vorgegebenes Kontingent authentischer Truppenteile statt Einheiten vom Fließband: von links ein Katyusha-Raketenwerfer, 
Panther, Elefant, Büssing Panzerspähwagen, Opel Blitz mit Flak, Sturmmörser Tiger und ein SU-85 Sturmgeschütz 
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ansprechen. Über Hotkeys können zudem gespeicherte Verbän- 

de abgerufen und dann per Mausklick an die gewünschte Stelle 
im scrollbaren und von Kriegsnebel verschleierten Krisengebiet 
beordert werden. Was die im Titel beschworenen „Überra- 
schungsangriffe” betrifft, fällt insbesondere einem Feature des 
Programms der Ruhm zu: So akkurat wie hier wurden Sicht- und 
Feuerlinien im Genre noch selten simuliert! 
Dabei kommt das hiesige Terrain ohne Anhöhen und Boden- 
senken aus, vielmehr versperren Häuser, Baracken und manch- 

mal sogar einzelne Bäume den Blick auf einen potenziellen Geg- 
ner. Daraus ergibt sich dennoch eine Vielzahl an taktischen 

Möglichkeiten. Man kann etwa eine 
Hütte besetzen und den Feind aus 

a dem Fenster heraus unter Feuer neh- 

men - bis dieser Tanks oder eine 
: Na Bomberstaffel schickt, um das Gebäu- 

ec > e de womöglich mitsamt der darin ver- 

barrikadierten Soldaten einzuebnen. 
Zum Abschneiden von Versorgungslinien empfiehlt sich dagegen 
das Sprengen von Brücken; zumal die eigenen Pioniere immer 
noch mittels schwimmender Ponton-Stege über Gewässer set- 

zen können 
Dem Thema Nachschub wird aufgrund des nicht erweiterbaren 
Truppenkontingents natürlich besondere Bedeutung zufallen. 

Die Entwickler unterstreichen dieses Spielelement noch dadurch, 

dass Munition zumeist knapp ist. So verfügen Tanks und Haubit- 

zen nur über sehr begrenzt aufnahmefähige Munitionsschächte, 
die von schwach gepanzerten LKWs direkt auf dem Feld aufge- 

Diese schwach gepanzerten LKWs transportieren Truppen und 
leichte Artillerie an die Front, andere Fahrzeuge liefern dringend 
benötigte Munition 
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% Panzer mit einem d 
© baren Turm können 

auch seitliche Ziele un 
ter Feuer nehmen 

An dieser Bahnlinie 

wird Nachschub an 

Mensch und Materi 

al geliefert 

füllt werden müssen. Ähnlich sieht es mit mobilen Reparatur- 

kommandos für verbeulte Einheiten oder Sanitätern für ver- 

letzte Bodentruppen (vom einfachen Landser über MG-Träger 

bis hin zu Panzerfaustschützen) aus 
Kurzum, wenn Bombenteppiche die eigene Stellung erschüt- 
tern und gleich darauf 30 bis 40 Fallschirmjäger abspringen, 
während im selben Moment der Feind mit einem Panzerba- 
taillon anrollt, dann entscheidet allein die bessere Strategie 

über Sieg oder Niederlage. Echtzeit-Feldherren mit Hang zu 

schieren Massenattacken werden diese Lektion ebenso an- 
hand von Fehlschlägen lernen müssen wie Spieler ohne den 

Durch heftigen Beschuss lassen sich 
auch große Gebäude einebnen, manch 

Soldaten noch ins Freie retten 

or Serum 
-. Stacheldraht stellt bloß für Boden- 
79 truppen ein Hindernis dar, gepan 

mal können sich die darin stationierten Eu © zerte Einheiten lassen sich nur von 4% 
solchen Eisensperren aufhalten 

Die Katyusha-Raketenwerfer können 
" bis zu acht ungelenkte Geschosse 

kurz nacheinander abfeuern, danach 
muss neu munitioniert werden 

Überblick für einen an mehreren Fronten gleichzeitig tobenden 
Krieg. Gänzlich auf die Spitze wollen die Entwickler den Realis- 

mus allerdings erst nachträglich via Patch treiben: Während die 
Schussweite zugunsten eines überschaubaren Gameplays in 
der Verkaufsversion eingeschränkt ist, können die Einheiten 
dann so weit ballern wie ihre echten Vorbilder - im Extremfall 

auch mal quer über das gesamte Schlachtfeld! 
Unser bereits weit spielbares Muster hinterließ aber auch 

ohne solche Extras für Hardcore-Freaks einen sehr wirklich- 
keitsnahen Eindruck. So dröhnten explosive Umgebungs- 

geräusche und Worte in allen fünf Sprachen der Kriegspartei- 

en aus den Boxen, während die verschiedenen Truppenteile 

grafisch in allen drei Auflösungsvarianten schon an ihrer Be- 

waffnung glasklar zu erkennen waren. Der hiesige Detail- 
reıchtum beinhaltet einerseits zwar Blutlachen, andererseits 
aber auch das optisch umgesetzte Verladen von Munitions- 
kisten aus LKWs oder die letzte Zigarette vor dem großen 

Kampf. Jedes Panzermodell ıst auf Anhieb zu identifizieren 

und stößt beim Anlassen des Motors eine dunkle Dieselwolke 
aus. Bei schweren Treffern verabschieden sich schon mal 
zwanglos die Ketten, Dreckfontänen spritzen in die Luft, 

38 
PCI 1100 www pejokerde 

Auch wenn Massenaufläufe wie dieser massive Einsatz von Fall- 
schirmtruppen in den rund 30 Missionen selten schlachtentschei- 
dend sein werden, die flexible Game-Engine bewältigt sie spielend 

Rauch steigt auf und was das Arsenal an Spezialeffekten sonst 

noch hergibt. 

All dies immer nur einem Spieler zur gleichen Zeit zugänglich zu 

machen, wäre wahrlich eine Verschwendung. Ergo werden über 
die Multiplayerfunktion bis zu zwölf Teilnehmer Teams bilden 

dürfen, um via Internet oder LAN spannende Gefechte zu be- 

streiten. Und auch die Anforderungen an die Hardware sollten 
keine unüberwindbare Hürde darstellen: Ab einem P200 mit 32 
MB Hauptspeicher wird man nachträglich in den Zweiten Welt- 

krieg eingreifen dürfen, auch eine 3D-Beschleunigerkarte ist 
zum Umschreiben der Geschichte nicht erforderlich. (rf) 
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FFAHVFTFFAZ-N] 
Freunde des Rollenspiels fernöstlicher Prägung dürfen seit 

Oktober zum achten Mal ihre finalen Fantasien ausleben - 

allerdings nur auf der Playstation. Wir haben Squaresoft im 

kalifornischen Costa Mesa besucht, um nach dem Entwick- 

lungsstand der PC-Konvertierung zu sehen. 

In ihren brandneuen Büroräumen präsentierten uns die japanischen Pro- 
grammierer bereits eine vollständige, wenn auch englische Betaversion - 

schließlich soll das epische Hightech-Abenteuer schon im Januar über 
deutsche Monitore flimmern. Auf stolzen fünf CDs wird sich die Ge- 
schichte des jugendlichen Helden Squall Leonhart und seiner Kameraden 

von der Militärakademie „Garden” entspinnen. Das 

Grüppchen ist quasi die letzte Bastion vor dem dro- 

henden Weltuntergang, aber das dürfte kaum jeman- 
den überraschen, der schon mehr Computerspiele als 
nur „Tetris” gesehen hat 

Das typisch japanische Szenario ist dabei nochmals 

komplexer und futuristischer ausgefallen als beim Vor- 
gänger, ein Abstecher in den Weltraum fehlt ebenso 
wenig wie fliegende Festungen oder Zeitreisen. Und 

für den emotionalen Part sorgen standesgemäß mehr 
oder weniger glückliche Liebesbeziehungen unter den 
Charakteren. Nur wer auf ein Wiedersehen mit Cloud 

anders” Strife aus FF7 gehofft hat, wird enttäuscht: Eine unver- 
[VERERIGENEVENEMSEE Tückbare Serientradition besagt, dass für jeden Teil ein 
Dos Dalat en E7nn22237 komplett neuer Hintergrund mit frischen Helden, 

geändertem Magiesystem und eigener Storyline ent- 

worfen werden muss - eines der Erfolgsgeheimnisse des Herstellers 

„Jedes Final Fantasy ist anders, was die Geschichte und sogar das Game- 
play anbelangt, doch alle tragen die Square-Handschrift”, betont denn 

auch Senior Vice President Masahiro Nakajima: „Ein Fan der Reihe wird 
sich daher trotz komplett neuer Herausforderungen in jedem neuen 
Spiel sofort heimisch fühlen!” In der Tat tauchen viele Markenzeichen 

der Serie auch im achten Abenteuer wieder auf, allen voran der äußerst 
lineare Spielverlauf, welcher durch gelegentliche Mini-Quests auf- 

gelockert wird. Ein weiteres bekanntes 
Feature stellt die „Active Time Battle” 

dar. Wie gewohnt blendet sich bei den 

Die Qualität der hochauflö- 
senden Videos stellt alles bis- 
lang Dagewesene in den 

Schatten häufigen Zufallsbegegnungen ein Kampf- 

screen ein, in welchem unter Zeitdruck 
Das Tama- Entscheidungen über Angriff, Verteidi- 

hu Sehne gung oder den Einsatz von Magie bzw. 
spiel „Cho- anderen Spezialfähigkeiten zu treffen 
cobo sind. 

7 World” ist Die Schlachten sind dank ihrer komplett 
f7 n] [2] nun eine ei- dreidimensionalen Darstellung und beein- 

gene Win- druckenden Spezialeffekte ein optisches 

SOEEARDN: Highlight des Spiels und werden nur von 
den neu berechneten Rendervideos über- 
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So genannte „Guardian Forces” nehmen hier den Platz der alten Be- BER. 
schwörungszauber ein und verfügen über eigene Stats und Skills F 

nn 
SD-ECHTZEIT- 

STRATEGIE 

SPIEL 

troffen. Diese Sequenzen im Anime-Stil sind nicht selten geschickt mit der SPANNUNG 
Spielgrafik verwoben - bis zum dramatischen Finale gibt es knapp eine Stunde 

hochauflösender Movies zu bewundern. Weniger beeindruckte uns die restli- PUR 
che technische Umsetzung, entspricht sie doch weitgehend der des PC-Vor- 
gängers. Aber Square-Sprecherin Tchie Tokoro weiß: „Wir werden langsam 
besser!” So kaschiert nun ein Grafikfilter zumindest ansatzweise 
die niedrige Auflösung der vorberechneten Hintergründe, die 
MIDI-Musikstücke klingen nicht mehr gar so dünn und die Tasten 
von Pad oder Keyboard lassen sich neuerdings frei belegen. Als 

originäres Konsolenkind bietet aber auch Final Fantasy 8 wieder 
keine Mausunterstützung. 

Insgesamt scheint die Menüführung deutlich an Komplexität 
bzw. Komplikationen zugelegt zu haben. Das neuartige 
Magiesystem basiert nämlich teils darauf, Zaubersprüche von 
Feinden zu stehlen, um sie mit den eigenen Charaktereigen- 
schaften zu „koppeln”. Ein Wiederbelebungszauber treibt bei- „Wir werden 
spielsweise die Hitpoints in die Höhe, während Tornado-Spells die 

.w 

Attacken verstärken und andere Sprüche die eigene Waffe mit langsam besser ACTIONREICHE 
Zusatzeffekten belegen. Damit der Abenteurer hier nicht den (Tchie Tokore; PRA.dNENIT VOn MISSIONEN 
Überblick verliert, tauchen in den ersten Spielstunden immer wie- Square Japan) 
der begleitende Tutorials auf, zudem lässt sich jederzeit eine um- 
fangreiche Online-Hilfe abrufen 

Neuerungen hin, Verwirrungen her, Herr Vizepräsident hat Recht: Bereits nach 

wenigen Minuten stellt sich das typische FF-Feeling ein - und soll laut Square- 

soft volle 80 Stunden währen. Bleibt nur zu hoffen, dass dem aufwendigen Ti- 

tel diesmal auch auf dem PC der wirtschaftliche Erfolg zuteil wird, welcher hier 
seinem Vorgänger versagt blieb. Dann nämlich, so Nakajima-san, sei es 
„durchaus denkbar, Spiele in Zukunft auch direkt für den PC zu entwickeln” 

(mz) 

Kein PC-Design aus dem FF: Die groben 
Seiter A Playstation-Fonts werden noch ausge- 
“All right, T ° 3 tauscht und die Screentexte einge- 

y deutscht, die VGA-Auflösung der Hinter- 
gründe bleibt jedoch unverändert 

WWW.THANDOrR:.DE 

Final Fantasy 8 
Bla Sauaresoft/Eidos 

GENR Japaı Ilenspiel 

ERSCHEIN Januar 2000 

N SE TzeR www.sauaresoft.com 
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Die Rückkehr der 
ien-Generation X Neuesten Ver- 

Preview 

HALF-LI 

Nach zwei Jahren wird uns endlich das offizielle Add-on zu 

einem der besten 3D-Actionabenteuer angekündigt: Als Ma- 
rine soll man Ur-Held Gordon Freeman zur Strecke bringen - 

und bekommt es einmal mehr mit der „Rasse X” zu tun. 

Per Hubschrauber wird es zurück zum 

Black-Mesa-Institut, dem Schauplatz des 

Originals, gehen. Doch der Heli wird von 

UFOs abgeschossen und Marine Adrian 

Shephard erwacht beim Arzt. Der erzählt 

dem Protagonisten dann, was Besitzer 

des (zum Betrieb dieser Erweiterung 

natürlich erforderlichen) Hauptpro- 

gramms längst wissen: Außerirdische 

wollen die Erde plündern. Und weil Gor- 

don am Ende von „Half-Life” ja zur Hei- 
mat der Aliens aufgebrochen ist, liegt das 
Schicksal der Menschheit nun in Adrians 
gut bewaffneten Händen 

Nachdem Opposing Force über das Ori- 

ginalpro- 

gramm in der 

sion 1.0.1.3 

installiert wurde, wird man im Haupt- 

menü wieder ein paar Trainingseinheiten 

absolvieren dürfen - vielleicht ist der Be- 
fehlssatz der komplex-handlichen Steue- 
rung ja inzwischen aus dem Bio-RAM 

gelöscht. Eine Multiplayerpartie im Stil 
von „Team Fortress” 

kann dann ebenso ge- 

startet werden wie das 
eigentliche Spiel. Dabei 

handelt es sich einmal 
mehr nicht um die Be- 
friedung zusammen- 

hangloser 3D-Welten, 
vielmehr gehen in sechs 

Kapiteln 40 Abschnitte 

fließend ineinander 
über. 

Sechs dieser Levels hat- 

te unsere Previewversi- 

on bereits zu bieten — 
mit neuen Kreaturen, 

davon 20 Charaktere 
der menschlichen sowie neun Begegnun- 
gen der dritten Art. Neu sind auch die 
Kampftaktiken der außerirdischen Gene- 

ration X, dito neun Waffen (darunter 

auch Alien-Wummen), mit denen man 
darauf reagiert. Weitere Innovationen im 

Gameplay bestehen aus Schwungseilen 

zur Überquerung gähnender Abgründe 
im Stil von Tarzan sowie der Option, nun 
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mehr als einen Gefolgsmann gleichzeitig 

rekrutieren zu dürfen. Nicht neu, aber 
nach wıe vor lobenswert ist, dass die Gra- 
fikengine dabei nicht auf Hardwarebe- 
schleunigung via Open-GL oder Direct3D 
besteht. Für volle Details und Effekte soll- 
te der Marine solches Equipment aber 

dennoch im Marschgepäck haben 

Multiplayer sind übrigens nicht auf eine 

militärische Heldenlaufbahn beschränkt, 
unter den zehn neu 

offerierten Alter 

Egos finden sich so- 
gar Aliens. Dazu 

kommen Dutzende 
neu entworfener 
Karten für den er- 

neut simpel zu ver- 

anstaltenden Grup- 

penkampf via LAN 
oder Internet. Die- 

sen Winter bekom- 
men Halblinge also 

wieder viel zu tun 

und zu gruseln! (pk) 

“ 

Unter den neun neuen 
Alientypen finden sich 
wieder ein paar echte 
Prachtexemplare... 

20 neue Charaktere leisten 
nach Ansprache Hilfe, 
manchmal auch mehrere 
gleichzeitig 

Die neun neuen Waffen sind 
teils nicht von dieser Welt 

@ Half-Life Opposing Force 
A Gearbox/Valve/sierra 

D-Egoaction 

Dezember '99 
NTENTELNTZEHR ww. gearboxsoftware.com 



Kugeln... 
tAction-Strategie auf höchstem Niveau? 

wie im ‚Hug Deinen Su Pu; a Dich echten Herausforderungen stellen? 99 @ 
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Diesmal verschlägt es die Kultamazone 

nach Ägypten, wo sie bei einer ihrer ver- 

gangenen Schatzsuchen versehentlich 
den Gott Seth erweckt hat. Der droht 
jetzt mit dem Ende der Welt, weshalb 
Lara unter Mitwirkung des Spielers Seths 
Todfeind Horus herbeizitieren soll - im 
Kampf der Giganten wird dann hoffent- 
lich das Gute siegen 
Da die Story tatsächlich auf der altägypti- 
schen Mythologie basiert, fühlt man sich 

auf den Schauplätzen des Abenteuers an 

real existierende Tempel wie die von Luxor 

oder Abu Simbel erinnert. Überhaupt tut 

es dem Gameplay gut, dass Fräulein Croft 
diesmal nicht den Globetrotter heraus- 
kehrt: Das kompakte Leveldesign leidet 
weniger unter den bei „Tomb Raider 3” 
noch so häufigen Längen, auch der dich- 

tere Plot und die sinnvoller in den Spiel- 

verlauf integrierten Movies aus der 
Game-Engine kommen so besser zur Gel- 

tung. In den logisch abgeschlossenen 

Kapiteln fühlt sich der Spieler auch nıcht 

mehr so verloren 
Grundsätzlich macht es 
also durchaus Spaß, aus al- 
len Ecken Ägyptens Arte- 

fakte zusammenzutragen, um sie ın der 

Pyramide von Gizeh zu verstauen, bis die 
richtige Sternenkonstellation des Orion 
am Nachthimmel erscheint. 
Doch oweh, das Handling zickt wie eh 
und je. Klar, noch immer rennt und hüpft 

Lara wie ein Wiesel, schwimmt wie ein 

Fisch, schlägt Purzelbäume und seitliche 
Rollen wie ein Akrobat, erklettert die 
höchsten Leitern oder hangelt sich an den 
steilsten Felsen entlang wie es Tarzan 
kaum besser könnte. Dem Dschungel- 

44 
PCI 1/00 www.pcjoker.de 

Für Lara Crofts viertes Actionabenteuer war eine 

packende Story mit tollen Puzzles sowie insgesamt 

mehr Grabräuberspaß als bei allen drei Prequels zusam- 

men versprochen. Ein bisschen zu viel, als dass Eidos 

hätte in vollem Umfang liefern können... 

mann hat sie neuerdings auch die Über- 

windung von Schluchten am Schwungseil 

abgeguckt, ihren beliebten Handstand- 
Überschlag dabei aber nicht verlernt 
Beim Aufsammeln von Munition oder 

Erste-Hilfe-Rationen beharrt das Luder je- 
doch weiterhin auf der millimetergenau- 
en Positionierung zum begehrten Gegen- 

Frau am Steuer: 
Lara erobert 
den Jeep, um 
damit in einer 
nahtlos einge- 
bundenen 
Moviesequenz 
am Horizont zu 
entschwinden 

stand. Erneut ist die Heroine bei Kämpfen 
in engen Korridoren stark benachteiligt, 
den unverschuldeten Tod durch allzu diffi- 
ziles Sprung-Timing kennt man ebenfalls 
bereits aus den Vorgängern. Und wenn 
die Kamera auf entscheidende Ereignisse 

an anderer Stelle im Gelände umschwenkt, 
halten die Feinde nach wie vor nicht mit 



Weniger schö 
Lichteffekte 
werden nur 

sparsam 1 
eingesetzt 

ihren Attacken auf die wehrlose Protago- 

nistin ein — unfaıres Pack! 

Die von Chefdesigner Adrian Smith im 
Interview in Ausgabe 10/99 angekündig- 
te Aufwertung des Gegner-IQs ist pas- 
siert, wenn auch in Maßen. Wird etwa 
die Flinte in Nähe einer Wache abgefeu- 

ert, sieht diese sich deswegen noch lange 
nicht zu einer Reaktion genötigt. Ande- 

rerseits wird der Spieler nun zumindest 

stellenweise mit interessanten und oft 
auch realitätsnahen Attacken der Pharao- 

nenwächter, Mumien und Skorpione kon- 

frontiert, Da befriedigt es dann schon, 
wenn ein gegen Schusswaffen eigentlich 
immunes Skelett durch die Aufprallener- 

gie vieler Schrotprojektile schließlich doch 

rückwärts in einen Graben voller Speerfal- 

len taumelt 
Solche Auseinandersetzungen spielen in 

der Tomb Raider-Reihe freilich traditionell 

nur die zweite Geige im Gameplay-Or- 

chester: An jeder Ecke müssen Schalter 

gefunden, Tore entklemmt, Seile gezo- 

gen, Zahnräder bewegt, Gräben mit Sand 

geflutet oder Ledertaschen mit Wasser 
befüllt und anderswo dann Flammen 

$ so will es die 
\ f ı Vorsehung: 

Allein der Falken- 
gott Horus kann 

f die Welt retten 

Schön: An entscheidenden 
Stellen Po und Busen 
wirkt Lara jetzt deutlich ” 
runder und natürlicher 

Mit Flinte, Uzi, 
Armbrust oder 
Raketenwerfer 
visiert Lara ihre 
Gegner wie ge- 
wohnt automa- 
tisch oder neuer- 
dings auch manu- 
ell an - Letzteres 
klappt in der 
Hektik mehr 
schlecht als recht 

gelöscht werden. Neuerdings darf man 

dazu im Inventory gebunkerte Gegen- 
stände kombinieren, beispielsweise um 

einem Gewehr ein Laservisier aufzupflan- 

zen — doch das ist eher die Ausnahme 
von der Regel 
Die Grafik wurde nur marginal überarbei- 

tet. Das seit drei Jahren serientypische 
Klötzchendesign sieht nach wie vor kan- 
tig aus, organische Rundungen bekommt 
man nicht oft zu Gesicht. Dafür wurde 

die Heldin erkennbar weich gespült. Laras 

immer noch quadratische Beine sind aller- 

dings kaum entschuldbar, auch wenn sich 
das virtuelle Sexsymbol jetzt einen Hauch 

natürlicher durch die meist recht düster 

ausgeleuchteten 3D-Tempel bewegt 
Geräumige Außenareale werden nur 
mehr selten durchquert, und wenn, dann 

meist an Bord irgendeines Vehikels: Auf 

dem Motorrad, im Jeep oder mit der Ei- 

senbahn legt die Eidos-Queen diesmal 
weitere Strecken zurück — in Begleitung 

eines Soundmixes aus durchschnittlichen 
Effekten und netter Begleitmusik 

Fazit: Lara ist sich treu geblieben, im Gu- 
ten wie im Schlechten. (Mark Ranshawyrl) 

Action 

EUER, 

In einer Rückblende trifft man Ms. Croft 
als 16-jähriges Girlie beim Lauftraining mit 
ihrem ehemaligen Mentor und jetzigen 
Erzfeind Von Croy 

Siehe 
uch 

Tomb Raider 4 egieir.co 
(Eidos) 

neue 3D-Actionabe: 
viel Bewährtes, we 

er der alten Polygonhel 
Überraschendes 

80% 
USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 

ab 16 Jahren 
für Könner 

ca. 99,- DM 

Grafik 
Sound 

Steuerung 

Motivation 

Datenträger 
System 

Grafik 
D-Beschleu- 

ohlen, Softwarernodus 

"Online-Info UREEINEITTET 

Leistungscheck 

dar j 2 

sei | 

P2/266 ohne 3D-Beschleunigung, 
640 x 480 Pixel 
P233, Voodoo 1/TNT, 640 x 480 Pixel 

I P3/450, Voodoo 3/TNT 2, 1024 x 768 Pixel 
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Wir schreiben das Jahr 1947. Als Doktor 

Jones im heimatlichen Utah gerade ein 

paar harmlose Tonscherben aus dem Bo- 

den kratzt, erhält er unerwarteten Besuch 
von seiner alten Freundin Sophia Hap- 

good. Die eigenwillige Kollegin hat ihn 
auf dem PC bereits bei seiner Suche nach 
Atlantis begleitet, ist aber mittlerweile für 
die CIA tätig und hält haarsträubende 
Neuigkeiten bereit: Russische Forscher 
sind in den Ruinen von Babylon auf Hin- 

weise zu einer antiken Maschine ge- 

stoßen, die ein Tor in eine andere Dimensi- 

on öffnen könnte. Weil das Gerät gleich- 
zeitig unendliche Macht verspricht, will 

Amerika natürlich als Erster an die vier von 
den letzten Babyloniern rund um die Welt 

verstreuten Teile gelangen, die allein den 

Mechanismus in Gang setzen können 
Der vorweggenommene Rüstungswett- 

lauf gegen den aufkeimenden Kommu- 
nismus führt den patriotischen Abenteu- 

rer auch diesmal an exotische Schauplät- 

ze wie Persien, Kasachstan, Mexiko und 
eine Pazifikinsel. Dabei wandelt der Mann 

mit dem Hut neuerdings auf Lara Crofts 
Spuren: Indy rennt, springt, kriecht, klet- 

tert, schwimmt und peitscht sich durch 
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TURLZ VEN EABEL 

Nach drei Filmen geht das Gerücht um, Harrison Ford 

würde sich bald wieder den Schlapphut aufsetzen. Nach 

zwei PC-Adventures ist das neue Spiel um den alten 
Archäologen dagegen bereits Realität: Indy hat die drit- 

te Dimension entdeckt - eine weitere muss er finden! 

Rasante Fahrten in Schlauch- 
boot, Jeep oder Bergwerkslore 
bringen Abwechslung ins Spiel 

Wo eine Peitsche, da auch ein Weg: Indy schwingt sich gekonnt über gähnende Abgründe 

16 Lokationen, wobei der Spieler die düs- 

ter ausgeleuchteten Tempel, schummeri- 

gen Bergwerke und antiken Ruinen aus 
der bewährten „Heckansicht” zu sehen 
bekommt. Wo seinem Schützling Feinde 
nach dem Leben trachten, lässt er Indys 

Fäuste tanzen oder zückt die Peitsche 

bzw. eine von neun sammelbaren Waffen 
— von Macheten über Revolver, Gewehre 
und Uzis bis hin zu Handgranaten und 
Panzerfäusten reicht das Arsenal. Bekommt 
Indy trotzdem mal einen Treffer ab oder 
wird von der örtlichen Tierwelt (Schlan- 
gen, Spinnen und Skorpione) vergiftet, 



Manche Abschnitte erreicht 
Indy nur noch mit fahrendem Ü 
Untersatz wie dieser Lore 

Schicke Beleuchtung 
#schafft Atmosphäre | 

\ 

Verlorene Ener- 
gie lässt sich 
durch Medi- 
Packs und H 
pflanzen 
der nachtanken 

helfen herumliegende Verbandskästen 

und Gegengifte bei der Selbstmedikation 
Was an Fundstücken nicht benötigt wur- 
de, kann übrigens am Levelende verkauft 
werden: Was sind schon Münzen, Edel- 
steine und Statuen gegen Munition oder 
eine Karte für den Geheimabschnitt in 

Indys altem Büro? Dabei hat auch die Ma- 

cho-Lara eher selten Kämpfe mit Gegnern 
wie Eismonstern oder Kommies zu beste- 
hen, das Gameplay setzt seine Schwer- 

punkte hier ebenfalls auf Knobeleien und 

Sprungeinlagen im (teils extrem) weitläu- 
figen Terrain. Wie öffnet man die nächste 
Türe, womit startet man uralte Mechanis- 

men, was soll man der Klosterschwester 

bringen, damit sie eine Schatzkammer 
freigibt? Das sind die Fragen, welche die 
Welt von Indiana Jones bewegen 
Der Frustfaktor liegt dabei erfreulich nied- 
rig, denn im Gegensatz zum Croft’schen 
Universum ist der entscheidende Gegen- 

stand, Hebel oder Schalter hier häufig nur 
einen Sprung weit entfernt. Auch sind 

todbringende Fallen wie zuklappende 

Wände nur selten anzutreffen - und 
wenn, lassen sie sich mit etwas Geschick 
und Reaktionsvermögen locker umgehen 
Zusätzlich rattert der Held auch mal mit 
der Lore durch ein Bergwerk, paddelt im 

knallgelben Schlauchboot durch Wild- 

wasser oder jagt per Jeep durch die Wüs- 

Zur Ergänzung 
der unentbehrli- 
chen Peitsche 
finden sich noch 
neun weitere 
Waffen 

te, was so richtig Kino-Atmosphäre auf- 

kommen lässt. Die stellt sich beim ersten 
Blick auf die zwar flotte, aber trotz zwin- 
gend vorausgesetzter 3D-Beschleunigung 

wenig innovative Polygongrafik des Spiels 

nicht ein, doch so trist wie der im Internet 

erhältliche Demo-Level ist sie auf Dauer 

bei weitem nicht: Lichteffekte, Nebel oder 
wechselndes Wetter allerorten, aber eben 
nichts grundlegend Neues. 

Der stilsicher animierte Protagonist selbst 
gibt sich kaum eine Blöße; das Springen, 
Hangeln oder Abrollen in vier Richtungen 

sieht prima aus und klappt dank der indi- 

viduell belegbaren Tastensteuerung auch 

problemlos. Joystick, Pad und Maus wer- 

den ebenfalls unterstützt, sind aber nur 
zweite Wahl. Auch bei der Beschallung 
haben sich die Entwickler hörbar Mühe 
gegeben, das Flair der Zelluloidvorlage 
mit schönen Soundeffekten, stimmungs- 

voll eingestreuten Melodien und sarkasti- 
schen Kommentaren vom originalen Syn- 

chronsprecher einzufangen 

Unter dem Strich ist Indy in der Tat die 

bessere Lara: In Sachen Leveldesign, 

Spielbarkeit (sechs Schwierigkeitsgrade!) 
und Atmosphäre hat der schlagfertige 

Kämpe eindeutig die Nase vorn, wenn die 

Croft auch hübscher aussieht. Aber war 
das nicht schon immer ein Vorrecht der 
Frauen? (rf) 

Ho wo ist ‚goldene Schatz? 

PEN 

Die optional auch untertitel- 
ten Zwischensequenzen wer- | 
den direkt aus der Game- 
Engine erzeugt und fügen die 
16 Levels nahtlos zusammen 

Indiana Jones und 
der Turm von Babel 

(Lucas Arts/THQ) 
Der Kintopp-Held in seinem ersten 3D-Spielfili 
atmosphärisches Actionabenteuer 

ein 

ab 12 Jahren 
6 Stufen 

ca. 80,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 

sehr gut 

okay 

schlecht 

P200, Voodoo 1/TNT, 640 x 480 Pixel 
P2/266, Voodoo 2/TNT, 800 x 600 Pixel 

I P2/350, Voodoo 3/TNT 2, 1024 x 768 Pixel 
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Action 

Warum Indy die bessere Lara ist 

Lara Crofts Babefaktor ist un- 
übertroffen: Millionen von Spie- 

lern werden eifersüchtig auf 
Jean-Yves sein, 

der ihr im neuen 
Abenteuer beiste- 
hen darf. Doch.nur einer kann 

Lara gewinnen — geprägt auf 
einer exklusiven Lederjacke, die 

wir in der nächsten Ausgabe 
verlosen! 

Später im Spiel leistet Laras 
Kumpel Jean-Yves bei Kämp- 
fen eher zweifelhafte Unter- 
stützung 

Geschickt wurde der komplett 
neue Trainingslevel mit Teenie- 
Lara als Rückblende in die Story 
eingebunden 
Doch einmal mehr 

sind Puzzles selten 
glaubwürdig integriert, auch 
die neuen Nebendarsteller 

Jean-Yves und Von Croy wirken 
unbeteiligt 

Witziges Puzzle: Ein Becken 
voller Speere wird mit Sand 
gefüllt, auf der anderen Seite 
wartet ein Schalter 

__Heıoın & HeLo 

Charisma haben 

beide - 1:1 

STorY 

Indy hat Kino- 
format - 1:2 

Indys kultige Erkennungsmerk- 
male mögen Hut und Peitsche 
sein, doch als Actionabenteurer 

bringt.erauch in- 
nere Werte mit: 
Originalstimme 

und markante Bewegungen 
lassen den Polygonhelden auf 
dem Bildschirm lebendig wer- 
den; die Identifikation fällt nicht 
nur den Fans der Filme leicht. 

Gerade in den Zwischen- 
sequenzen stellt sich Indy 
gern in gewohnte Film-Posen 

Zwar driftet auch das Indy- 
Abenteuer ins Mystische ab, 

doch die zumeist logisch ange- 
legten Rätsel in den Eines der 
verschiedenen typischen 

u laschinen- Lokationen ma Rätsel rankt 
chen die etwas weit hergeholte sichiumidie 
Story um ein antikes Dimen- Aktivierung 
sionstor wieder wett: Die Span- dieser alten 
nung steigt mit jedem Level. Uhr 

TECHNIK 

Das vierte Abenteuer der Kult- 
Archäologin findet weniger in 

freiem Gelände statt, doch zu- 

sätzliche Details und 

nette Lichteffekte er- 
freuen das Auge. Die 
32 Bit-Optik schärft auf ent- 
sprechenden Grafikkarten 
etwas den Kontrast. Vorteil Lara: kontrastreiche 

3D-Optik in 32 Bit Farbtiefe 

GAMEPLAY 

Lara schießt der Technik - vor 

zurück - 2:2 

Die 16 Bit-Optik ist zwar ganz 
nett anzusehen, repräsentiert 

aber kaum den neuesten Stand 

allem die vereinzelt 
auftretenden Clip- 

pingfehler irritieren. Dafür läuft 

das Game bereits ab einem 
P233 anstandslos. Nachteil Indy: etwas altbacke- 

ne Grafik und Clippingfehler 

Eidos setzt auf die bekannte 
Mischung aus nachvollziehba- 
ren Knobeleien, viel Helden- 

akrobatik sowie Macho schlägt Puzzles sind intelli- 

Auch hier dreht sich alles um 
Plattform-Aerobic, Fights, Sam- 
melkram und Schalter. Doch die 

#° Trotz Auto- ir 
Bau nicht immer ganz gent mit dem Plot Targeting 
wech fairen Nah- und Amazone - 2:3 verknüpft, das faire verlangen 

Pk Fernkämpfen. Das kennt man Leveldesign überzeugt durch Kämpfe 

zielt Lara oft ” bereits zur Genüge, hier wäre mehr Abwechslungsreichtum. een 

daneben eine Frischzellenkur überfällig. Besser ist das! 

Meine Lara 

Die ägyptische Mythologie finde ich so fas- 
zinierend, dass ich selbst vor einer regel- 
mäßigen Dosis „Stargate” nicht Halt ma- 

che. So gesehen kann ich Laras viertem Ac- 
tionabenteuer durchaus viel abgewinnen, 

selbst wenn meine Hoffnung auf ein aktua- 
lisiertes Tomb Raider mal wieder enttäuscht 
wurde: Vor derart konsequentem Game- 
play-Recycling schrecken sogar die Wieder- 
holungstäter bei EA Sports zurück! 

a8 
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Ganz so agil wie seine Kollegin turnt selbst 
der nachweislich fitte Dr. Jones nicht über 
Plattformen, doch wer will es ihm ver- 

übeln? Während Lara Croft praktisch der 
Schwerkraft trotzt, steht der männliche 3D- 
Archäologe eben mehr auf dem Boden der 
physikalischen Tatsachen. Okay, die Grafik 

ist ein bisschen enttäuschend, aber hier 

Jack bietet sich doch die Fusion des Jahrtau- 
sends an: „Indy meets Lara“ | 



SUZI und die Anderen 

Bist du bereit, 

das Werkzeug Gottes zu s 

GE GESTSEOETEG)) 

Dann gehe hin und tue Gutes. Das Böse muss sterben. Schlüpf in die Rolle von a s f 

Bob, dem gefallenen Engel, und befreie die Welt. Deine Waffen: Intelligenz und MESSIAH | 
die Fähigkeit, andere Körper mit deren Waffen zu übernehmen. Begleitet vom 

härtesten Soundtrack, den es je gab. Aber pass auf: Messiah ist höllisch schnell 

und mit nie da gewesener Grafiktechnik so real wie die Wirklichkeit. Und stirbt | 
ein Engel im Hier, ist er verloren im Nichts. Also: Bist du bereit, das Werkzeug F 
Gottes zu sein? N 1 > 

www.vidde = + 

MESSIAH: 1999 Shiny Entertainment, Inc. All rights reserved. Messich Technology01998-1999 Shiny Entertainment, Inc. All rights reserved. 1998 3Dfx Interactive, Inc. All rights 
reserved. Messieh Land the Messiah logo), Interplay, the Interplay logo are trademarks of Interplay Productions. Shiny and the Shiny logo, (Team Ego and the Team Ego logo) are 
trademarks of Shiny Entertainment, Inc. Distributed by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. All rights reserved, 

Produktinfo 027 



Der neue Meilenstein \ 
von Lucas Arts 
für jeden Abonnenten 

3 Er. i j# ; En a | h 

Er 
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1" "Enisch "| Wabensienseh ı IHRE ABO-VORTEILE 
ı Abo-Karte ausfüllen Fragen? Dann rufen U > Einer der SR SE DM 
ı und einsenden an: Sie doch an: I Titel in deutscher Vollversion als 
| 1 Prämie für jeden von Ihnen ge- 
| JOKER VERLAG 08106/899601 1! worbenen Abonnenten! 
ıLabiner GmbH & Co. VerlangenSie ı === Auch Freunde, Familienmit- 
MAX-LOIDL-WEG 4 die - glieder 2 andere Miaben- A A & 

ı 85598BALDHAM | Aboverwaltung! ! N@0'en Können neue Abonnen- 
doch einfach von jemandem 
werben und behalten Sie die 
Prämie selbst! 

me>> Im Abo sparen Sie mehr als 
15,- DM gegenüber dem Einzel- 
kauf: Nur 91,- DM* statt. der am 
Kiosk üblichen 106,80 DM! 

>> Sie erhalten zuverlässig, 
schnell und portofrei alle 12 
Ausgaben eines Jahres per Post! 

ee Jede Ausgabe wird mit zwei 
CD-ROMs und zumindest einer 
tollen Spiele-Vollversion (oft so- 
gar mehreren) sowie den neues- 
ten Demos, Videos, Patches und 
Goodies geliefert! 

X-MAS SPECIAL 
Bei Zahlungseingang der Abogebühr bis 10.12.99 erhal- 
ten Sie Ihre Prämie noch vor Weihnachten. Auf Wunsch 

stellen wir Ihnen auch einen individuellen 

Geschenkgutschein aus. 

Abonnenten aufgepasst! 
Bei Verlängerung Ihres Abonne- 

ments erhalten Sie als 
Dankeschön eine exklusive 
Treueprämie geschenkt! 

ACHTUNG! 
Prämienempfänger und Abonnent dür- 
fen zwar nicht ein und dieselbe Person 
sein, doch können auch Nichtabonnen- 

ten (Freunde, Verwandte usw.) neue Le- 
ser werben! Bedingung ist lediglich, dass 
der neu geworbene Abonnent nicht be- 
reits im letzten Jahr ein Prämienabo ab- 
geschlossen hat. 

' Ming 
n L = 

- ar 

)-Echtzeitstrategie) Spielesammlu 

Test in PCJ 12/99 Test in PCJ 12/99 * Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM 
Bedingungen siehe Impressum 



Am „Rad der Zeit” dreht Fantasy-Autor Robert Jordan 

seit 1990, zur Jahrtausendwende hat sich Legend des 
epischen Stoffs angenommen. Dabei ist wider Erwarten 

kein Adventure herausgekommen - noch nicht einmal 
ein echtes Actionabenteuer, eher der Egoshooter zum 

Die Suche nach 
vier Siegeln er- 
streckt sich über 
20 Levels und 
wird von gut ei- 
ner Stunde einge- 
deutschter Ren- 
dersequenzen un- 
termalt 

Wenn sich die Geschichte alle tausend Jahre 

wiederholt, verliert der Tod seine Endgültig- 

keit, aber nicht seinen Schrecken: Stets wird 
Rand Al'Thor wiedergeboren, stets nimmt er 

den Kampf mit dem schrecklichen Magier 
Shai’Tan auf, stets endet dieser in Wahnsinn 

und Vernichtung der gesamten Welt. Jor- 
dans erster Roman der Reihe beginnt bereits 

mit der dritten Umdrehung des Zeitrades, 

doch das Spiel steigt noch davor in das Sze- 
nario ein und handelt von den Abenteuern 

Elaynes. Über 20 Abschnitte hinweg soll die 

Heroine vier Siegel sammeln, die den Erzbö- 

sewicht „The Dark One” in seinen Kerker 

bannen 

Die in schönen Rendersequenzen erzählte 

Storyline präsentiert luftige Außenwelten, 

modrige Kerker und prunkvolle 

Palastanlagen aus der Egosicht 
und konfrontiert den Spieler 

mit aus der Buchvorlage be- 

kannten Charakteren wie den Trollocs oder 

den Rittern des weißen Mantels. Trotz der 
abenteuerlichen Tradition des Herstellers — 
Legend war viele Jahre auf Adventures wie 

„Spellcasting 101” oder „Shannara” speziali- 

siert - begnügt sich das Gameplay dabei je- 
doch mit kleinen Schalterknobeleien und 

dem Einsatz des jeweils richtigen Zauber- 
spruchs. Der Rest ist Action reinsten Wassers 

Die Frau im Rampenlicht ist allerdings mal 
keine Reminiszenz an die omnipräsente Lara 

Croft, sondern integraler Bestandteil eines 
Szenarios, das nur dem vermeintlich schwa- 

chen Geschlecht den gefahrlosen Umgang 
mit Magie zubilligt. Dennoch zählt Elayne zu 

den wenigen Damen, die nicht von Geburt 

an „zauberhaft” sind, und muss sich daher 
mit sammelbaren Instant-Spells behelfen 

Unter den gut 50 sogenannten „Ter’angre- 

als” finden sich neben Schutzschilden, 
Heilzaubern und diversen Magie-Attacken 

auch ausgefeilte Techniken. Da darf etwa die 

Position mit einem Feind getauscht werden, 

da überwindet Elayne verrammelte Gitter 
mittels Teleportation, lässt Lichtquellen 

schweben und schleudert Geschosse umge- 

hend auf einen Angreifer zurück 
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In drei kleinen Übungs- 
einsätzen darf man sich 
mit der Steuerung und ei- 
nigen der insgesamt 50 
Zaubersprüche vertraut 
machen 

Heilpflanzen liefern nach an- 
strengenden Gefechten drin- 
gend benötigte Energieschü- 

be für die Heldin 



Diese recht originelle Wahl der Waffen ist es 

dann auch, was die Grafikengine des mo- 
dernen Klassikers „Unreal“ insbesondere 

unter Verwendung einer 3D-Beschleuniger- 

karte voll ausreizt: Zuckende Blitze, Iodernde 
Feuerbälle und magische Wirbel werden auf 
dem Bildschirm sehenswert in Polygone um- 

gesetzt. Das wirkt umso beeindruckender, 
als auch die Architekten ihre Hausaufgaben 

im Fach Detailreichtum gemacht haben. Je 

nach Gebäude trifft man auf liebevolle 
Wandgemälde, Stuckarbeiten und Holz- 

schnitzereien oder eben Spinnweben und 

brüchige Bodenplatten. Draußen schwär- 

men unterdessen die Mücken und Fische 

tummeln sich unter animierten Wasser- 

flächen, Auch die Akustik lässt Stimmung 

aufkommen, wenn gellende Schreie die 

Nacht zerreißen, Dielen knarren und sogar 

die Flugbahn geworfener Äxte schon beim 

Hinhören erkennbar wird 
Schade, dass ausgerechnet die wichtige 
Steuerung nicht ganz so gut gelungen ist 

Zwar lassen sich Tastatur und Maus individu- 

ell konfigurieren, doch im Eifer der Gefechte 

ist der richtige Zauberspruch trotzdem oft 

schwer zu finden, Hier hilft nur das Auswen- 
diglernen der kryptischen Icons und der wie- 
derholte Griff zur Quicksave-Option. Ein 

weiteres Manko ist die mangelhafte Identifi- 

kation mit der Spielfigur. Mag die Technik 

noch so ausgereift sein, der Komplexität der 

Romane wird ein Egoshooter naturgemäß 
nicht annähernd gerecht. Ein gutes und ei- 

genständiges Spiel also, doch kein echtes 

„Rad der Zeit” für den PC - vielleicht hätten 
die Adventure-Schuster von Legend doch 

besser bei ihren Leisten bleiben sollen. (rf) 

Überraschendes Leveldesign: Nach seiner Zerstörung entpuppt sich der Spiegel als gang- 
barer Weg 

Gegner wie Trolloc oder 
Myrddraal trachten 
Elayne mit Wurfäxten, 
Schwert, Pfeilen oder 
magischen Geschossen 
nach dem einzigen Bild- 
schirmleben 

Spellcasting 505: Erdbe- 
ben können ebenso er- 
zeugt werden wie man 

das Aussehen seines 
Gegners kopieren oder 

dessen Position im 
Kampf einnehmen kann 

Hille FE 7 a! 
Bm LU 5% 

The Wheel of Time 
(Legend/GT Interactive) 

'hooter nach Motiven von Robert Jordans 
gleichnamigem Fanta; 

ab 16 Jahren 
für Fortgeschr. 

ca. 80,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 

f der HD 

Nennt mich einen Macho, aber ein männlicher Held’wäre hier ein- 
fach passender gewesen: Leser, die bereits viele Stunden mit Rand N 
Al'Thor verbracht haben, werden von Elayne nahezu zwangsläufig { h 
enttäuscht sein. Überhaupt wurde das Potenzial der Romanvorla- 4 Vi 
gen verschenkt, der Wiedererkennungswert beschränkt sich auf | / 
wenige Gastauftritte bekannter Figuren. Andererseits macht auch 
der Umkehrschluss Sinn - dieser abwechslungsreiche Egoshooter 
mit den feinen Multiplayer-Optionen (bis zu 16 Teilnehmer dürfen 
Deathmatches ebenso austragen wie ihren Gegnern Fallen in den Jack 
Weg legen) hätte auch ohne den eher irreführenden Titel „Wheel 
of Time” seine Fans gefunden 

PCI 1700 



Schon vor einem Jahr sollte der kleine 

Hype sein Schwert zücken, dann legte Ubi 

Soft das Playmobil-Abenteuer jedoch 

nochmals auf Eis - etwa aus Angst vor 

dem großen Konsolenkonkurrenten 

„Legend of Zelda”? 

Die Ähnlichkeiten sind verblüffend: Wie sein Nintendo-Vorbild 
bekämpft der Playmobilritter allerlei Getier mit Schwert, Mini- 

Armbrust sowie drei Zaubersprüchen (in je vier Ausbaustufen) 

Selbst die Reise durch die Zeit findet sich im Spielzeugland wie- 

der; gleich vier Epochen muss man von Tyrannen befreien 

Dazu stakst Hype so grazil wie es Plastikmännchen eben ver- 

mögen durch rund 30 Wald- und Stadtszenarien, erledigt klei- 

ne Nebenquests, gewinnt Wettläufe und erforscht Dungeons. 

Das gestaltet sich anfangs recht unterhaltsam, doch macht 

sich die zwar konfigurierbare, r 
aber leider nur digitale Tasta- Spielzeugritter für 
tur- oder (besser) Pad-Steue- Konsolenkinder 
rung schon bald unangenehm 

bemerkbar. Wenn etwa mit gezückter Waffe ein schmaler Grat 
überquert werden soll, sind tödliche Stürze vorprogrammiert — 

trotz der Verfolgerperspektive ist nie genau erkennbar, in wel- 

che Richtung der Held gerade blickt. Zaubersprüche kann er 

aber bloß mit der Waffe im Anschlag abfeuern und sein Inven- 
tar ist zu verschachtelt, um praktisch zu sein. 

Trotzdem könnte die geradlinige Story motivieren, wären da 

nicht weitere technische Schwächen: Die einfallslos texturierte 

3D-Optik bietet außer hübschen Beleuchtungseffekten nur 

wenig fürs Auge, die viel zu langsamen Sidesteps erschweren 

die unübersichtlichen Kämpfe zusätzlich. Dafür ist die mittelal- 

terliche Begleitmusik wunderschön, so wie die Atmosphäre 

überhaupt recht erfolgreich an das 

Kind im Manne appelliert: ein typi- 

sches Konsolenspiel für den PC 
(mz) 

Hype-The Time Quest 
(Ubi Soft) 

3D-Actionadventure zwischen Playmobil-Look und 
Konsolendesign 

Mit der Armbrust lassen sich 

auch entfernte Ziele zerstören 

2 ab 6 Jahren 
ü it: für Fortgeschr. 

ca. 99,- DM 

Im Nahkampf steht sich Hype oft selbst im 
Weg und verdeckt die (cleveren) Gegner Grafik 

Sound 
Steuerung 

Motivation 

Die Beleuchtung zählt noch zu den bes- 
ten Grafikeffekten 

So lieb Hyp eutlich mehr zu 

bieten. Stimmı jr allem aber unzählige 

Bonusspielchen und Subqı B. die Jagd 

nach dı eckten Sk wurden zwar Eingabe 
übernommen, doch das N ndo-Original bleibt unerreicht Sprache 

Außerdem habe ich nmer lieber mit Lego gespielt w Multiplayer 
Markus Online-Info 
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Nach den Vorgängern von 1994 und 1996 
begegnet uns Sierras „Schattenjäger” nun 

im zeitgemäßen 3D-Look: Eine Mischung 

aus Egoperspektive und Verfolgerkamera 

macht das jüngste Abenteuer des Horror- 

autors zur Ansichtssache. 

Diese Poly- 
gondame 
bläst nicht 
nur heiße 
Luft: Reiselei- 
terin Madeli- 
ne ist Ketten- 
raucherin 
und eine 
Schlüsselfi- 
gur des 
Abenteuers 

E f Bere 
& 4 
Die Iconleiste offeriert bei Linksklick situationsabhängig verschie- 
denste Handlungsmöglichkeiten 
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Die Ego-Alternative: Eine frei bewegliche Kamera sorgt für blitz- 
schnelle Ortswechsel 

Pixelte die Grafik im ersten Teil „Sins of the Father” noch in 

VGA-Auflösung vor sich hin, boten Videosequenzen und HiRes- 

Standbilder mit einkopierten Charakteren den bayerischen Wer- 

wölfen im Sequel „The Beast within” schon artgerechteren Le- 

bensraum. Diesmal verschlägt es das PC-Pendant von Stephen 
King mit seiner aparten Assistentin Grace Nakimura nach Frank- 

reıch - trendgerecht in echtzeitberechnetem 3D. Doch Fans klas- 
sischer Abenteuer können aufatmen: Gabriel Knight 3 ist defini- 

tiv kein Actionadventure! 
In der stimmungsvoll ausgeleuchteten 3D-Umgebung regieren 

also die grauen Zellen, nicht die Fäuste. Held oder Heldin (in 

sechs der 17 Kapitel nimmt Grace das Heft in die Hand) werden 
per Point & Klick navigiert, bei Bedarf sorgen Tastatur oder ge- 

drückte Maustasten für Rundumsicht im Stil eines Egoshooters. 

Hat der Spieler in der Ich-Perspektive eın interessantes Objekt 

entdeckt, lassen sich über die sierratypische lconleiste Aktionen 

anwählen, die der Protagonist dann wieder in der Außenansicht 
ausführt: Klopfen an oder Öffnen von Türen, Dialogoptionen 

und Manipulationsmöglichkeiten. Langwierige Fußmärsche 
durch die weitläufigen Schauplätze entfallen damit, zumal über- 
regionale Ortswechsel mittels Mausklick auf eine nach und nach 

mit Lokationen gefüllte Karte initiiert werden - Gabriel braust 

dann auf einer Harley Davidson zur nächsten Szene. Erfolge ma- 
chen sich wie immer über ein Punktesystem bemerkbar, lediglich 

die Inventarbedienung hätte komfortabler ausfallen können 

Der wieder vor authentischem Hintergrund inszenierte Plot ent- 
wickelt sich wie in den Vorgängern langsam, gewinnt aber im 

Spielverlauf dramatisch an Fahrt: Ein Freund der Familie lädt 
Gabriel in den französischen Ort Rennes-le-Chäteau ein, wo seit 

Generationen Theologen, Okkultisten und Abenteurer einem sa- 

genumwobenen Schatz und tieferen Wahrheiten hinterherjagen 

Eckpfeiler des Mythos sind die Templer und der heilige Gral. Die 

Vorgeschichte wird in einem düsteren Renderintro kurz angeris- 

sen, im Zug fällt unser Held dann zwei Schlägern zum Opfer. 

Wirre Erinnerungen an eine Kindesentführung erhellen die Sach- 

lage kaum, weshalb der Spieler mit sehr rudimentärem Wissen 

um die Ereignisse das Abenteuer in Gabriels Hotelzimmer auf- 

nımmt 

Innerhalb von drei Tagen wird man mit etwa 35 detailliert model- 
lierten Polygoncharakteren sowie Kirchen, Museen oder okkulten 

Stätten konfrontiert, die weitgehend der Realität entliehen sind — 



ein Eindruck, den scharrende Hühner in den lebendigen Kulissen 

oder die individuellen Gewohnheiten der auftretenden Personen 
noch verstärken. So raucht die Leiterin einer Gruppe von Schatz- 
suchern Kette, während ein gewisser Mosley ganz versessen auf 
Süßes ist. Diese Verhaltensstrukturen dienen denn auch vielen 

Rätseln als Basis; etwa wenn man Mosleys Pass mopsen will: Nur 

am rechten Ort platziertes Konfekt schafft hier Gelegenheit für 

Diebe. Dabei weist der aufleuchtende Cursor getreulich auf ma- 
nipulierbare oder im Inventar zu verstauende Objekte hin 

Insgesamt unblutiger, aber keinesfalls weniger spannend als in 

den hauseigenen „Phantasmagoria”-Abenteuern entwickelt Ga- 

briel Knight 3 seine fesselnde Geschichte mit zahlreichen Wen- 

dungen und Überraschungen. Der gelungene Soundtrack und 

die exzellente englische Sprachausgabe (Tim Curry als Gabriel 

Knight!) tun ein Übriges, um das Game zu einem lang anhalten- 
den Genuss für die Freunde klassischen Adventuredesigns zu 
machen. (mt) 

KEAN 

Traditionell bietet die Gabriel Knight-Serie eine Mischung aus sauber recherchierten 
Realmythen und fiktiven Digi-Abenteuern - das gilt auch für die mysteriöse Ge- 
schichte des südfranzösischen Städtchens Rennes-le-Chäteau: Um 1885 ent- 
deckt Pfarrer Abbe Sauni6re im Gotteshaus der bettelarmen Gemeinde eine Grab- 
platte der sagenumwobenen Tempelritter. Danach bricht der bis dato sesshafte 
Landgeistliche zu mysteriösen Reisen auf und kehrt mit schier unerschöpflichen Fi- 
nanzmitteln heim. Er baut Kirche und Dorf neu auf, jedoch nun mit okkulten Sym- 
bolen und Satansfiguren verziert 
Bis heute ist der Fall ungeklärt: Simpler Betrug, gotteslästerliche Rituale, ein über 
zwölf Orte verteilter Schatz und sogar eine UFO-Basis werden als Erklärungen ge- 
handelt. Mehr darüber unter www.rennes-le-chateau.com im Internet 

u 
Abbe Sauniere vor seiner Kirche, daneben seine Behausung vor und nach dem ge- 
heimnisvollen Fund 

I 

Highway to Hell: per Mausklick 
und Harley durch Frankreich 

Rätseldesign: 

Erst wird der 
Köder plat- 
ziert, dann 
Alarm aus- 
gelöst - schon 
ist Naschkatze 
Mosley seinen 
Pass los 

Gabriel Knight 3 
(Sierra) 

Klassisches Gruselabenteuer im 3D-Look mit inno' 
tiver Steuerung 

ab 12 Jahren 
für Fortgeschr. 

ca. 90,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 
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Na endlich: das Adventure 

zum Film. Knapp daneben, 

denn Activision ist selbst 
der Zukunft voraus und 

nimmt hier gleich den Plot 

der Fortsetzung vorweg! 

Wir verraten Ihnen, warum 

sich dennoch nur PC-Kadet- 

ten an Bord beamen sollten. 

Sternzeit 52759.6, neun Monate nach 

den Ereignissen des Movies: Nach einem 

kurzen Renderintro findet sich der Raum- 

akademieabsolvent Ensign Sovok auf dem 

Outpost 40” im Briar System wieder. Er 

erhält die Chance, Captain Jean-Luc Pi- 

card und Commander Data zu Ausgra- 

bungen auf den Planeten der Unsterblich- 

keit zu begleiten. Doch diesmal gefährdet 

eine romulanische Verschwörung die Idyl- 

le von Ba’ku 

Auf dem Holodeck lernt der Spieler den 

vulkanischen Betäubungsgriff und die Be- 

dienung eines Phasers, dann gehts in 

zehn arg kurzen Einsätzen gegen Skor- 

plonwesen, Flugechsen, Androiden oder 

pflanzenartige Fleischfresser. Aus der Ver- 

folgersicht wird der Held dabei aus- 

schließlich via Tastatur gesteuert, was ihm 

das Parieren von Angriffen trotz automa- 

tischer Zielfunktion nicht leicht macht 

die nicht zu 

Die vorgerenderten Hintergründe sehen teils 
richtig gut aus, die Polygondarsteller beein- 

drucken nur im Close-up 

ij N y SL wir Mit Warp-Geschw beeinflus- 

digkeit zum Abspann sende Ka- 
mera wählt 

selten den günstigsten Bildausschnitt 

Selbst in den Menüs für die Logbücher 

zum Missionsstatus und die allgegenwär- 

tige Speicherfunktion bleibt die Maus 

außen vor 

Leider sind die Rätsel nicht immer origi- 

nell! Wenn ein übermächtiger Gegner ei- 

nem anderen zum Fraß vorgeworfen wer- 

den kann, kommt zwar Freude auf, bei 

den aufgesetzten Puzzles zum Aktivieren 

von Transportern jedoch eher dezentes 

Gähnen. Dennoch sehen geübte Aben- 

teurer binnen eines Wochenendes den 

Abspann, was wohl das Hauptmanko des 

Games ist. Denn die gerenderte Umge- 

bung weiß ebenso zu gefallen wie dıe er- 
kennbaren Gesichtstexturen der Protago- 

nisten, auch wenn die Bewegungen der 

Polygoncharaktere oft nicht überzeugen 

Fazit: Ein kurzes Vergnügen für Trekkies, 

denen eine originale Geräuschkulisse 
(vom Tricorderpiepen bis zu den Stimmen 

von Patrick Stewart und Brent Spiner 

bzw. deren Synchronsprechern) wichtiger 

ist als perfektes Spieldesign. (mt) 

Star Trek: Der Aufstand 
(Activision) 

Kurzes Actionabenteuer für Fans: original, aber 

nicht originell 

ab 12 Jahren 
Der Tricorder spuckt seine Analysen samt h igkeit: für Einsteiger 
Hinweisen auf Türen usw. in einem Fens- ca. 89,- DM 
ter oben links aus 

Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 

8 und Direct3D-Bi 

Die Zielautomatik ist hilfreich, doch das 
Fadenkreuz könnte besser sichtbar sein 

‚pcjoker.de 



IN DEN 8OERN ZAHLT MAN MIT BLEI 
Raus aus den Schlaghosen und rein in die 80er! 

Als Asphaltlegende Taurus halten Sie jeden Gegner in Schach. 

Erstmalig können Sie Ihren Feinden nicht nur aus Ihrem schwerbewaffneten 

Muscle Car eins draufgeben, sondern auch zu Fuß! Der funkige Soundtrack 

macht Ihre Rache doppelt so süß - sehen Sie nur zu, 

dass Sie vor lauter New-Wave-Feeling nicht Ihre Deckung vergessen ... 

WWW.ACTIVISION.DE WWW.INTERSTATES2.DE 

Activision ist ein eingetragenes, Warenzeichen, Interstate '76 und Interstate '82 sind Warenzeich 
1998 Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen 

EN ACIIMISioNn 
Eigentum der jeweiligen Inhaber. 
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Da hat aber jemand fleißig seine Hausauf- 

gaben gemacht: War der Vorgänger. noch 

Digi-Trash auf antiquierter Quicktime-Basis, 
erweist sich dieses Erotikabenteuer als rich- 

tig unterhaltsame Nummer... 

Schmunzeln statt Stöhnen: Erotische Momente sind dünn gesät 

Ze ” f x 

Das Benutzerinterface in Form des PA lässt sich nun bei Bedarf 
einblenden und verschieben 
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Immer für einen herzhaften Lacher gut: die trashig-skurrilen Dar- 
steller 

Auch storymäßig ist in Twin Town seit Teil eins ein Jahr vergan- 

gen: Anno 2145 erwartet Detektiv Jake Boone ein neuer Fall in 
der letzten Bastion der Menschheit auf einer völlig überfluteten 

Erde. Allerorten stößt unser Mann in „Übersee” auf tote Wis- 
senschaftler des mysteriösen Konzernbosses Wong - und was ist 
von diesen Gerüchten um eine Maschine zu halten, die angeb- 
lich die globale Schmelze der Polkappen rückgängig machen 

kann? 

Das Budget der erotischen Endzeit-Saga hat auch diesmal nicht 
das Engagement von Profis erlaubt und so gibts wieder jede 

Menge schräge Laienschauspieler zu sehen. Die herrlich trashi- 

gen Auftritte der Entwickler von Toygardens Media (Program- 

mierer Andy Kunze mit Tintenfisch auf dem Kopf!) oder Orions 
Publishing Manager Mirko Drenger sorgen in der Tat für Lacher. 

Wer auf Humor 4 la „Austin Powers” steht, kommt hier also 
schon mal voll auf seine Kosten. Wenn ein Blinder arglos gefragt 

wird „Sind Sie blind?” und dieser antwortet „Nein, ich bin Bril- 

len-Model!”, wird klar, wer hier die eigentlichen Hauptdarsteller 

sind - obwohl es in Peepshows und Striplokalen genügend Haut 

zu sehen gibt, spielen Nackedeis nur noch eine Nebenrolle 
Hardcore-Voyeure können sich aber im Appartement des Privat- 

schnüfflers schadlos halten, denn sobald dessen Heimcomputer 

Odin flottgemacht ist, dürfen massig Schmuddelbildchen be- 
trachtet werden 

Auch Transvestiten bedient das Programm, darf der Spieler doch 

gleich in drei Rollen schlüpfen: Aus der Egoperspektive erforscht 

man als Jake, Elvis (der kultige Taxifahrer aus dem Vorgänger) 
oder Sexbombe Tara wunderhübsche Schauplätze der bildweise 

umschaltenden Art. Diese nett animierten und sehr detaillierten 

Hintergründe bestehen allesamt aus geloopten Videos, in die 

per Bluescreen gefilmte Akteure ganz ordentlich hineinkopiert 
wurden. Dazu gibts neben jeder Menge Zwischensequenzen 



nicht nur in den vielen Multiple-Choice-Schwätzchen (irr-)witzige 
Sprachausgabe sowie einen gewohnt hörenswerten Soundtrack 

- schließlich sind etliche Jungs des Oblivion-Teams ja Berufsmusi- 
ker. Und wenn etwa Elvis in unnachahmlicher Manier sein Taxi 
„aufsingt", grinst man wortwörtlich bis über beide Ohren 

Der Sound spielt auch bei den teils sehr originellen Rätseln eine 

wichtige Rolle. So gewährt die Zockerrunde im Russenviertel erst 
Einlass, wenn man den Rhythmus der dort stets präsenten 

Volksweise an der Tür nachklopft. Und das mit eigenem Be- 
wusstsein gesegnete U-Boot schießt erst dann seinen Torpedo 

ab, wenn es durch geschickte Änderungen an der Tonhöhe und 

Geschwindigkeit eines Audiosamples von einem Angriff über- 

zeugt wird. Der Schwierigkeitsgrad dieser Logeleien steigt zwar 

stetig an, doch wer alle in der Umgebung oder den Gesprächen 

versteckten Hinweise beachtet, dürfte kaum jemals vor ernsthaf- 

ten Problemen stehen. Zudem wurden die unvorhersehbaren 

Game overs aus dem Vorgänger erfolgreich verhütet 

Wer sich die knapp 2 GB auf der Festplatte für eine Komplettin- 

stallation leistet, braucht auch nie eine der drei CDs zu wech- 

seln. Dieser Spielkomfort will allerdings mit manuellem Kopieren 

von drei Ordnern erkauft werden. Danach gibt es am Handling 

aber nichts mehr auszusetzen: Die runderneuerte Steuerung 
klappt vorzüglich, das Benutzerinterface in Form des PAs mit sei- 

nem charmant-witzigen „Betriebssystem” Mel lässt sich bei Be- 

darf einblenden und beliebig verschieben - ansonsten ist das 

Abenteuer bildschirmfüllend zu sehen. Alle Aktionen wie das 
Durchschalten bzw. Benutzen der Fundstücke, Betrachten oder 
Sprechen kann man dem wandelbaren Mauszeiger auf Wunsch 
auch via Tastatur verklickern, nur zum Kombinieren oder Identifi- 

zieren der Gegenstände muss das Inventory aufgerufen werden 

Trotz aller Durchhänger des Vorgängers ist Days of Oblivion 2 

also ein recht potentes PC-Abenteuer geworden, Wir sind schon 
mal gespannt, ob die Hersteller beim im Abspann angekündig- 

ten Nachfolger die Latte noch höher... äh, legen können. (st) 

Die hübschen Video- 
Schauplätze werden hyi 

aus Be Ego-Perspek- Days of Oblivion 2 
tive begutachtet und (Toygardens Media/Orion/CDV) 
bildweise umge- 
schaltet Total schräges Erotik-Abenteuer: trashig, lustig, gut! 

ab 16 Jahren 
für Fortgeschr. 

Die Gegenstände im In- ca. 79,- DM 
ventar müssen auch mal 

kombiniert werden 3 Grafik 

Sound 
Steuerung 

Motivation 
Steffen sitzt am Schreibtisch neben mir und war beim Test dieses pP" 
‚Abenteuers nicht zu überhören: So viel lacht er sonst nur, wenn ein N 
neuer Kollege nach Urlaub fragt! Also habe auch ich mir die abge- | h 
fahrenen Dialoge und verqueren Charaktere zu Gemüte geführt - = Yon 
und fand ebenfalls viel Gefallen an dem selbstironisch-trashigen \ / 
Spiel. Die Präsentation, die famose Steuerung und das bisschen Y 

Erotik haben Lust nach mehr in mir geweckt, doch wegen des 
trotz drei CD-ROMs etwas schwachbrüstigen Programmumfangs 
kam es zum Koitus Interruptus. Schade, aber da hilft auch kein Viagra Jack 

Online-Info 
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In Rollenspielen 

stehen üblicher- 

weise finstere 

Schurken und 

mächtige Hel- 

den im Rampen- 

licht, doch hier ist 

eine skurrile 

Welt der Haupt- 

schauplatz - und 

eine Schrottsammle- 

rin als Identifikati- 

onsfigur trifft man 

auch nicht alle Tage... 

Septerra ist eine Art riesiger Bio-Compu- 

ter, der von sieben Schalen auf unter- 

schiedlichen Technologielevels umgeben 

ist. Alle 100 Jahre gibt der Kern geheim- 

nisvolle Kräfte frei, auf die gerade ein 

übler Despot scharf ist. Als Schrottsamm 

lerin Maya streitet der Spieler hier für eine 

bessere Zukunft — und enträtselt nach 

Im Kern eine Alternative 

zu Final Fantasy 

und nach die Mysterien von Septerra 

So ungewöhnlich d 
retypisch das Gameplay: In selbst ablau- 

fenden Gesprächen erhält man Aufträge, 

sucht Gegenstände, um sie an passender 

Stelle einzusetzen, und stellt sich Unhol- 

den aller Art (von Wachen bis hin zu mu- 

tierten Viechern) zum Kampf. Die Ge- 

fechte präsentieren sich als Mix aus Echt- 

zeit und Rundentakt - je mehr Zeit man 

sich für einen Angriff nimmt, desto Erfolg 
versprechendere Attacken springen für 

Maya und ihre maximal zwei (von acht 

möglichen) Begleiter heraus. Siege wer- 

den zwecks Levelaufstieg und Verbesse- 

rung der Fähigkeiten in Erfahrungspunkte 
umgemünzt, erbeutetes Geld investiert 

man in Rüstungen, Waffen und Tränke 
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Ausgefallenes Sze- N 
nario, konventionel- 
les Rolli-Gameplay: 
genretypische Rät- 

sel und selbst ablau- 
fende Gespräche 

Auch die Magıe kommt auf Septer 

nicht zu kurz, denn na 

dern kombinierbare „Fat arten” für 

Heil- und Angriffszauber ins Helden- 
gepäck 

Schön animierte Polygonfiguren, Lichtef- 
fekte und scrollbare Renderlokationen er- 

zeugen dabei ebenso Atmosphäre 

Begleitmusik, Umgebungsgeräu 
deutsc 

und 

prachausgabe ie ierung 

fanden wir zwar einen Tick zu umständ- 

lich (viel Klickerei, gewöhnungsbedürfti- 

ges Inventar-Handling), doch die Fans 

asiatisch angehauchter Rollis sollte 

nicht abschrecken: Im Kern ist Septerra 

Auf dem Charakterbildschirm teilt man 
Geld und Ausrüstung zwischen Maya und 
ihren bis zu zwei Begleitern auf 

Die geren- 
derten Iso- 
Landschaf- 

ten sind 
hübsch ani- 
miert und 

bestechen 
während 
der Kämpfe 
durch Über- 
sichtlichkeit 

Core eine durchaus spielenswerte Alter- 

> zur wuchtigeren „Final Fantas 
Und deren achter Teil lässt auf dem 

ı noch eir arten. (rf) wenig auf sich 

Septerra Core 
(Valkyrie Studios/Topware) 

Typisches Iso-Rollenspiel in untypischer Umgebung 

ab 12 Jahren 
für Fortgeschr. 

ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 



Er ist der Sohn des Amun-Re, 

Vater des oberen und unteren Nils, er ist der... 

‚ Deimislenr, N 
Dei Gott“ ne 
ye.Dein © ben! 

Pr \ Der neue Aufbau- Strategjehit 

von den Entwicklern von 

Gewinnen Sıaghe IH#-tä, ägs Tra ıumreise ın das 

Lageldier Flle aonen! "N FirBfeh anrufen 

ter. 0190-270 5+0* 



Spektakuläre Fahrgeschäf- 
te, kreischende Kinder, ulkig 

kostümierte Clowns, über- 
fordertes Wachpersonal: 

Bullfrog hat wieder den 
ganzen Irrsinn eines Ver- 

gnügungsparks auf eine CD 
gepresst - und dabei noch 
Platz für ein paar wahnwit- 

zige Innovationen gefun- 

den! 

Wo sich „Theme Park” im Sommer 1994 

noch mit Iso-Grafik begnügte, gilt es nun 
vier 3D-Rummelplätze auf unterschiedli- 

chen Inseln zu errichten. Zu Beginn erhält 

man einen goldenen Schlüssel und damit 
die Wahl zwischen der „Vergessenen 

Welt” im Zeichen der Dinos und einer 
Anlage mit gruseliger „Halloween”-The- 

matik. Wer hier gute Arbeit leistet, wird 

mit güldenen Tickets belohnt - drei da- 

von bringen einen weiteren Schlüssel, um 
später auch das kunterbunte „Wunder- 

land” sowie die futuristische „Space 

Zone” managen zu dürfen 

Am Gameplay selbst hat sich im Vergleich 

zum Vorgänger wenig geändert, das 
ganze Drumherum wurde zwecks verbes- 
serter Zugänglichkeit aber abgespeckt 
So gibt es nun keinen Aktienhandel, Wa- 

reneinkauf und keine Parkversteigerun- 
gen sowie vor allem keine CPU-Konkur- 
renz mehr. Dafür darf der Spieler zwi- 

schen dem Simulationsmodus und einer 
Actionvariante wählen. Während in Ers- 
terem zunächst lediglich der erweiterbare 
Baugrund nebst schlappen 50.000 Dollar 

Startkapital zur Verfügung steht, beginnt 

man als Aktionist mit einer bereits rudi- 

mentär bestückten Anlage und etwas 

Personal, Als einsteigerfreund- 

lich erweist sich auch der 
abschaltbare Berater (ein > \ 

witziger Geselle, der \ 

aber auch ganz schön f © x 
nerven kann), welcher ud V 
die Kasse ab und an mit ige 

Zusatzaufträgen füllt 

beispielsweise soll eine 

bestimmte Menge Ham- 

burger in einem festge- 
legten Zeitraum verkauft 
werden. Mit nur ein 
bisschen wirtschaftli- 
chem Gespür dürfte man 

damit vor Totalpleiten 
verschont bleiben Der farbige Pfeil neben dem Kontostand zeigt an, ob der Park schwarze oder rote Zahlen 

schreibt 
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v. Stets heiß begehrt: 
= der Zeppelin-Rundflug Reiz : 

a EEE 
2 

Die Attraktümen 

Ein erfolgreicher Park braucht natürlich ein ausgeklügeltes 
Wegenetz sowie Läden für Speis, Trank, Kostüme, Souvenirs, 
Luftballons und was den Besuchern sonst noch ein Lächeln 

auf bzw. über das Gesicht zaubert - kleine Gedankenblasen 
wie ein Smiley über den Kunden symbolisieren nach wie vor 

deren Gemütszustand. Auch an ausreichend Toiletten sowie 
Mülleimer will gedacht sein; außerdem heben dekorative Bäu- 
me und Felsen sowie Lautsprecheranlagen etc. die Stimmung 

Neben Glücksspielbuden sind aber natürlich verschiedenste 

Fahrgeschäfte der Hauptanziehungspunkt eines solchen Un- 

ternehmens. Sie lassen sich in drei Stufen verbessern, wobei 
höhere Geschwindigkeit und größere Kapazität mehr Geld in 

die Kasse spülen 

Da die Auswahl der ganzen Ausstattung anfangs begrenzt ist, 
muss fleißig geforscht werden, damit die Kids irgendwann in 

Scharen via Bus, Dampfer oder gar Wasserflugzeug in die Er- 
lebniswelt strömen. Am Erfolg versprechendsten sind die so- 

genannten „geheimen Attraktionen”, die man nur gegen 

goldene Eintrittskarten erstehen kann - aber auch die selbst 

entworfenen Rides erweisen sich als Publikumsmagnet. Ob 
Achterbahn, Wildwasserfahrt oder Kart-Kurs, die Strecken 

sind per Maus recht komfortabel zu konstruieren. Selbst der 

Bau von Loopings und Korkenziehern geht flott von der 

Hand; die Schienen lassen sich neigen, die Stützpfeiler ver- 

schieben, vergrößern oder verkleinern. Zugabschnitte werden 

dann je nach Streckenführung bzw, Steigung automatisch 
eingebaut. Probleme bereitet allenfalls die trotz Dreh- und 

(begrenzter) Zoomfunktion bisweilen etwas unübersichtliche 
3D-Ansicht. 

Wirtschaftssimulation 

traktionen bilden sich 
lange Warteschlangen 

 Toierten sind em mussı BR 

In den Lä- 
den lässt 
sich nicht 
nur der 
Preis der 

8 Waren fest- 
legen, auch 
an Qualität 
und (wie 
hier in der 
Frittenbude) 

dem Salzge- 
halt darf 
man schrau- 

Begehrte 
Attraktio- 
nen leicht 
gemacht: 
Die hellen 
Flächen zei- 
gen an, wo 
man den 
nächsten 
Pfeiler beim 
Achterbahn- 
bau platzie- 
ren kann 

wwnw.pcjoker.de PCI 1100 



Vor den Besuchern kommt freilich das Personal: Hat 
man den Putzleuten ihre Einsatzbereiche zugewiesen, 
halten sie fleißig Wege und Toiletten sauber, Mechani- . 
ker tunen oder reparieren die Fahrgeschäfte und 

Clowns unterhalten die Besucher in den Warteschlan- zu 
gen, Für Ordnung sorgen Sicherheitskräfte, deren Effek- Ey 
tıvität sich durch das Platzieren von Überwachungska- or 

meras steigern lässt. Wer für ausreichend Ruheräume 
sorgt, kommt eventuellen Streiks zuvor und Investitio- 
nen In das Ausbildungsbudget verbessern die Fähigkei- 
ten der Untergebenen - zu denen natürlich auch Wis- 
senschaftler für die Forschung zählen 

ist das eigentliche Prunkstück von Theme Park World: Hat man einen 

schönen Park angelegt, kann man ihn vıa Internet jedermann zugänglich 
machen und bewerten lassen. Bei überwiegend positivem Echo spendiert 

Bullfrog dann vielleicht sogar eine exklusive Attraktion. Umgekehrt gelangt 
man über den Datenhighway natürlich auch zu den Anlagen anderer Spie- 
ler, die sich solo oder sogar gemeinsam mit Kumpels aus der Egoperspekti- 

ve besichtigen lassen. Eine Chat-Funktion fehlt dabei ebenso wenig wie die 
originelle Option, beliebige Bilder schießen und als Postkarte via E-Mail ver- 
schicken zu dürfen. Bloß echte Multiplayer-Konkurrenz beschert auch die- 
ses Programm dem Genre nicht 

Eine Internet-Postkarte aus „Joker World” 

Was auf einer Ansichtskarte gut aussieht, gefällt in Bewegung 

noch besser: Vom Intro, das sich abhängig vom Systemdatum 

laufend ändert, bis zur niedlichen 3D-Optik ist das bunte Treiben 

der vergnügungssüchtigen Bitmap-Kiddies hübsch anzusehen 
Jedenfalls auf einem blitzschnellen Rechner, denn selbst ein 
P2/350 mit 64 MB RAM geht beim Scrollen durch einen gut aus- 
gebauten Park schon mal in die Knie - und das trotz (optionaler) 
3D-Beschleunigung bereits bei einer Auflösung von nur 640 x 
480 Bildpunkten und wenigen Grafikdetails! 
Auch das Ausprobieren der Rıdes im Camcorder-Modus macht 

nur mit Highend-Hardware uneingeschränkt Laune, weil sonst 

unschöne Hänger und Grafikfehler die Freude am Ritt auf der 
selbst entworfenen Achterbahn trüben. Bloß in den Genuss der x n B € - 

putzigen Sounduntermalung kommt man schon mit Allerwelts- Ein Heidenspaß für schnelle Rechner: Testfahrt in der selbst ent- 
hardware worfenen Achterbahn 

Fast schon ein anderes Spiel: oben in 512 x 384 Pixeln auf 
niedrigster Detailstufe, rechts volle Grafikdetails in 800 x 600 
Bildpunkten - das Männchen ist der Berater 
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Wirtschaftssimulation 

Informationen: 

Nachrichten: Das Ge- 
plapper des Be lässt 
sich hier nochmals in 

Ruhe nachlesen 

Datum: ist wohl selbst 
erklärend Forschung: Über 

i Schieberegler wird 

r Arbeitsein 

ler für die aus- 
gewählten For 

Zufriedenheit der 
Parkbesucher: wird 
durch den Farbverlauf 

von Blau (stocksauer) bis 

Gelb (überglücklich) an 

chungsobjekte be- 
timmt - die 

‚chwarzen Balken in 
sren über den 

Entwicklungsstand 
gezeigt 

den Überblick über 
ht, Eintrittspreis und 

estlegen oder ein 

Camcorder-Modus: 

nen; etwa zu C nsatzt 
stellten und der Verteilunc 

en will, ıst hier ar 

24 Stunden Shopping Verlosung: 3 Spiele jede Woche 

JETZT SPAREN Diablo 2 DM 79.90 

Damit es für den Quake 3 DM 79.90 
Weihnachtsbaum Gold Games 4 DM 49.90 
auch noch reicht. Ultima Ascension DM 69.90 

Unreal Tournament DM 64.90 

www.haudenlukas.de 
PC-CDROM, DVD Filme, Lösungsbücher, Merchandising 



Wirtschaftssimulatio 
h — 

Erst mit fünf 
erspielten 
Schlüsseln 
erhält man 
Zutritt zur 
futuristi- 
schen „Space 

Zone” 

Das Fazit 

Das Handling per Maus und Tastaturshortcuts geht generell flott von der Hand. Okay, 

ab und an scheint die Kollisionsabfrage des Mauszeigers etwas großzügig bemessen - 
dann muss man sich erst durch Drehen und Zoomen in eine günstigere Position brin- 
gen, um die Überwachungskamera und nicht den Putzteufel daneben mit dem Klick zu 

erwischen. Doch derlei Ungemach verblasst vor der Aussicht, sein ureigenes 3D-Dis- 
neyworld nach allen Regeln der Kunst aufziehen zu können. Daran und nicht zuletzt 

auch an der Online-Prahlerei mit den eigenen Werken werden mit Sicherheit Vergnü- 

gungssüchtige jeden Alters ihren Spaß haben. Kurzum, Theme Park World ist sein Ein- 
trittsgeld wert! (st) 

Ganz persönlich 

Was beim „Rollercoaster Tycoon” in schweißtreibende Arbeit aus- 
artete, ist hier fast schon das reine Vergnügen: Binnen weniger Mi- 
nuten stelle ich Brechreiz hervorrufende Achterbahnen in die 3D- 
Landschaft und werde dann bei einer Probefahrt mit verzücktem 

Gekreische meiner Parkbesucher belohnt. Nur etwas mehr Über- 
sicht und etwas weniger Grafikfehler hätte ich mir gewünscht 
Man kann aber bekanntlich nicht alles haben und mit dem origi- 
nellen Online-Modus bietet Bullfrog auch ohne echte Multiplayer- 

unterstützung schon mehr als man von einer solchen Simulation 

erwarten darf. Denn obwohl alte Hasen im digitalen Schausteller- 
gewerbe relativ schnell alle vier Parks und ihre Attraktionen gesehen haben dürften, 
motiviert das Anlegen eines perfekten Internet-Rummels für interessierte Surfer auch 
auf lange Sicht 

Steffen 

Rollercoaster Tycoon vs. Theme Park World 

Die größten Attraktionen von Theme 
Park World sind sicher der Online-Mo- 

dus und die Möglichkeit alle Fahrge- 
schäfte auszuprobieren. Viel Spaß 

macht auch die simplifizierte Konstruk- 
tion der Rides. Steuerungstechnisch 
weniger Komfort (trotz wesentlich 
besserer Übersicht), dafür aber deut- 
lich mehr Komplexität hat in dieser 

Hinsicht Rollercoaster Tycoon zu bieten: R 

Das Entwerfen einer tollen Achterbahn = zes 
kann da locker einen Nachmittag ko- Komplexe Iso-Konkurrenz: Rollercoaster 
sten, sorgen doch unterirdische Tycoon 
Streckenführung, realistische Fahrphy- 
sik oder die schier grenzenlosen Möglichkeiten zur Landschaftsgestaltung für ein um- 
fangreicheres Betätigungsfeld. Das gilt auch für den Wirtschaftspart, der z. B. mit 
Marketingmaßnahmen oder einzeln festzulegenden Eintrittspreisen höhere Anforde- 
rungen stellt 
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Theme Park World 
(Bullfrog) 

Bedienkomfort, originelle Features und 3D-Schick 
machen das Entwerfen und Verwalten eines virtuel- 
len Vergnügungsparks zum Genuss! 

USK-Freigabe:ohne Altersbeschr. 1) 
Schwierigkeit: für Einsteiger 0 
Preis: ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 

60 MB auf der HD 

Ausik, Effekten und 

gabe getrennt regelbar, unter- 

Sound 
Eingabe 

Sprache 

Multiplayer 

Online-Info jemeparkworld.com 

Leistungscheck 
(640 x 480 Pixel, alle Details) 

sehr gut 

schlecht 

BB P200 MMX, 32 MB RAM (Mindestvoraus- 
setzung) 

8 P2/350, 64 MB RAM, TNT 2/ Voodoo 3 
8 P3/500, 128 MB RAM, TNT 2/ Voodoo 3/ 

G 400 
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Der Titel mag an Aufbau- 

strategie von Microsoft er- 

innern, das rundenbasierte 

Gameplay lässt mehr an die 
mächtig magischen 

„Heroes” von New World „7 
Computing denken. Ja, was 

denn nun? 

In zwei Kampagnen oder 22 Einzelmissio- 

nen nebst Tutorial lichtet man den Kriegs- 
nebel über Fantasylandschaften, die aus 
der Vogelperspektive dargestellt werden 

Für zusätzliche Betätigungsfelder sorgen 
ein simpel zu bedienender Editor und die 

Option, via Netzwerk oder Modem gegen 

bis zu zwölf Mitspieler simultan zu agie- 
ren. An einem Rechner funktioniert das 

nur mit 

CPU-Geg- 
nern, an- 
sonsten 

wird hübsch nacheinander auf das man- 

nigfaltige Aktionspotenzial zugegriffen 

Wie in „Heroes of Might and Magic” gibt 

es heldenhafte Heerführer, die Erfah- 
rungspunkte sammeln, ihre Attribute auf- 

peppen und so manche der weit über 
100 verfügbaren Fähigkeiten bzw. Zau- 

bersprüche lernen. Per Magie lässt sich 

sogar die Landschaft verändern, etwa 

durch das Herbeihexen einer Bergkette 
Beim Zusammensetzen der bis zu acht 
Truppenteile pro Armee muss auch auf 
die Beziehungen der zwölf Rassen unter- 

einander geachtet werden. Besetzt man 

etwa eine Ansiedlung mit verfeindeten 

Bewohnern, bleiben drei Möglichkeiten 

Starke Besatzungsmacht abstellen, das 

Verhältnis durch Upgrades bzw. Befesti- 

gung der Ortschaft verbessern oder die 

Bevölkerung austauschen. Wer sich dage- 

gen auf das Plündern und Niederbrennen 

beschränkt, kann in den Ruinen keinen 
Nachschub mehr produzieren 

Die Suche nach Ausrüstungsgegenstän- 

den in unterirdischen Labyrinthen etc 

spielt hier keine so wichtige Rolle wie die 

Wahl der Waffen: Automatik-Gefechte auf 
dem Extrabildschirm oder vom Spieler be- 
fehligte Einheiten auf Iso-Schlachtfeldern 

Marschieren auf der Karte: Die Zahl über dem anvisierten Ziel zeigt an, wie viele Runden 
man noch bis zum Erreichen benötigt 
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Kämpfe. Sie werden automatisch berech- 

net oder höchstpersönlich bzw. mit CPU- 

Unterstützung auf Iso-Schlachtfeldern 

ausgetragen, wobei alle Armeen im Um- 
feld des Gegners eingreifen können, Der 

gelungenen Steuerung steht dabei leider 

eine eher zweckmäßige Präsentation ge- 
genüber. Aber damit können Genre-Fans 

sicher leben, wenn sie sich die Wartezeit 
auf „Heroes 4” mit diesem strategisch 

vielseitigen Ableger verkürzen wollen. 

(st) 

Age of Wonders 
(Triumph Studios/Epic Megagames/Take 2) 

Rundenstrategie mit Rollenspielelementen im Stil 
von „Heroes 

ab 12 Jahren 
igkeii 3 Stufen 

ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 

auf der HD 

Multiplaye 

"Online-Infi 
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SIAN VHS 
Activisions erste Kampfzone schlug in der Fachpresse ein 

wie eine Bombe, es hagelte Auszeichnungen und Superlati- 

ve für den innovativen Mix aus 3D-Action und Echtzeitstra- 

tegie. Das Sequel verspricht nicht nur Nachschub für Fans, 
sondern auch eine abwechslungsreichere Story. 

Im Vorgänger balgten sich noch Russland und die USA um das begehrte „Bio-Metall”, 

lebenden Stahl extraterrestrischen Ursprungs. Kombinieren Wissenschaftler die seltsame 

Masse mit menschlichen Genen, entstehen furchterregende Hybriden - so geschehen 
im ersten Teil, Die schlussendliche Vernichtung der kampfstarken Cyberwesen war aber 
nicht so total wie angenommen, einigen Exemplaren gelang die Flucht. Sie 

gründeten eine Zivilisation in den Tiefen des Alls, nennen sich Scions und ver- 

suchen nun durch den Bau eines Dimensionstors in ein Paralleluniversum ein- 

zudringen. Die inzwischen zur ISDF vereinte Menschheit will das verhindern 

Nach dem rasanten Renderintro dient ein Tutorial der Einarbeitung in die zwar 

komplexe, aber durchdachte Steuerung. Aus der Egoperspektive gehorchen 

die schnellen Gleiter, behäbigen Antigrav- und Kettenpanzer sowie stampfen- 

den Mechs mit ihren verschiedenen Projek- 
3D-Action und til- und Energiewaffen am besten, zumin- 

Echtzeitstrategie dest in den actionlastigeren Kapiteln. Da- 

aus einem Guss neben stehen noch zwei Außenansichten 
und für die strategische Planung eine Über- 

sichtskarte zur Verfügung. Denn Ballern im Stil von „Forsaken” ist hier nur die 
halbe Miete, es warten auch weitaus anspruchsvollere Aufgaben - etwa der 
Aufbau einer funktionierenden Basis in der Nähe einer Bio-Metallquelle, um in 

der Manier von Echtzeitstrategie eine überschaubare Streitmacht aufstellen zu 
können 

Mit den genretypisch erzeugten Truppen wird der Gegner dann in einen Hin- 
terhalt gelockt, in Bedrängnis geratenen Kameraden geholfen oder der Dieb- 
stahl von Hightech-Containern verhindert. Nie entsteht dabei der Eindruck, die 
Aufträge seien reiner Selbstzweck: Durch die von charmanter Frauenstimme 
vorgetragenen Missionsziele, die in Spielgrafik gehalte- 

nen Zwischensequenzen und ein ausgeklügeltes Hilfesy- 

stem aus Waypoints und Radarunterstützung ist immer 

klar, was zu tun ist und warum 
Grafisch sollte man sich von den ersten Einsätzen nicht zu 
viel versprechen, die hübsch texturierten Polygonvehikel 

finden auf Pluto lediglich dämmrige Steinwüsten vor. 
Doch sobald man das heimische Sonnensystem verlässt, 
trifft man auf schön ausgeleuchtete Eis-, Lava- oder 
Waldplaneten. Wer hier aus seinem Fahrzeug steigt - ob 

freiwillig, um ein besseres zu entern, oder per rettendem 

Schleudersitz - sollte sich bald in den Schutz eines Ge- 
bäudes zurückziehen, da die örtliche Fauna meist auf 
Nahrungssuche ist. Diesen lebendigen Eindruck unter- 
streicht der spannende Verlauf der Handlung, bald fällt es 
schwer zwischen Freund und Feind zu unterscheiden 
Irgendwann muss man sich dann entscheiden: weiter als 

bodenständiger ISDF-Scherge den Aliens einheizen oder 
sich zum Scion transformieren lassen, um deren fantasie- 
volle Vehikel selbst mal manövrieren zu dürfen? Wer bei- 
de Varianten ausprobiert, wird mit unterschiedlichen Mis- 

sionen belohnt. Damit nicht genug der Abwechslung, 
denn die im Vergleich zum ersten Teil weit variabler rea- 

gierenden Gegner machen selbst ein wiederholtes Durch- 
spielen des gesamten Feldzugs zum Vergnügen! (mt) 
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LFR 

Sie haben die 
Wahl: Ego-bzw. W 
Cockpitperspek- 
tive oder dreh- 

und schwenkba- 
re Außenkamera 

Vom kargen Pluto 
geht es nach und 
nach zu allerlei exoti- 
schen Gestirnen wie 
dieser Waldwelt 

Eine Scion-Basis in 
voller Pracht: Das or- 
ganis@fe Design der 
Vehikel kommt nicht 
von ungefähr, einige 
können ihre Form 
verändern 



Battlezone 2 
(Activision/Pandemic Studios) 

] Stimmiger Mix aus 3D-Action und Echtzeit- 
strategie 

nicht geprüft 
3 Stufen 

ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 

Datenträger 
Wer sein Gefährt System 
verlässt, darf sich 
mit bis zu acht 
Waffen zum nächs- 
ten Fahrzeug 
durchkämpfen 

Leistungscheck 
(640 x 480 Pixel) 

okay = 

schlecht ] 

AMD K6-2/300, 64 MB RAM, Voodoo 2, 
6400, mittlere Details 
P2/266, 64 MB RAM, Voodoo 2, TNT 2, 
6400, mittlere Details 
P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 2, TNT 2, 
6400, mittlere Details 

I P3/500, 128 MB RAM, Voodoo 2, INT 2, 
G400, maximale Details 

A 

H [> [2] 9 Ebames 
- Alle 5 Spiele: 

Preis-Leistungs-Verhältnis: Gut 
Gameplay 

Vergleich der Genreanteile Produktinfo 041 

60% Action 
40% Strategie 



Schauspieler 
statt Ren- 
derfiguren: 
Im kurzen 
Intro mischt 
die Delta 
Force einen 
Söldnerhau- 

Voxel-Mania: Lediglich die Polygonrecken bügelt optional ein 
3D-Beschleuniger glatt, das Terrain bleibt pixelig 

Vor Jahresfrist entsandte Novalogic diese Spezialeinheit zum ersten Mal an die Voxel- 
Front, trotz oder gerade wegen des teils drastischen 3D-Realismus mit Erfolg. Umso ent- 
täuschender die etwas zahnlose Nachhut. 

Ob Terroristen oder Söldner, in den 19 

Schnellstartmissionen und 40 Einsätzen 

der beiden Kampagnen bekommen sie 

alle ihr Fett weg. Nach einem kurzen Brie- 

fing wird die schnelle Eingreiftruppe dazu 

per Boot oder Fallschirm im Zielgebiet ab- 
gesetzt: Aus der Ego 

Nahkampf mit jerspektive oder eı- 
rafikkrampf ner von vier dreh- 

und zoombaren 

Außenansichten steuert man seinen drei 

Mann starken Haufen gegen den Feind 

auch mal über Voxelgebirge hinweg, 

wenn es sein muss. Je nach Bedarf wer- 

den die Gegner dann mittels Messer, 

schallgedämpfter Pistole oder Gewehr 

ausgeschaltet, Gebäude und Fahrzeug- 

kor is darf man auch in die Luft jagen 

Wie im Vorgänger triumphiert auch hier 

auf dem Schlachtfeld taktische Raffinesse 

über den schnellen Ballerfinger, denn der 

Feind ist stets in der Überzahl - nur durch 

optimale Positionierung hat man eine 

Chance, sich und seine beiden Begleiter 
verlustfrei durch Gefangenenlager und 
Söldnercamps zu bringen. Die konfigu- 

rierbare Steuerung ist in den Einsätzen 

zwischen Sand, Gras und Schnee immer 

auf Seiten des Spielers, auch Sprechfunk 

und Umgebung dusche wissen zu ge- 

fallen. Die Grafik leider nicht: Lediglich 

für die Darstellung der schön animierten 

Marines fühlt sich die optional zuschalt- 

bare 3D-Karte zum Einsatz berufen, an 

Das zuschaltbare Zielfernrohr ist wieder des Scharfschützen bester Freund 
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den pixeligen Landschaften ist dagegen 

nicht zu rütteln. Und wer nur mit einem 

P2/266 (der offiziellen Mindestkonfigura- 

tion) an die Front zieht, kann auch gleich 
die weiße Flagge schwenken 

die Heckenschützen schneller als der 

Rechner 

Am Ende ist Delta Force 2 also bloß eine 

weitere Söldnersim: Kein Fehlkauf, aber 

innovationsarm und grafisch zu schwach, 

um die mittlerweile verwöhnten Genre- 

Fans begeistern zu können. (rf) 

dann sind 

Delta Force 2 
(Novalogic) 

ab 18 Jahren 
2 Stufen 

ca. 99,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 
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Schon Nicki Lauda hat einst bei seinem 

Abschied aus der Formel 1 erkannt, dass 
stupides im Kreis Fahren irgendwann 

langweilig wird - mittlerweile sehen das 
auch die Spieldesigner ein: Noch ehe 

Games wie „Driver“ oder „Midtown 

Madness” das Renngenre um spannende 
Stories und Bewegungsfreiheit bereicher- 
ten, war Activision anno 1997 für „Inter- 

state '76" auf diesen Trichter gekommen 
Ein Jahr später folgte die Neuauflage ın 

verbesserter Grafik, jetzt weichen die 
Swinging Seventies endgültig einem Sze- 
nario aus den Yuppie-verseuchten 

80-ern 

Unsere Helden sind freilich noch ganz die 
alten: Groove war einer riesigen Ver- 

schwörung auf der Spur, in die nicht nur 
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Autoschieber, Nikaraguaner und UFOs, 

sondern auch höchste Kreise der US-Re- 

gierung verstrickt sind; jetzt ist er ver- 

schwunden. Das gibt seiner Schwester 
Sky die Gelegenheit sich für ihre Rettung 
in Teil eins zu revanchieren. Sie wendet 

sich an Grooves alten Kumpel Taurus, der 

aussieht als hätte Samuel L. Jackson seine 
Paraderolle als Jules Winnfield in „Pulp 

Fiction” in digitaler Form wieder aufge- 

nommen. Mit ihm und seinem Schlitten 

stehen dem Spieler hier 30 aufeinander 
folgende Missionen bevor. 
Die Story entspinnt sich zwischen den 

Straßenschlachten in Rendervideos, die 
sich grafisch geschickt am Look des 
Games orientieren. Wären diese Movies 
nicht relativ grob aufgelöst, könnte man 

| mar 

Eine Regierungskonspiration um Auto- 

schieber und vermeintliche UFOs, ein 

superber Soundtrack im Stil der 80-er 

und eine aufgebohrte Grafik- 

engine: Activision zieht im 

Nachfolger zum origi- 

nellen „Interstate '76” 

alle Hit-Register! 

schon fast von einem Spiel-Film sprechen, 

so viel Witz und Atmosphäre bringen sie 

rüber. Filmreif ist aber auch die eigentli- 

che Handlung. Da werden gegnerische 
Fahrzeuge mit brachialer Gewalt vom As- 

phalt gefegt und Polizeisperren ebenso 

übersprungen wie tiefe Schluchten - 
während die Verfolger den Hopser natür- 
lich nicht ganz packen und in einem Feu- 
erball an der Felswand zerschellen. In der- 
artigen Situationen erweisen sich Turbo- 

Boosts als ungemein hilfreich, doch es 

dürfen noch weitere Extras an der Karre 
montiert werden: Blaue Farbe nimmt den 
Gegnern die Sicht, bessere Waffen wie 

schweres MG oder Raketenwerfer helfen 
beim Anmachen des Blechsalats 
Jeder Abschuss eines Widersachers füllt 

Links das Bild aus einem der etwas groben Rendervideos zwischen den 30 Einsätzen, rechts ein 
| Mini-Movie aus der Game-Engine wie sie oft während der Action zu sehen sind 



k 
Spektakuläre Sprünge wie dieser... 

die Kriegskasse, mit deren Hilfe sich das 
Gefährt zwischen den Missionen per Drag 

& Drop tunen oder auch individuell um- 

spritzen lässt. Sollte man seine Schüssel 

dennoch mal satt haben, ist auch das 

kein Problem. Einfach aussteigen und in 

guter alter 

uf dem Highway ‚GTA”-Tradition 
ist die Hölle los! einen neuen von 

insgesamt 40 

Wagen rekrutieren: Parkende Autos vom 

Schlage eines Cadillac oder auch Porsche 

sorgen für Nachschub. Auch wenn bei- 

spielsweise Tore geöffnet werden sollen 

verlässt Taurus vorübergehend das Volant 

Dito wenn sein Bolide mal auf dem Dach 
gelandet ist und umgedreht werden 

muss. Längere Fußmärsche durch die 3D- 

Landschaft sind ebenfalls möglich, doch 
nimmt die Lebenserwartung des Helden 

proportional zum Abstand zur sicheren 

Fahrgastzelle ab 

Lobenswert, dass der Mix aus Renn- und 
Actionspiel die kleinen grauen Zellen zu- 

mindest nicht ganz verkümmern lässt. So 
muss man etwa erst mal darauf kommen 

eine Hütte in Schutt zu legen, um das ein- 

gebrochene Dach dann als Schanze ver- 

wenden zu können. Dabei umkurvt das 

Spieldesign recht geschickt alle Sackgas- 

sen: Ist eine Mission beispielsweise nicht 

ohne Turbo-Boost zu lösen, werden Fah- 

rer ohne solches Equipment nach einigem 

Suchen verlässlich auf ein passend ausge- 

stattetes Modell stoßen, in das sie umstei 

gen können. Auch Langeweile ist kein 

Thema; mal muss ein Feind bis zu seiner 

Basis verfolgt werden (wer ihn abschießt, 

hat schon verloren), dann steht wieder 

die zeitkritische Flucht aus einem Tunr 

system oder vor einem Laserangriff aus 

dem All an. Tja, mit dem „Super Secret 
Service”, kurz SSS genannt, ist wirklich 

nicht zu spaßen! 

Wie bereits im Vorgänger trägt auch hier 

wieder der Sound viel zum Spaß am Spiel 

bei. Zehn wahrhaft hörenswerte und stilis- 

tisch irgendwo z 1 „Miami Vice 

und „Pulp Fiction” angesiedelte CD-Audio- 

tracks hat die New-Wave-Gruppe „Devo 

extra für dieses Programm eingespielt 

Dazu kommt jede Menge Sprachausgabe, 

die Activision ganz bewusst im englischen 

Original belassen hat. Das garantiert ei- 

nerseits authentische Atmosphäre und er- 

spart den Fans witziger Slangs ande 

.„..enden ohne Einsatz 
eines Turbo-Boosts... 

„.unspektakulär an der 
Felswand 

Auch nachts und bei Regenwetter fahndet 
Taurus nach seinem verschwundenen 
Kumpel Groove 



Genremix 

Das Radar zeigt Freund (blau) und Feind (rot), Links die montierten Waffen, rechts die seits den Marsch zum Importhändler - 
das gerade selektierte Ziel ist gelb umrandet verfügbaren Extras wie Turbo-Boostetc. wer des Englischen nicht mächtig ist, fin- 

det sein Heil in (abschaltbaren) deutschen 
Untertiteln 

Etwas kompromissbereiter zeigt sich die 

Grafik. Zwar wird eine Direct3D-Beschleu- 
nigerkarte wegen der detailliert gestalte- 

ten Schlitten, transparentem Rauch, spie- 

gelnden Wasserflächen und ähnlichen Ef- 

fekten jetzt zwingend vorausgesetzt, 

doch begnügen sich manche Objekte mit 

relativ wenigen Polygonen. Das Ergebnis 

ist durchaus schickes Gelände, in dem der 

Spieler mit hohem Tempo und maximaler 

Bewegungsfreiheit agiert. Die actionrei- 

che Reise durch den Südwesten der USA 

(bis nach Las Vegas) stellt dabei steue- 

rungstechnisch keine übertriebenen An- 

forderungen: Die Tastatur mag mit Hupe, 

Motor an- bzw. abstellen usw. etwas 

überbelegt sein, doch lassen sich die 

wichtigsten Funktionen, wie Waffen und 

Extras wechseln/abfeuern etc., auch indivi- 
duell konfigurierbar auf Stick, Gamepad 
oder Lenkrad verfrachten 
Drei deutlich unterschiedliche Schwierig- 

Der obligatorische Lebensenergiebalken keitsgrade und Multiplayermodi für bis 
zu acht Teilnehmer via LAN oder Internet 

komplettieren den überaus posi- 

tiven Gesamteindruck: Auf 

dem Highway ist die Hölle 

los! (mh) 

Nach Missionsende wird abgerechnet: 
Jeder ausgeschaltete Bösewicht bringt 
Kohle für Tuningmaßnahmen 1 

' 
i 

Ganz persönlich Leistungscheck Interstate '82 
Zwecks Ablenkung jage ich einen ge- (640 x 480 Pixel) (Activision) 
parkten Van in die Luft und verstecke Cooler als ein Rennspiel, rasanter als ein Adventure, 

mein Auto in einer Scheune. Kurz da- sehr gut abenteuerlicher als ein Actiongame 
rauf kreuzen die bösen Buben auf und — 

Z— U eigabe: 
fallen prompt auf den Trick herein - iraergen o ” SH 0 
Kaum sind sie aus dem Wagen gestie- u er | Preis ca. 89,- DM 0 
gen, um die Lage zu checken, habe 
ich leichtes Spiel! Das nenne ich coo- ut Grafik 
les Gameplay - passend umrahmt von und 
coolen Sprüchen, cooler Musik und EM P133, 32 MB RAM, Voodoo 1/TNT 1, wenig Steuerün 
coolen Zwischensequenzen mit manch Details \ Motii 29 
überraschender Wendung in der Story. P2/266, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT 2 BRCEKL 

G 400, mittlere Details 
Da ist man im Winter fast schon froh, P2/450, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT 2 
dass die Videos uncool grob aufgelöst G 400, volle Details 
sind und gelegentlich mal eine Textur 
unsauber einge- 

passt ist. Mit = 

Schüttelfrost 
lässt es sich näm- 
lich so schlecht 
zielen 

Gameplay 
Vergleich der Genreanteile 

BB 40 % Autorennen 
45 % Actionadventure 

Manfred BB 15 % Egoshooter 

PCI 00 www.pcjoker.de 
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Beim Boxenstopp 

werden Kraft- 

stoff und Reifen 
gefasst 

Eines der legendärsten Rennen in der Ge- 

schichte des Motorsports erstmals auf dem 

PC in Echtzeit - ein Ereignis? Irgendwie 

schon, doch so richtig werden sich wohl nur 

Arcadepiloten dafür begeistern können. Die Nachtsequenzen verbreiten pure Le-Mans-Atmosphäre 

Dabei versteht sich das Spiel durchaus a; optior of PS-Mon 

racer entgegen. / 

n Gelegenheits- 
ılation, zumal selbst im Arcademodus chter Simulant hat 
ahren und e\ Cup-Wet man daher nicht v von der trotz vorau 

trennt für GT1- oder GT2 Boliden sc tztem 3D-Turbo kaum spektakulären, 
Prototypen auf dem Program aber immerhin ganz hübschen Grafik mit 

doch S den sorgfältig texturierten Fahrzeuger 
Reifer auch weil Rückspiegel und Cockpitper- 
und K pektive fehlen. Was bleibt ist ein rasante 
brauch sind Rennspiel mit kernigem Sound und unter- 

eben kein Thema mem Multiplayermodus. (mt) 
ler Klasse z 

schen zwei Autos wählen, beı Siege: 

Zu Beginn darf man in je 

werc :itere Fahrzeuge sow 
trecken freigeschaltet. Und natür. sıch 

lich dürfen alle Flitzer de 

sieber 
ns im uten verkürz 

Training um die Kurse gebügelt ı praktisch 

Gleiches gilt 

Boliden: Drei 
Die 24 Stunden von Le Mans 

Spoilerein- (Eutechnyx/Infogrames) 

\ilfen sowie Arcaderacer mit simulativen Ansätzen und Mara- 

3enlage der thonoption 

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: für Einsteiger 
Preis: ca. 89,- DM 

sogar bei ein 
zeiten und Wetterbedingunger 
Taktischer wird es in der Meist 

saison, bei der auf der 

Grafik 

Sound 
Steuerung 
Motivation 

Online-Info MR ä 



Reite auf dem Rücken eines Drachen durch die Zeit. 

Stelle dich Magiern, Wölfen und mannigfaltigen 

Gefahren. Erkunde Höhlen und Kerker. Finde magische 

Gegenstände und Freunde, die dir helfen. Am Ende 

wartet der mächtige Schwarze Ritter auf dich... 

Jetzt EIN; Ben pcı j 

-Edel- Füschtlos-P 
Produktinfo Mm —— — 

vww.playmobil-interactive.com interactive Ubi Soft 



ET EHATT TEHAUF 

Magnetic Fields, da war doch was? Genau, die Macher der 

anno Amiga kultisch verehrten „Lotus”-Serie melden sich 

neun Jahre später mit einem neuen Rennspiel zurück: Die 

Arcaderallye sieht so gut aus, dass Spielautomaten tatsäch- 
lich überflüssig werden! 

m m m BE Se rn ar mama 
Em Emmee] Bm — [EGEEEEL 9) SE; (EEE EEE er 

Die Splitscreenduelle machen Laune, vier PC-Piloten dürfen zudem hintereinander vor 
dem selben Rechner um Bestzeiten kämpfen 

Temporausch 

Bäume, Gruben, Schlaglöcher, Stromlei- 

tungen, Lensflares und Schatten erge- 

ben eine nahezu fotorealistische Grafik 

Über die Rekorder-Funktion lassen sich 
prima Replays schneiden 

Ein integriertes Lexikon stellt die 22 Boli- 
den mit allen Details vor 

Bis zu acht Spieler sind zu LAN- oder In- 

ternet-Rallyes zugelassen 

84 
PCI 1100 wwwpejoker.de 

Turboloch 

Die Optik wiederholt sich vor allem in 

den Wäldern zu oft und verliert dadurch 
an Reiz 

Warum werden die Resultate nicht im 
tauschfähigen Format (z. B. AVI) abgelegt? 

Im Spielbetrieb sind selbst die Unter- 
schiede zwischen Front- und Allradan- 
trieb kaum zu spüren 

Jeder Teilnehmer benötigt eine eigene 
CD-ROM! 

In der Einleitung haben wir ein bisschen 
gemogelt, denn Magnetic Fields hat unter 

dem Serientitel „Rally Racing” bereits PC- 
Rasereien abgeliefert - bloß keine heraus- 
ragenden. Das aktuelle Game orientiert 

sich zwar mehr an der authentischen Co- 
demasters-Sim „Colin McRae Rally”, ent- 

hält aber dazu noch einen Arcademodus 
für Aufholjagden unter Zeitdruck. Aller- 
dings eilt die Konkurrenz hier nicht wirk- 
lich voraus, sondern trödelt scheinbar auf 

Schienen. Man greift daher bald wieder 
zum spannenderen Kampf gegen die 

Stoppuhr. 

Im Anschluss an Trainingsläufe und Einzel- 
rennen über (fast) beliebige Etappen dür- 

fen simulative Karrieristen in zwei kom- 
pletten Meisterschaften starten. Gemäß 

dem britischen Vorbild gehen bei den 
sechs Rennen mit je sechs Etappen der 

Mobil 1-Ausscheidung Autos bis 2000 

ccm Hubraum an den Start, also Bonsai- 
boliden wie Skoda Felicia, Ford Puma, 

Peugeot 106 oder Nissan Micra. Für Tu- 
ningmaßnahmen, Reifenwechsel oder Re- 
paraturen an Fahrwerk, Spoilern und 

Chassis hat man dann zwischen den Wer- 

tungen nur begrenzt Zeit. Wer trotz der 

hier nicht zu unterschätzenden Compu- 

tergegner als Gesamtsieger auf dem Po- 

dest landet, tritt auf den selben 36 
Strecken im Rahmen der AB-Ausschei- 
dung mit stärkeren Fahrzeugen wie Escort 

WRC, Seat Ibiza oder Mitsubishi Lancer er- 
neut an 

Stets erfordern die Rennen gefühlvolle 

Drifts sowie rasche Wechsel zwischen Gas 
und Bremse; die Steuerung ist vielseitig 
konfigurierbar. Schön auch, dass man 

nicht übergangslos von der Automatik auf 

ein manuelles Getriebe umsteigen muss, 

vielmehr darf vorher an der Halbautoma- 

tik geübt werden. Weniger schön, dass 
die Fahrzeugmodelle im Handling kaum 

unterscheidbar sind - immerhin ändert 
sich die Straßenlage auf Schnee, Kies oder 

Schlamm aber spürbar. Dass die Motoren- 

geräusche dabei generell an Nähmaschi- 
nen erinnern, muss ebenfalls billigend in 

PLAYER 1 SERVICE AREA 

Zwischen den Etappen wird flott ge- 
schraubt und getunt, auch Infos zu den 
Boliden, den Pisten oder Bestzeiten sind 
verfügbar 



me rm ein 

Die Drifts auf Schnee sind eine klasse Herausforderung - schade, dass es so selten abkühlt! 

Dieses Bild ist gestellt, tatsächlich wird man von den doofen Computergegnern im Arca- 

demodus praktisch nie überholt 

R | Rückspiegel und Karte, 
F Selbst wenn mal weniger Bäume eingeblendete Weg- 

X im Blickfeld stehen, ist der Sicht- J weiserpfeile sowie der 
horizont immer weit entfernt : männliche oder weibli- 

che Copilot sind ab- 
schaltbare Fahrhilfen 

Ganz persönlich 

Bei allem Spaß haben mich doch einige Detailmängel genervt 

Warum verbiegen sich selbst nach dem übelsten Highspeedcrash 

weder Spoiler noch Stoßstange richtig? Selbst der getroffene 
Zaunpfahl bleibt ungerührt stehen! Weshalb kann ich nach so ei- 

nem Fahrfehler das Rennen nicht direkt neu starten, sondern muss 

den zeitraubenden Umweg über das Hauptmenü wählen? Wieso 
kann ich mich hier nicht mit dem vorgewählten Eingabegerät 
durchklicken, sondern bloß per Tastatur? Und müssen die Etappen 

so elend lang sein? Selbst im Arcademodus kommt man kaum un- 

ter zehn Minuten weg, weniger wäre da mehr gewesen! 

Technikvergleich: Links mit 64 MB RAM und Voodoo 3-Grafikkarte fehlt es etwas an De- 
tails und Schärfe, rechts mit 128 MB RAM und TNT 2-Board scheint der Lack glänzender. 
Im Fahrbetrieb sind die Unterschiede aber kaum zu sehen 

Richy 

Sport 

Kauf genommen werden 

Dafür ist die Grafik wahrhaft berauschend 
Wenn Laub und Steine aufwirbeln, ver- 

schmutzen die mit einzeln aufgehängten 
Rädern und liebevoll ausgearbeitetem Inte- 

rieur (Überrollkäfig etc.) sehr dynamisch 

wirkenden Karossen. Und ob man das ge- 

konnte Spiel mit Licht und Schatten in Wäl- 

dern, an der Küste oder auf verschneiten 

Pässen aus Sicht der drei Hinterbord-, zwei 

Cockpit- oder beider Frontkameras betrach- 

tet, ist Jacke wie Hose - aus allen Perspek- 

tiven lässt es sich gut fahren. Schade bloß, 

dass es so selten und dann immer zu fest- 

gelegten Zeiten an vorbestimmten Orten 
regnet, schneit oder dämmert. Wenn schon 

das Gameplay grundsolide ist, hätte wenig- 
stens das Wetter ein paar Überraschungen 

in petto halten können... (rl) 

Rally Championship 
(Magnetic Fields/Ubi Soft) 

Die schönste Grai 

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: variabel 
Preis: ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Datenträger 

System 

Grafik 

Sound ev S e und Mu- 

bar, A3D, EAX und 

TTIESTAE an einem Rechner 2’5pieler über sl: — 
ander, bis zu 8 via 

Online-Info f 

Leistungscheck 
(800 x 600 Pixel, alle Details) 

sehr gut 

IB P2/266, 64 MB RAM 
P3/450, 64 MB RAM 

I P3/500, 123 MB RAM 

85 
wunw.prjokerde PCI Vro0 



Die neun Pisten, drei 
Half-Pipes und drei 
Schanzen sind je nach Ta- 
ges- bzw. Nachtzeit in 
anderes Licht getaucht 

Das Rennen endet nicht am 
Zaun: Im verzweigten Al- 
pengelände hat man fast 

völlige Bewegungsfreiheit 

Prima Wintersportverhältnisse in Finnland, ein toller Saisonstart für das Housemarque- 
Team: Ihr Komplettprogramm für Trendsportler sieht klasse aus, spielt sich gut und hält 
virtuelle Pisten für jeden Geschmack bereit. 

Neun rasante Abfahrten, je drei Half-Pipes 
und Big-Air-Schanzen für spektakuläre 

Akrobatik mit dem Snowboard - was will 

man mehr? Spins, Flips oder Grabs lassen 

sich über eine Kombination aus Cursor- 

und drei weiteren Tasten initiieren, ge- 
wertet wird nach realisti- 

Lord of schen Kriterien: Höhe, Dre- 
the Board hung sowie Ausführung 

Wer dabei nicht unsanft auf 
dem Boden der Tatsachen landen will, 
muss in Sekundenbruchteilen drei laufen- 

de Balken an der korrekten Position stop- 

pen; ganz ähnlich wie bei Golfsimulatio- 
nen. Und das ist schon deshalb schwierig, 
weil unterdessen nur mäßig manövriert 
werden kann 

Ein wenig hängt der Erfolg auch vom ge- 

wählten Brett ab: Die zehn aktuellen Free- 
style- bzw. Freeride-Modelle von Salomon, 

Rossignol, Nidecker, Sin, Arbor und Asnow- 

board differieren in Sachen Tempo und 

Kurvenlage. Gleiches gilt für die sechs an- 
wählbaren Fahrer, die sich hier auf den ge- 

nialsten Pisten jenseits der realen Alpen 

austoben. Aus der Egoperspektive oder 

durch eine von drei hinter den Digi-Cracks 

postierten Kameras bekommt man weiche 

Animationen, toll ausgeleuchtete Hänge, 

malerische Dörfer, plastische Felsformatio- 

nen sowie Spuren ım Schnee zu sehen. Zu 

hören gibt es aufmunternde Kommentare, 

ein paar Umgebungsgeräusche und fünf 

Industrialstücke, die allerdings leider nicht 

als Audiotracks auf der CD-ROM vorliegen 

Noch bedauerlicher fanden wir gelegent- 
liche Hänger der Grafik, die enormen La- 

dezeiten und die unabänderliche Bele- 

gung von Pad und Stick. Trotzdem hat 
uns das Spiel richtig Spaß gemacht 
nicht nur wegen des Extrakicks bei Exkur- 

sen abseits abgesteckter Routen. (rl) 

“rt 

www.pcjoker.de 

Mit Timing, Geschick und viel Übung lassen sich 
über die drei Schwung-Meter spektakuläre Tail- 
grabs, Slobs und viele weitere Stunts auslösen 

Li 

Supreme Snowboarding 
(Housemarque/lnfogrames) 

Durchgestylte PC-Sim des Trendsports 

USK-Freigabe:ohne Altersbeschr. 1) 
Schwierigkeit: 3 Stufen 0 
Preis: ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 
Motivation 

Datenträger 
System 

Leistungscheck 

P3/500 ohne 3D-Turbo, 320 x 240 Pixel 
P2/266 mit 3D-Turbo, 640 x 480 Pixel 

I P3/500 mit 3D-Turbo, 1280 x 1024 Pixel 

sehr gut 

okay 

schlecht 



21 TOP- 24 CD 

Diablo ..... 90% PC Player 02/97 

Fallout 2 ...... 86% PC Action 01/99 
Might and Magic VI 88% PC Games 06/98 
UPRISING 2 ..2.2.2.......82% GameStar 02/99 

Conflict Freespace: 
The Great War 22...90% PC Action 07/98 

Rayman 2222222222020...87% PC Games 01/96 
Knights & Merchants ........86% PCloker 10/98 

Redline Racer .. 

Die by the Sword ... 

Caesar II 

DILEN SIERRA. & 

Pandemonium 2 

Pro Pilot 

RoboRumble 

V2000 

DSF Fußballmanager 98 . 

S.C.A.R.S. 

Police Quest SWAT 2 

Fallout . 

3D Ultra Pinball 3 - 

Der Vergessene Kontinent 

87% 

80% 

83% 

83% 

Gut 

77% 

79% 

85% 

70% 

DIE NEUE GOLD GAMES 

INASSE 
„und einfach wieder. 

PC Games 

Power Play 

Power Play 

PC Player 

Computer Bild 

PC Joker 

PC Joker 

GameStar 

PC Player 

06/98 

08/98 

07/98 

11/98 

07/98 | 

02/99 

08/98 

05/98 
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mE ComputerBILD Auszeichnung 1999 

„Der goldene Computer“ 
GOLD GAMES III 



Fußball- und Eishockeystadien er- 

strahlen bereits im Millennium- 

Glanz, jetzt hat EA auch das Basket- 
ballparkett frisch gebohnert: Neue 
Features und eine umwerfende Prä- 

sentation machen das Jahrtausend- 

Update zum großen Wurf. 

Wie in „NHL 2000” darf man nun auch 
hier eigene Konterfeis importieren - bei 

verfeinertem Handlıng: Während auf ei- 

nem Gesicht die Markierungen gesetzt 

werden, zeigt ein Fens- 

ter daneben die daraus 

resultierende Textur. De- 
tailliertes Feintuning für unterschiedliche 

Kopfformen, Gesichtsausdrücke usw. ist 

möglich, doch die Prozedur bleibt zeitauf- 
wendig 

Wer seine Zeit lieber in Freundschaftsspie- 
le der All-Stars aus den 50-er bis 90-er 

Jahren investiert, trifft auf massig NBA-Le- 

genden. Für stilechtes Streetball-Feeling 

sorgt hingegen das Training oder ein 

One-on-One-Match mit bzw. gegen 
Michael „Air" Jordan auf einem Hinter- 

PCI 1/00 wwww.pejokerde 

hofplatz. Am motivierendsten dürfte je- 

doch der Franchise-Modus sein: Über sat- 

te 25 Saisons hinweg begleitet man seın 
Team der Wahl, das neben den optiona- 

len Drafts durch Transfers auf Basis eines 

festgelegten Punktebudgets verstärkt 
wird. Am Saisonende verändern sich da- 
bei nicht nur die Spielerattribute, man- 

cher Profi geht auch in den verdienten 
Ruhestand 

Die superb animierte Grafik ist eine Klasse 

für sich, stellt allerdings bei höchster Auf- 
lösung und Detailstufe enorme Anforde- 

rungen an die Hardware. Zu hören gibt es 

Hintergrundmucken aus Soul, Funk und 

Hıp Hop sowie leider etwas emotionslose 

deutsche Kommentare. Die feine Steue- 

rung verlangt aufgrund ihrer Vielseitigkeit 

schon Einarbei- 

tung, doch dank 

optionaler CPU- 

Unterstützung, 

vier Schwierig- 

keitsgraden und 
einem Arcademo- 

dus als Alternative 
zur realistischen 

Trainingsein- 
heiten im 
Hinterhof 
bieten coole 
Streetball-At- 
mosphäre 

Die maximale De- 
tailstufe der Textu- 
ren verlangt nach 
3D-Beschleunigung 
mit 32 MB RAM 

Während sich unser Korbjäger 
auf den Freiwurf vorbereitet, 
feuern ihn nun animierte „Vi- 
deozuschauer” an 

I 
| Simulation kommen nicht nur ge- 

standene Profis voll auf ihre Kosten 

Bei so viel Qualität nehmen Korbjä- 

ger die langen Ladezeiten sıcher ger- 

ne in Kauf, (st) 

NBA Live 2000 
(Electronic Arts) 

lach wie vor der unangefochtene King auf dem 
‚ourt 

ohne Altersbeschr. 
ierigkei 4 Stufen 

ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 

Online-Info 
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Technische Simulation 

Symptomatisch für das Gamedesign: In 
der Feindansicht ist der eigene Flieger (bis 
auf die Rauchfahne) unsichtbar 

Nach wie vor balgen sich hier Russen und 
Amerikaner mit der Ukraine um die Krim- 

Halbinsel. Noch immer ist der Spieler am 
Konflikt hauptsächlich in der titelgeben- 
den SU-27 Flanker beteiligt, immerhin 

darf nun aber auch die trägergestützte SU- 
33 geflogen werden. Wer sich dabei von 
der extrem trocken präsentierten Kampag- 
ne nicht angesprochen fühlt, dem stehen 

zahlreiche Einzelmis- 
Ein archaisches sionen zur Verfügung 

— zumindest theore- 
tisch, denn in der 

Praxis duelliert sich die eigene Sukhoi dann 
meist bloß mit anderem Kriegsgerät, von 

durchdachtem Spieldesign keine Spur. 

Aber wozu enthält das Programm einen 
Missionseditor, mit dem sich auch vorge- 

gebene Aufträge abändern lassen? Die 
‚Antwort lautet: Keine Ahnung, denn trotz 

Vergnügen 

Ganz persönlich 

Irgendwie erinnert mich das Maschinenhandling hier an die Ur- Gau 
version von „Falcon” anno Amiga — doch selbst da hat die Radar- % 
anzeige nie spontan den Geist aufgegeben und ich musste für Sn [ 
eine simple Zielansprache keine sechs Tasten drücken. Kein Wun- ‘ 
der also, dass der Warschauer Pakt nicht mehr existiert! 
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des komplizierten Handlings können we- 
der bewegliche Bodentruppen noch dyna- 
mische Kampagnen erstellt werden. Auch 
in den Einsätzen kommt Komfort aus 

Sparta: Wer sich nicht eingehend mit den 

Tutorials und der abstrusen Tastaturbele- 
gung beschäftigt, hat schon seine liebe 

Not mit einer simplen Lenkrakete! 

Da bringt es wenig, dass die immergrüne 
Landschaft mit hübschen Konturen und 
kleinen Siedlungen aufwarten kann. Auch 
die Geräuschkulisse hat außer nervigen 

Warntönen und dünnem Triebwerkssound 
nicht viel zu bieten. Beinharte Simulanten 
auf der Suche nach einem wahrhaft ar- 
chaischen Vergnügen können also einen 
Probeflug wagen - gänzlich ungetrübt 
von neumodischem Schnickschnack wie 
Atmosphäre und Abwechslungsreich- 

tum... (mz) 

Den Vorflieger haben wir 1996 mit 
ganzen 36 Wertungsprozenten nach 

Hause geschickt, doch SSI lässt nicht 

locker: Mit der Neuauflage wollen die 

bodenständigen Strategiespezialisten 

auch über den Wolken Fuß fassen. 

Die Krim ist zwar durchweg grün, hat je- 
doch einige Bodendetails zu bieten 

Unpraktisch, aber ori- 
ginell: das kyrillische 
Head-up-Display 

Flanker 2.0 
(SSl/Mindscape) 

Trockene Flugsimulation auf dem Stand des Kalten 

Krieges 

USK-Freigabe: ab 12 Jahren 0 
Schwierigkeit: für Experten 0 
Preis: ca. 89,- DM 

Grafik 
Sound 

Steuerung 

Motivation 

PEISEHIZ | CD, 458 MB auf der HD 
DEGUg ab einem P200 (besser P2/350) mit 32 MB 

BR RAN und Win 95/98 
[AEIITg 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D- 

Grafikbeschleuniger werden unterstü 

Softwaremod: 
"Sound HEINBEREEEE 

verkehr, 3D-Sound wird unterstützt 

ar, gesprochener Funk- 

BDFELTS Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback 

__ Sprache 
ENTITIENESG Ds u 16 Speer m Netzwerk oder Internet 
Online-Info EDER FRE 



Flugzeug in Relation zu anfliegenden Ra- 
keten 

Während sich von der behäbigen A-10 

bis zur wieselflinken F-22 in vier Krisen- 

herden alles herumtreibt, was amerik 
sche Flugab 

selbst erstellten (Multiplayer-)Mission: 

außerdem die russische MIG-2 

satz. Im Gegensa 

chen hat, kommt in den 

zum Ein- 

zu den 18 histori- 

schen Einsätzen 

iber Vietnam und 

dem Irak folgen die 
Trainingskampagne 

sowie das fiktive Deutschland-Szenario 

einer dünnen Storyline. Wer hier nicht 

mit Fliegern und Munition haushält, 

gerät bald in Versorgungsengpässe 

Im Einsatz ist taktische Übersicht gefragt; 

zwischen den maximal vier Staffeln kann 

jederzeit umgeschaltet werden. Trotz der 

Ganz persönlich 

Unentbehrlich: Diese Perspektive zeigt das 

Vor Jahresfrist rollte Jane’s Combat Si- 

mulations die gesamte israelische Luft- 

waffe auf die PC-Startbahn, jetzt 

kommt die United States Air Force zu 

Bildschirmehren: Acht Kampfjets in ei- 

nem Game, das ist doch ein Wort?! 

Satellitenbilder dienten als Vorlage, hier 
überfliegen wir die Region München 

Alle Cockpits entsprechen ihren realen 

Vorbildern und lassen sich zur besseren 
Übersicht ausblenden 

USAF 
Vingmen kehrt man daher oft mıt 20 (Jane’s/Electronic Arts 

Kills zur Basis zurück, die Landung ist wie 

so vieles optional: Die eigene Maschine 

darf unbegrenzt munitioniert oder unzer- 

störbar gepanzert werden, Feindpiloten 

sind ın drei Intelligenzstufen varıabel 

Die gesamte US-Air Force auf zwei CDs: ei 
angebot für Kampfflieger 

nicht geprüft 
variabel 

Die originalgetreuen Landschaften sehen ca. 89,- DM 
aus großer Höhe gut aus und pixeln nicht 

mehr so stark auf wie im Vorgänger. An- 

dererseits wirkt das Gelände noch immer 

recht flach; den wenigen Bodenobjekten 

ehlt eine Kollisionsabfrage. Ansonsten 

machen Wolken und Explosionen sowie 

natürlich die detaillierten Flugzeuge zu- 

mindest auf ellen PCs einen sehr 

guten Eindruck. Das für Jane’s typische 

Fazit lautet daher: ein Flugi von und für 

Profis. (mz) 

Steuerung 
Motivation 

Am Konzept scheiden sich die Geister: Einzelgänger werden sich 
wohl nie an das dauernde Umschalten gewöhnen, taktische Flie- 
ger, die sich nicht auf eine Maschine festlegen möchten, begei- 
stert sein. Ich tendiere zur Begeisterung, da die Missionen durch 

die unterschiedlichen Typen viel abwechslungsreicher werden 
Markus 

www pcjoker.de 



PROFESSIONAL EDITION 
Er fliegt und fliegt und fliegt: Seit nunmehr 

17 Jahren versorgt Microsoft die Welt mit 

immer neuen Zivilflugsimulationen, mittler- 

weile ist die Serie bei Teil acht angelangt - 

das Motto der Profi-Version lautet: Realisti- 

scher gehts nicht! 

Jetzt mit Überschall-Jet 

Vor den Realismus hat der Programmier- 

Tower in Seattle die Geduld gesetzt, denn 
die Installationsprozedur (mitsamt dem 

benötigten DirectX 7) scheint schier ewig 

zu dauern. Steht dann endlich das Haupt- 

menü auf dem Bildschirm, kann sich der 
Pilot über Neuerungen informieren, ein 

paar Trainingsrunden drehen oder einfach 

drauflosstarten und sechs neu gestaltete 
Städte wie Berlin oder Tokio besuchen 
Microsofts Millenniumsflugi bietet neben 

der gewohnten Bedienungsvielfalt und 

satten 20.000 Flughäfen vier brandneue 
Passagiermaschinen: eine Boeing 777- 

300, Mooney Bravo, King Air 350 und 

den schwierig zu steuernden Überschall- 

Jet Concorde. Dass mit Cessna & Co. auch 

die klassischen Geräte der Reihe wieder 
einmal zu Ehren kommen, ist ebenso 

selbstverständlich wie die Möglichkeit, 
Szenarien und Flugzeuge aus den Vorgän- 

gerprogrammen importieren zu können 

.„.und Internet-Wetter 

Als Beispiel für den vom Hersteller be- 
schworenen Realismus lässt sich das gera- 
de tatsächlich im gewünschten Flugraum 

herrschende Wetter aus dem Internet la- 
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Concorde 

den. Und die Tageszeit richtet sich auf 

Wunsch gerne nach der Systemuhr. Diese 
Bedingungen sind auch auf die beliebten 
„Abenteuer” übertragbar - das sind Flüge 

unter besonders schwierigen Umständen 

wie etwa dem Ausfall eines Triebwerks 
Für die Präsentation gilt die Wirklichkeits- 

treue freilich eingeschränkt, denn das Mo- 
torengeheul wirkt dünn und die Grafik 

trotz (optionaler) Unterstützung von Di- 

rect3D-Turbos reichlich steril. Uneinge- 

schränkt professionell dagegen sind der 

komplexe Flugplaner, die Editoren für 

Flugdynamik und Instrumentenpaneele 

und das gut 300 Seiten starke Handbuch, 
ohne das man die tatsächlich ungemein 

realistische Joystick/Tastatursteuerung 
kaum in den Griff bekommen kann. Aber 

war das beim Flight Simulator eigentlich 
jemals anders? (pk) 

Die etwas sterile Grafik wirkt aus großer 
Höhe schick, pixelt aber in Bodennähe auf 

Authentisches Flugwetter erhalten MS-Piloten aus dem Internet 

Schnell, schön und schwer zu steuern: die neu implementierte 

Flight Simulator 2000 
Professional Edition 

(Microsoft) 

Realistischer Zivilflugi mit umfangreichem Tutorial 
für Einsteiger 

ab 12 Jahren 
für Fortgeschr. 

ca. 149,- DM 

Grafik 
Sound 
Steuerung 

Motivation 

ab einem P} 

MB RAM und Win 95/98 

280 x 1024 Pıxe 

‚niger werden un- 

Eingabe 

Sprache 

Multiplayer 

Online-Info 
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Hast duauch | 
eine Schraube locker? 

d 
... und als Belohnung gibt es 

wilige Stapsticks! 

Führe die hirnlosen Boxendroiden 
ins Ziel und löse über 300 einzigartige 
Puzzles in 8 verschiedenen Star Wars-Welten! 
Erschaffe deine eigenen Puzzles und zeige 
deinen Freunden wo es langgeht! 
Pit Droids (Boxendroiden) wird dich in seinen Bann ziehen! 

Mehr Infos unter: www.lucaslearning.com + www.ubisoft.de 
Die Offizielle Star Wars-Webseite: www.starwars.com 

©Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization. 



Weil es der Grafik trotz zwingend voraus- zeiten teils Überlänge haben, vermag 

WINGS OF DESTINY gesetzter Direct3D-Beschleunigung an auch die zackige Soundbegleitung das 
Details mangelt (Flugzeuge und Gebirge Höhenruder nicht herumzureißen: ein 

Die „Schwingen des Schicksals” sind okay, aber der Rest...) und die Lade- Schnellschuss. 
entfaltet Psygnosis für WW2-Pilo- 
ten: Ob im Dienste der RAF oder Wings of Destiny 
Luftwaffe, das Originellste an die- (Psygnosis/GT Interactive) 
ser Flugsimulation sind die Comic- 

Zwischensequenzen mit vorgetra- von der Stange 
genen Sprechblasen. Der Rest sind " 
die üblichen Schlachten, in denen URTEIL: 
der (bzw. die via Internet oder LAN 

bis zu vier) Spieler weniger mit den 

Feinden als mit der hypersensiblen 
Sticksteuerung der eigenen Ma- 

schine zu kämpfen hat - und die 

darf er sich in den Missionen der 
einzigen Kampagne noch nicht 

einmal selbst aussuchen, Spitfire, 

ME-262 usw. werden ihm voll be- 
waffnet zugeteilt 

g ab 12 Jahren 
hwierigkei 3 Stufen 

ca. 49,- DM 

ab eınem P200 (be 

t32 MB 

MOTOR HARLEY- um. Da verspricht die beigelegte Bonus- terhaltungswert. Schade um die gute 

CD zum Check des Rechners auf Jahr- Idee: Segas Arcadeautomat zum Thema 
DAVIDSON CYCLES 2000-Kompatibilität fast schon mehr Un- zeigt doch seit Jahren wie es geht! 

Mit einer Harley über endlose 

Highways brettern, das ist seit 

„Easy Rider” die motorisierte Ver- 

sion des amerikanischen Traums 
Dieses Spiel kann ihn freilich nicht 

erfüllen: Technische Mängel er- 

sticken jeden Spaß an den sechs 
authentischen Maschinen (durch 
Preisgelder aufrüstbar) und acht 

Rennstrecken leider im Keim 

So reagiert die Steuerung via Tas- 
tatur oder Stick gleichermaßen 

überpenibel, die im Stand noch 

akzeptable Grafik ruckelt trotz op- 

tionaler Direct3D-Unterstützung 

und der Begleitrock ist für echte 
Hell’s Angels nur akustisches Valı- 

sehen. Ein ständig eingeblendetes Radar es zudem 3D-Sound und eine unterhalt- 
BHUNTER weist den Weg durch die verwinkelten same Storyline gibt, dürfen Ballerfans ge- 

Straßenschluchten; Tastatur, Maus oder trost zuschlagen 
Im Jahr 2098 sind wır als Kopf- Stick leisten gute Dienste am Steuer. Weil 
geldjäger im Flugauto unterwegs 
Der Shooter im Stil von „G-Police” 

erstreckt sich über neun Episoden 

In gut 40 Missionen schwebt man 
mit einem von drei in Tempo und 

Panzerung unterschiedlichen Mo- 
dellen durch Metropolen - auf 
Wunsch Direct3D- oder Voodoo- 
beschleunigt. Die Bösewichter sind 

Motor > aan 
Cydes 

(Wizard Works/GT Interactive) 

Born to be ‚eider nicht 

URTEIL: 

ohne Altersbeschr. 
gkeit 3 Stufen 

ca. 50,- DM 

” Online-Info 

BHunter 
(Midas/Swing Entertainment) 

‚cher Shooter im Stil von 

auf Dauer freilich nur zur Strecke ab 16 Jahren 
zu bringen, wenn das Vehikel per- 3 Stufen 

ca. 69,- DM manent mit käuflichen Extras wie 
Lasern, Raketen oder Schilden auf- 
gerüstet wird 

Aus sechs Perspektiven gibt es de- 

taillierten Zivilverkehr, aber nicht 
unbedingt ein Effektfeuerwerk zu 

9a 
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Der von Edgar Rice Burroughs erson- 

nene Lendenschurzträger schwang 

sich nie agiler von Liane zu Liane als 

im neuen Zeichentrickfilm von Disney 

Dort lässt man den „Dschungel-Sur- 

fer“ nun auch in einem Jump & Run 

im Stil von „Pandemonium 2” agie- 

ren: Schon im Softwaremodus wissen 

Tiere, Bäume und Gebirge zu gefal- 
len, mit 3dfx- oder Direct3D-Be 

schleuniger sieht der Urwald richtig 

urig aus 
Die Suche nach Jane, punktespenden- 

den Symbolen oder energiereichen 
Bananen führt durch viele abwechs- 

lungsreiche Szenarien. Die einfache 

Steuerung unterstützt den Spieler im 
Kampf gegen Nashörner oder wilde 

__ TONIC TROUB 
In Frankreich bekennen Plattformhel- 

den seit jeher (viel) Farbe, man den- 
ke nur an „Rayman". Auch dessen 

Kollege Ed treibt es auf seiner Suche 

nach einer gefährlichen Flasche 

ziemlich bunt: Weil der Außerirdi- 

sche die Pulle auf die Erde fallen ge- 

lassen hat, sind hier nun Flora und 

Fauna mutiert — Ed will es wieder 

gutmachen, indem er sich in 3D- 

Grafik mit Killergemüse, Robotern 

und Wächtern anlegt. Während das 
Purpur-Alien so springt, läuft, taucht 

oder fliegt, trifft es auch auf redseli- 

ge Einwohner, die ihm Tipps und 

Aufträge unterjubeln 

Ein 3D-Turbo ist hier ein Muss, eine 

Soundanlage für die wit ordentliche 

Der Vorgänger war mit 47 Wer- 

tungsringen zwar kein Blattschuss, 

doch Carnivores 2 verspricht dem 

virtuellen Weidmann zumindest in- 

teressante Beute: Statt Reh und 

Hirsch warten 15 Dinosaurier wie 

der T-Rex auf ihren Gna- 

dentod aus sechs Waffen von der 

simplen Pistole bis zum J 
wehr. Je nach Aggressivität des Op- 
fers bringt der Kadaver dann mehr 

Punkte ein, die in bes: 

oder Ausrüstung wie Tarnanzug und 

Radarkarte umgemünzt werden 

Wald und Flur sehen mit Voodoo- 

oder D3D-Beschleunigung nett, im 

Softwaremodus immer noch brauch- 
bar aus und erfreuen das Ohr mit 

Galimimus oı 

izisions: 

re Wummen 

n sich mit 

) Affen, auch die gelegentlichen Hochge- 
9 _schwindigkeitspassagen | 

Tastatur oder Joypad gut bewältigen. Ein 

zige Begle tmusik zumindest empfehlens- 

Zudem wäre ein Joypad gut, doch 

lässt sich das Programm samt seiner vie- 

wur 

schungelsound. Auch die Tastatur 

rung ge ht in Ordnung, nicht aber d 
Gameplay: Genau wie in Teil eins hat man 

Kompakt 

weitgehend gewaltfreies und musikalisch 
schön untermaltes Actionabenteuer für 
Affenmenschen jeden Alters 

Tarzan 
(Eurocom/Disney Interactive) 

‚ction zum neuen 

74% 
USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. 
Schwierigkeit: für Fortgeschr. 
Preis: ca. 69,- DM 

URTEIL: 

System- 
konfiguration 

jen Bonusspiele (u. a. Flugeinlagen und 
Ritte auf dem Snowboard) auch via Tasta- 

tur ordentlich steuern 

Tonic Trouble 
(Ubi Soft) 

Solide 3D-Plattformen fi flotte 
Hüpfer 

urret: WAL 

USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Schwierigkeit: für Fortgeschr. 
Preis ca. 89,- DM 

DCAUFMERRNN P200) mit 32 ME RAM 

Online-Info 05 

schon nach kurzer Zeit genug von diesem 

überaus öden 3D-Shooter für Großwildjä- 

ger. 

Carnivores 2 
(Action Forms /GT Interactive) 

urteı.: 60 

USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis; 

ab 12 Jahren 
3 Stufen 

ca. 49,- DM 

System- 
konfiguration 622 
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Kompakt 

STAR WARS: zwischen dem Haus von Jabba und der vorzügliches Tutorial macht Neulinge mit 

Pod-Arena sehen lassen können. Witzige dem Spiel um C3POs dümmliche Vettern 
PIT DROIDS Sounds nebst eingestreuten Renderfilm- vertraut. Kurzum, ein Spaß für die ganze 

chen unterstützen die Atmosphäre, ein Familie 
Die Boxendroiden aus dem Lucas- 
Universum sind quasi die „Lem- 

mings” der Jedi-Ritter: Ähnlich wie 

die klassischen Suizidnager brau- 

chen diese drolligen Roboter je- 

manden, der ihnen durch verschie- 

> > I! ‚emmings“ für den Jedi-Ritter 

denste Hinweispfeile den Weg zum URTEIL: 73% 
Levelausgang zeigt - dem Grup- 

\ % penzwang folgend würden sie Pr} PR.) > og > 
sonst immer stur geradeaus ins Ver- > USEHNIBE Ohne Altersbescht 

FR ae en, Star Wars: Pit Droids 
(Lucas Arts/Ubi Soft) 

Schwierigkeit: 3 Stufen 
derben laufen Preis: ca. 89,- DM 
Mag die Spielidee auch alt sein, es 

macht schon Laune, seine Schütz- 

linge per indirekter Steuerung 

durch verzwicktes Gelände voller 

Fallen zu dirigieren. Zumal sich die 

neun isometrischen Grafikwelten 

WARGAMER 1813: ka en + ee Me als A BL nl 

En und eine durchdachte Maussteuerung en, Klassische usikuntermalung gibt es 

VOLKERSCHLACHT ı gute Dienste leisten. Auf die angepeilte obendrein. Positives Fazit: mal kein Wa- 

1:13 317410 Zielgruppe ist zudem die eher zweck- terloo. 

Anno 1813 wurde Napoleon in 

Russland geschlagen, ein Jahr spä- 

ter wird sich Paris den Alliierten er- 
geben. In diesem geschichtlichen 

Rahmen hat Empire sein Echtzeit- 

strategical weitab von „Command 

& Conquer” angesiedelt. Wer hier 

eher einen Rundenmodus erwartet 

hätte, wird denn auch nicht ent- 

täuscht: So was lässt sich optional 

anwählen 

Sechs eurohistorische Feldzüge 

und zehn Einzelschlachten für die 

ganz harten Fans des Genres also 

Diese werden sich von der Opti- 

onsflut auch nicht überfordert 

nicht spannender, zumal sich die Akustik gnügt. Die Maussteuerung klappt zwar 
HIGH TECH START UP mit gelegentlichen Piepsern und sporadi- recht ordentlich, aber das gilt ja auch für 

scher Musik bei wichtigen Ereignissen be Tabellenkalkulationen 

Wargamer 1813 
(Empire Interactive) 

Hochkomplexe Runden- bzw. Ech 

trategie 

urteit: N 

USK-Freigabe ab 12 Jahren 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis ca. 89,- DM 

EEREO EOE 

Ben ab einem P166 mit 32 
konfiguration 

" Online-Info W9 

Das Modernste an dieser Wirt- 

schaftssim ist ihre Thematik: Bis zu 

acht Manager (über LAN oder In- 

ternet) wählen zwischen den Pro- 

duktkategorien Spielkonsolen 

mobile Videotelefone und Cyber- 
TV, stellen Mitarbeiter ein und 

üben sich in Marketing. An Akti- 
enkursen, Info-Mails und Finanz- 

tipps fehlt es dabei nicht, bloß an 

Unterhaltungswert 

Das Gameplay ist so steril wie die 

animierte Rendergrafik, nur selten 

lockern Videosequenzen das leb- 

und lieblose Bild etwas auf. Dass 

die Waren in Echtzeit aus dem (op- 
tionalen) Direct3D-Beschleuniger 

kommen, macht die Sache auch 
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High Tech Start Up 
(Monte Cristo Multimedia/Koch Media) 

Lieb- und leblose Wirtschaftssimu- 
lation 

urteit: LA 

USK-Freigabe: nicht geprüft 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 89,- DM 

sine 3 ne | 
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Online Guide 

News 

EVERQUEST: THE RUINS OF KUNARK 

www.everquest.com 

Das Warten hat ein Ende, im Frühjahr kommt die Zusatz- 

CD für das populäre Online-Rollenspiel. Dann wer- 
den auf dem Kontinent Kunark 20 neue Zonen zugäng- 
lich, in denen sich Quests für simple Rattenjäger ebenso 

finden sollen wie Abenteuer für gestandene Drachentö- 
ter - zumal hier auch die 50-er Grenze hinsichtlich des 

erreichbaren Erfahrungslevels fällt. Neue Gegner und 
neue Polygonlandschaften wollen für optische Abwechs- 

lung sorgen und sogar eine weitere spielbare Rasse wird 

es geben: Die Echsenwesen Iksar können unter anderem 

den Berufsweg Mönch einschlagen, entweder mit neu- 

traler oder böser Gesinnung 

FIGHTER ACE 2 

zone.msn.com 

Der Vorgänger dieser WW2-Onlineflugsim hat hierzulande unter dem Titel „Air Attack” viele Anhänger gefunden, die im 
Frühling ihren Horizont erweitern dürfen: 35 Maschinen aus fünf Nationen (nun auch Japan) werden für Multiplayer-Gefechte 

:  bereitstehen - darunter erstmals auch Bomber wie die britische Lancaster oder die legendäre B-17 der US-Air-Force 

Die Betaversion überzeugt grafisch durch Unterstützung für Direct3D-Beschleunigerkarten: Schön texturierte Flugzeuge, detail- 

liert dargestellte Start- und Landebahnen sowie ein Luftraum, der sowohl aus dem jeweiligen Cockpit heraus wie auch in diver- 

sen Außenansichten zu sehen ist. Der 
Download des Programms wird wieder gra- 
tis sein, ob deutsche Fliegerasse erneut 

ohne Servergebühren abheben können, 

steht jedoch noch nicht fest 

www.ebay.de www,.station.sony 

In diesem Online-Auktionshaus kommt vom Comic bis zum Auto so ziemlich Ausgerechnet von den Sony-Konsoleros 
alles unter den digitalen Hammer. Auch PC-Gamer und Konsoleros finden ein kommt diese neue Online-Variante 
reichhaltiges Angebot, seien es nun Festplatten, Grafikkarten, Midi-Keyboards des bekannten Gesellschaftsspiels 
oder komplette Oldtimer wie eV 5 Ein PC, die Anmeldung beim Sony-Ser- 
Amiga und C-64. Software- Zn we »% 2 ” > ver und gute Englischkenntnisse genü- 

seitig können u. a. Original- — —t = | gen dabei, um nach dem kostenlosen 
Spiele auf Modulen, Disketten b Download (nur ca. 1 MB) sein Wissen 

oder CD-ROMs rund um die a . im Wettkampf mit anderen Ratefüch- 
Uhr ersteigert werden. Mit- = 2 Erz | sen unter Beweis zu stellen. Und das 

| 
| 

bieten kann hier jeder direkt - r Beste: Wer erfolgreich an der Internet- 
online, für Offerten sind Regi- - = -” Meisterschaft teilnimmt, kann monat- 

strierung und Altersnachweis Tr = = 2 lich Sony-Technologien wie CD-Player 

(ab 18 Jahren) erforderlich oder Funktelefone und sogar Bargeld 

® gewinnen! 
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:  www.geneticanomalies.com 

Noch im ersten Quartal des kom- 

menden Jahres werden THQ und 
Genetic Anomalies ein Multi- 

player-Game für Online- 
Wrestler veröffentlichen - bis- 
lang steht freilich weder Preis 

noch Name fest. Gegen ko- 

stenfreie Abgabe spricht die 

Die autorisierten JOYSOFT POINTs 
V DIE SPIELE-PROFIS in Iror Kühe 

A DOWNTOWN JOYSOFT POINT 
Die Spezialisten in Ihrer Bücher Walther GbR BONN 
Nähe für PC SONY PSX, N64, Schneebergerstrasse 19 Münster Str. 11 

i Lizenzierung bekannter WWF- GAMEBOY, DREAMCAST & 08280 Aue 5311] Bonn 
{Stars wie Hulk Hogan; für das ZUBEHÖR RUT2350 0228/65 97 24 

: Spiel die Option, sich wahlweise in 2, S HIGHSCORE! SOFTPARADISE 
H Echtzeit oder im Rundentakt bis INFO-SERVICE Bürgerm.-Smidt-Str. 92 Hans-Frick-Str. a 

? zum Weltmeistertitel hochcatchen 27568 Bremerhaven 53474 Bad Neuenahr 
 Zuratiren Wir haben Tips & Infos zu ZU /A917T 02641720 6506 
€ den meisten Produkten MULTI MEDIA CHEOP'S SYSTEM 

£ WORLD SIEGBURG 

Burgstr. 13 Kaiserstr. 54 | MICROSOFT VIREN-KILLER STREETDAY-SERVICE a Br 

:  www.microsoft.com/y2k Wir informieren Sie 805041197 0877 2 02241/6 80.45 
! Um der befürchteten Virenflut zum Jahrtausendwechsel tagesaktuell über die GAMESHOP JOYSOFT POINT 
® ohne Sorge begegnen zu können, bietet die Gates-Com- Erscheinungstermine Katharinengasse 21 KOBLENZ 

®  pany noch bis zum 31. Dezember 1999 kostenlose Anti- 27% E - en Stegemannstr. 33-41 

:  Viren-Software an. Nach dem Download und der Installa- 20641779 1794 56068 Koblenz 
! tion ist der Digital-Exterminator für 90 Tage betriebsbereit VORBESTELL- DNEJOY& GAME 0261/3096 34 
3 und kann während dieser Zeit regelmäßig über die Micro- RVI Markt 7 BITS & BYTES GbR 

®  soft-Homepage aktualisiert werden SE ICE £ 38364 Schöningen Am Bahnhof 35 
- Wir wollen, daß Sie Ihr 205352909867 57072 Siegen 

= neues Spiel am JOYPOINT zUunm120 
WUSSTEN SIE ÜBRIGENS Erscheinungstag bekommen DÜSSELDORF BITS & BYTES GbR 
ARE ieilaufiind Ess Tosll ‚Am Wehrhahn 24 Knapper Str. 12 

...dass ein speziell auf Kinder ausgerichteter Online- V 40211 Düsseldorf 58507 Lüdenscheid 
Shop seine Pforten eröffnet hat? Unter der Adresse ANRUF-SERVICE BIN1/36 4445 20351/90772 
www.mosnet.de/kinderland finden junge Surfer Videos, Ga- ern n COMPUTERSPIELE JOYSOFT POINT 
mes und Lernsoftware Wir rufen Sie pünktlich vor Bmalir FRANKFURT 

dem Streetday an Eickener Sr. 14 Fohrgasse 87 
...dass Sunflowers auf ihrer Homepage www. sunflowers.de 4106] M'gladbach 60311 Frankfurt 

einen witzigen Adventskalender eingerichtet hat? Bis V RIESENAUSWAHL @02161/183099 2069/91 398371 
Weihnachten wartet dort jeden Tag hinter einem neuen Tür- 

chen ein neuer Gag zum oremen Actionrolli „Tech- Wir führen die GANZE Fer 
nomage". Welt der Computerspiele 41460 Neuss 63065 Offenbach 

202131/27 5751 069/88 42 99 

...dass Sie unter der Adresse www.freemail.de per PC kos- Au m GAMESHOP MYSTIC GAMES 
tenlose SMS-Meldungen an Handys verschicken dürfen? MAKE FRIENDS Ostwall 12 Johannes-Mauthe-Str. 7 
Ohne Mengenbegrenzung! Ihre Freunde sind uns 41515 Grevenbroich 72458 Albstadt 

einiges Wert 2021817231323 @ 07431/9330 80 

dass sich Besitzer von „NHL 2000” unter dml.purespace.de Informieren Sie sich in Ihrem JOYSOFT-Point WOLLYWORLD TECHNO LAND 

mit anderen Eishockey-Fans zu Online-Ligaspielen verab- Viehofer Str. 17 ‚Audio Video GmbH 
reden können? vv AUBERDEM... 45127 Essen Sirnaver Str. 56 

2 0201/24 397 295 73779 Deizisau 

Fanartikel, Special Editions, _pLaver one R07153/8 29 90 
Lösungsbücher u.v.m. Kempener Str. 22 FLÖSCH 

47839 Krefeld-Hüls EMMENDINGENGmbH 
V uHırs FOR KIDS 202151/51 89004 Breisgaustrasse 37 

77933 Lahr CHEOP’S SYSTEM 

Kindersoftware, Info- und KÖLN 20782/94314 
Edutainment & Lernsoftware Mathiasstr. 24-26 FLOSCH 

50676 Köln-Innenstadt EMMENDINGENGmbH 
2022/9231545 Elzdamm 6] 
KPM COMPUTER FUN 79312 Emmendingen 

.dass Activision an Star Trek: 
Conquest Online und damit dem 
ersten reinen Multiplayer-Spiel im 

Next Generation-Szenario arbeitet? 

..dass eine deutsche Version 
von Asheron’s Call weiterhin 
fraglich ist? Kommt wohl auf den 
Verkaufserfolg des Online-Rollis in 
den USA an. 

AUTORISIERTER STORE GBR 27641/58041 61 

..dass das Online-Mag www.gamesmania.de derzeit alle loysoft. en a ml 

deutschen Spielemagazine im Test hat? Von C wie „Com- er iheimsit. 
inla" n POINT ® 0221/96 24448 89518 Heidenheim 

puter Bild Spiele” bis P wie „PC Joker öchten Si ls Fachhändler auch zu den “Profis” gehören? =SOFTPRICE - 3 07321/98 25 10 

Informieren Sie sich jetzt über unsere neuen AACHEN 
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 1021 Blondel Str. 10 All Angaben ohne Gewähr. 

‚Joysoft GmbH, Auchener Str. 100450858 Köln 52062 Auchen - 
Tel: 0221/94 B6 10 50, Fax: 0221/94 86 12.22 2241/40 6912 Produktinfo _040 



Online Guide 

Erste Infos 

Microsoft auf Online-Trip: Kaum ist die Rollen- 

spielwelt von „Asheron’s Call” eröffnet, kündi- 7E: I) 

gen die Gates-Jünger auch schon das nächste 

Großprojekt an - einen Space-Shooter, der 3D-Turbo empfohlen: Bunte Staubnebel, Planeten und zahl- 
Pr . reiche Effekte wie Explosionen und Lensflares beleben das Maßstäbe im Netz setzen soll. Folygonall 

inderte 

reinigung und ein Großk 

Nahrung, Wasser, Treibst 

Entscheidungsfreiheit 

für Raumpiloten 

ommandeur berufen fühlt 

die Gefechtsführung in e r Rau Hunderte von 
der einem von 16 großen k r Raumpiloten wer- 

ihrend onisten an Bord den gleichzeitig 
kiärunasschiffen, Kampfalefter abheben dürfen - 

h u. a. In einem von 
et bi ı 20 Waffe 18 Jägern 

Das hiesige Polyg e 
[ D-Beschleur 

\gend voraussetzer ch ohne d Vorläufig existiert erst eine Hand voll 

las Grafiktempo leiden, we . Schiffe, deren Besianauf je 
salven un enkrake n ıhr Effektf N C reits de 3 . izzen basiert En ee et 2 @Allegiance 
ehen wird die Sf )pera ] en Eindruck vo Jiance r HERSTELLER: Microsoft 

Cockpit de gen Raumers oc Homepage erstellers. Der Betate GENRE Spaceshooter 
terra aussalnär drehattnef kesie m is Jale ERSCHEINT: 1. Quartal 2000 

Außenperspektive sein. Die Unte - f ler Jültige R > n Frühling -INFO: www.microsoft.com 

zung für Eingabegeräte mit Force F ) 2 jeplant. ( Micro: nit Die Space-Opera für mehrere hundert Teilneh 

back, aufgeräumte Menü pracl 

samples j 

M 

garantierer E ch h nicht fest 
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gleichzeitig wird Dire: Karten sowie 
edback-Technolo- 

gistrierte Betatester ist 
nlos als Download erhält 

lien darüber hinaus d 
ung mfort und Atmosphäre 



2 LKW Raser - ia 
ARI Data 

He uk copla € 1996 by Be Etramand, A gta one 
LKW-Roser copyrigh! 
‚Hard Truck is a ll nen Aka ‚Entertainment 

Quelle: Media Control, PC-Games unter 55 DM, 
16.-31. August 1999, Entertainment Markt 18/99 

° 5 
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Online Guide 

Mangels adäquater Luftabwehr entscheiden häufig Greifenreiter 
bzw. Drachen über Sieg oder Niederlage 

Warcraft bleibt Warcraft: Die Kämpfe laufen nach wie vor meist 
auf Massenschlachten hinaus 

102 
PCı 1/00 wwnpgjoker.de 

Vor drei Jahren und damit noch vor „Star- 

craft” schrieb Blizzard bereits Strategiege- 

schichte: Warcraft 2 war das kaum minder 

populäre Fantasy-Gegenstück zu „Com- 

mand & Conquer”. Jetzt kommt also die In- 

ternetversion des Echtzeit-Oldies - aber 

kommt sie womöglich zu spät? 

Ein Ork kommt selten allein 

Für 35 Mark erhält man hier eine voluminöse Box 

ROM, die neben dem Hauptprogramm mit dem Untertitel „Ti- 
des of Darkness” noch ein paar hübsche Renderfilme zu kom- 

menden Blizzard-Highlights wie „Diablo 2” oder natürlich „War- 

craft 3” enthält. Auch die herausfordernden Missionen der Er- 

veiterungs-CD „Beyond the Dark Portal” finden si 

komplett englischen Scheibe - eine Lokalisierung folgt in Kürze 

Worum es im Spiel geht, versteht man aber auch ohne Fremd- 

sprachenkenntnisse: Seit „Warcraft — Orcs vs. Humans” 

Jahr 1994 kämpfen die Menschen von Azeroth gegen einfallen- 

de Ork-Horden an. Freilich ist ihre Kl inzwischen nicht mehr ganz 

zeitgemäß. So greifen herumstehende Soldaten etwa nicht 

selbstständig in Gefechte ein, manche Lufteinheiten nehmen lie- 

ber sıch selbst statt den Feind unter Feuer. Auch das Gamede- 

sign ist nicht so ausgefeilt wie von neueren Genrebeiträgen ge 

wohnt. Sobald Greifenreiter bzw. Drachen ins Spiel kommen, 

haben Bodentruppen kaum eine Chance zur Gegenwehr, zudem 

mit einer CD- 

ich auf der 

aus dem 

müssen die Einheiten umständlich einzeln produziert werden 

Alte Features, neuer Fun 
An der Grafikfront hat s 

kämpft man auf leidlich animierten und bis zı 
sich auch nichts getan, wie gehabt 

ur Erkundung ab- 

gedunkeltem Iso-Terrain. Immerhin wurde der martialisch-witzi- 

ge Sound aus Musik, Effekten und Sprachausgabe neu gesam- 
plet und klingt klarer als vor drei Jahren. Doch de! 

keiten hatten und haben wenig Einfluss auf den Reiz des Spiel- 

konzepts: Zunächst wird eine Burg gebaut, 

Ressourcen (Gold und Holz, gelegentlich auch Ol) folgen Säge 

werke, Schmieden und Kasernen. Damit erhält man auch die Ba- 

siseinheiten, für stärkere Truppenteile wie Zauberer, Greifenreiter 

oder gar U-Boote sind dann höherwertige Gebäude zu errich 

ten. Das gilt ebenso auf Seiten der Grünhäuter, wo zu jede 

menschlichen Errungenschaft ein exaktes Pendant zur Ve 

| Äußerlich- 

abhängig von den 

Wichtige Neuerungen 
* Zufalls nodus 

und mit teils neuen Effekten 

im Battle.net 

Aultiplay 

sicht unter alliierten S 



gung steht — also Axtwerfer statt Bogenschütze, 

Drache statt Greif und Riesenschildkröte statt Un- 

terseeboot 

Um die nun folgenden Echtzeitschlachten mit klas- 

sischer Zugrahmensteuerung g n den Computer 

zu schlagen, hätte es freilich keine Battle.net Editi- 

on gebraucht - auch wenn dies natürlich in der 

Kampagne, mit dem Mission-Pack oder neuerdings 

auch in z fällig generierten Szenarien möglich ist 

Den vollen Spaß versprechen hier erst Gefechte auf 

B ds hauseigenen Servern gegen bis zu sieben 

andere Strategen gleichzeitig. Da gibt es ein moti- 

stensystem, unterschiedliche Modı 

wie „Melee” (freies Spiel) oder „Top vs. Bottom" 
(vorbestimmte Teams gegeneinander) und die auto- 

matische Übertragung von anderen Karten als den 

auf der CD abgelegten. Auf Letzterer wartet übrı- 

gens noch eine „Light Version” ohne Solomodus, 

die sich Freunde installieren dürfen, um im 

Battle.net Partien ohne eigene Schillerscheibe be- 

streiten zu können 

vierendes Rangl 

Ein Fall für Fans 
ist dieses Produkt somit - auch und gerade we- 

gen der aus „Starcraft” bekannten Optionen für 

komfortables Gaming im Netz. Hier macht es wie- 

der richtig Spaß, seine Bogenschützen zu Rangern 

zu befördern, tödliche Runen zu verlegen oder Na- 

turgewalten zu beschwören; bald hat man die rela- 

tiv öde Grafik, die künstliche Dummheit seiner 

Mannen und die altersbedingten Unausgewogen- 

heiten im Spieldesign vergessen. Ein weiterer Vor- 

zug ergibt sich aus den geringen Systemanforde- 

rungen für die Besitzer älterer Rechner. Aber auch 

Neulinge in der Net-Strategie werden den überar- 

beiteten Oldie zu schätzen wissen, hat man sich 

dank der famosen Kombisteuerung für Tastatur und 
Maus doch recht schnell in das Programm eingear- 

beitet. (pk) 

SC 

hinsichtlich Optik und Soundeffekten 
Mensch und Ork kämpfen mit den gleichen Mitteln, die Einheiten unterscheiden sich nur 

Online Guide 

Armor 0 
Damage 

Die Iso-Grafik in 
starren 640 x 480 
Bildpunkten wirkt 
im Zeitalter von 3D- 
Echtzeitstrategie 
ziemlich antiquiert 

Wer auf den Solomodus 
verzichten kann, darf 

die „Light-Version” für 
Net-Schlachten ohne 
CD-ROM installieren 

Warcraft 2 Battle.net Edition 
(Blizzard/Sierra) 

Der Echtzeitklassiker in einer Neuauflage für 
Multiplayer 

USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Schwierigkeit für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 35,- DM für das Programm, Spiel 

auf dem Server gebührenfrei 

Solo 

Steuerung 

Motivation 

Datenträger Ü} 

System 

Grafik [RB 

Sound 

Eingabe 

Sprache 

"Multiplayer 

Online-Info [WW 
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Update Service 

FRISCH AUFPOLIERT 

Gangsters - Organisiertes Verbrechen 

Der kriminell-komplexe Mix aus Wirtschaftssimulation und Echtzeitstrategie (PCJ 1/99, 75%) wur- 

de von Eidos nun in die „Premier Collection” aufgenommen. Der angehende Pate startet seine 

Verbrecherkarriere daher gegen ein auf 39,- DM reduziertes Bestechungsgeld und erhält zusätz- 

lich zwei neue Szenarien und einen Bildschirmschoner 

NEU IM BUDGETREGAL NEUE ADD-ONS 

Roland Garros The Operational Art of War 

GT Interactive präsentiert dieses 

schicke Actiontennis (PCJ 10/97, 70%) 

als Neuzugang der Schnäppchenreihe 

„GT Select”: Gegen ein Startgeld von 

nur noch 50,- DM darf man hier die 

Filzkugel über Frankreichs traditionsrei- Vorgänger an die WW2- 

che Anlage dreschen. Und als kleinen Fronten. Das Campaign 

Bonus gibt es ein Progi dazu, mit dem 1999 Set bietet für 89,- DM 

man seinen Rechner auf Millenniums- nicht nur 33 umfangrei- 

tauglichkeit checken kann che Extra-Einsätze, es 

enthält neben einer Da- 

tenbank mit allerlei 

Kriegsgerät auch jede 

Teil zwei von Norm Ko- 

gers komplexer Hexfeld- 

strategie ist gerade er- 

schienen, da rollt auch Be ee 

schon Nachschub für den 

GARROS 

a SE! 
EAN pA (CN 

Total Annihilation: Kingdoms 

Auch den Preis dieses Echtzeitstrate- Menge Editoren, mit de- 

gicals (PC) 9/99, 76%) hat GT Inter- nen sich eigene Szenarien, Karten oder Einheiten bas- 

active heruntergeschraubt: Für wie- teln lassen 

INGI JOMS derum 50,- DM geht es in die Fan- 

tasy-Welt Darien. Für reichlich Nach- Drakan 

schub an Missionen sorgt hier auch 

weiterhin das Internet, denn unter Wer die Fantasy-Amazone Rynn bereits durch ihr kom- 

der URL www.boneyards.com lassen plettes Abenteuer begleitet hat und sehnlichst auf ein 

sich nahezu wöchentlich neue Ein- neues Date mit der adretten Drachenreiterin hofft, be- 

heiten und Karten herunterladen kommt nun kostenlos Gelegenheit dazu. Die Entwick- 
# —. rn ler von Surreal bieten nämlich einen Level-Editor 

(1651 KB großes Zip-File) per Download im Internet 

unter www.surreal.com/tech an. Das Teil enthält unter 

anderem auch Tools fürs Texturieren und zum Einbau 

stimmungsvoller Beleuchtungseffekte 

Softprice 

Die Budget-Range von Infogrames wurde 

pünktlich zum Faschingsbeginn am 11.11 

gleich um wilde 13 Titel erweitert 

So ist Starcraft (PC) 6/98, 86%, 

Hit) jetzt für 49,95 DM zu haben, 

während jeweils 39,95 DM für 

Silver (PC) 5/99, 85%, Hit) und 
Star Wars Monopoly (nicht be- 

wertet) über den Ladentisch wan- 
dern. Dann wären da noch Heart 

of Darkness (PC) 8/98, 78%), 

Hercules (PCJ 12/97, 75%), Der 

Korsar (PC) 5/99, 65%), Airline 

Tycoon First Class (Hauptpro- 

gramm in PC) 10/98, 74%), V-Rally (PC) 6/99, 
71% Multi, 65% Solo), Der Industriegigant 
Gold Edition (Hauptprogramm in PCJ 8/97, 

82%), Holiday Island & Szenarien (Haupt- 

programm in PC) 2/97, 80%), Mayday (PCJ 

10/98, 76%) sowie Wargasm (PCJ 1/99, 82%) 

zu 29,95 DM das Stück. Und als absoluten 
Preisbrecher gibt es KKND 2 (PC) 7/98, 78%) 

für gerade mal 19,95 DM 

104 
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Sid Meier's Alpha Centauri 

Bislang nur als Import für 79,- DM erhältlich ist das 
Add-on Sid Meier's Alien Crossfire. Dabeı verdoppelt 

es nahezu den Spaß am launigen SF-Strategical durch 

sieben neue spielbare Fraktionen und die Option, wei- 

tere mittels Edi- 

tor zu erstellen 

Darüber hinaus 
gibt es zusätzli- 

che Technologi- 

en, geheime Pro- 

jekte, Basisein- 

richtungen, Waf- 

fen, Panzerungen 

sowie Spezial- 

fähigkeiten — 

hübsch verpackt 

In eine motivie- 

rende Storyline 
THE OFFICIADEXPÄNSION PACK FOR 

SID MEIER’S ALPHA CENTAURI 
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E: begann an einem Mittwochabend“ -... Features: 
Ein neues Kriegervolk wurde gegründet, listig, Einzelspieler-Modus: 

verschlagen und mit machtvollen magischen Kräften! © Neues Volk! 
Und der Ruf des Volkes ließ die alten Völker erblassen, e 50 neue Figuren! 
denn es war das Volk der Göttin Q’ngüra und der Penthesilen, © 39 neue Gebäudel 
DAS VOLK DER AMAZONEN! © Neue Wunder! 

Jetzt mit Dieb! Die SIEDLER Il-Erweiterung DAS GEHEIMNIS DER AMAZONEN < Erik Snninunäkshen] 
ist da! Siedeln Sie mit einem komplett neuen Volk Ir Erweitertes Gameplay ! 
mit neuen EN, Fähigkeiten, Gebäuden und = Pass Kontrollen “7 
Landschaften! ° 2 neue re 

10 Ei ieler-Karten ! 
Mit den listenreichen, intelligenten - AMAZONEN-Clons im Inemal 
AMAZONEN wird DIE SIEDLER III noch viel- © Neuer Soundtrack ! 
seitiger und anspruchsvoller und erhält zu- « Neue Zeichentrick-Sequenzen! 
dem die bislang fehlende Frauen-Power! 

Der neue Dieb sowie der neue Wirtschafts-Wettkampf- Bi erg Mes, 
modus stellen auch den erfahrenen Siedler-Spieler vor 

© 10 neue Mehrspieler-Karten! neue, spannende Aufgaben! o Eweilarir Ieel Editor! 

5 ® AMAZONEN-Weltranglisten-Spiele! DIS GEHEIMNIS DER AMAZONEN bi ds DAS GEHEIMNIS DER 2 nen unadahe Wahkenpfi 
a AMAZONEN .uum 

»» für DIE SIEDLER III MISSION CD 

“' 400 Jahre bevor das Universum i s Genzasrhe Sch DIESEN Vollversion von DIE SIEDLER Ill wird benötigt! ® 
AN 5 “ Sum # “ “ “ ” “ er We “ 
x c 5 SW dee PCAenm yon Ay 

is UM BEN = Fe a Bl Byte Sofare Gm & Ca. K = Epinghofr Sirß 150 + 4546B Mülheim on der hr = Telefon: 02 08.450 8-0 = wc 

DIE SIEDLER Ill + AMAZONEN = DIE SIEDLER I1l-Y. 



MILLENNIUM CHARTS 
\ (III IL — 

Am Prinzip ändert sich für Sie deshalb natürlich nichts: Auch in Zukunft können Sie aktiv an der Chartgestaltung teilnehmen, indem 

Sie uns per E-Mail oder Postkarte eine Auflistung Ihrer derzeitigen Lieblingsspiele zusenden — wie immer getrennt nach Multiplayer- 

und/oder Onlinefavoriten. Die Anzahl der Nennungen ist dabei nach wie vor gleichgültig, auch im neuen Jahrtausend dürfen die Titel 

nicht indiziert und sollten bereits ä anchieren wir uns, indem wir weiterhin Monat für Monat drei Top- ch sein. Für Ihre Mühe rı 

Games unter allen Ein . . 

Er . Die Gewinne 
nicht jedoch die Berücksichtigung eir 

auf der Einsendung notierten Wunschge- 
winns. Guten Rutsch ins neue Spielejahr! 

Joker Verlag 
Charts 

Max-Loidl-Weg 4 
85598 Baldham 

E-Mail: charts@pcjoker.de 
Im. a OH DUE 

2 STARCRAFT 

3. (3) WORMS ARMAGEDDON 

4. (-) DIE SIEDLER 3 

5. (-) NEED FOR SPEED 4 

6. (4) NEED FOR SPEED 3 

7. (5) YOU DON’T KNOW JACK 2 

8. (-) UNREAL 

1. HALF-LIFE 
2. (2) DIE SIEDLER 3 

3. (1) COMMAND & CONQUER 3 

1: AGE OF EMPIRES 2 

2. (-) DRIVER 
3. (1) COMMAND & CONQUER 3 

4, (8) NEED FOR SPEED 4 4. (-) HOMEWORLD 9. (-) COMMAND & CONQUER 3 

5. (5) FIFA99 5. (-J) CATAN: DIE ERSTE INSEL 10. (-) FIFA99 

(6) ANNO 1602 6 3RAND THEFT AUTO 2 

(-) SIEDLER 3: AMAZONEN 

6 

7. (9) STARCRAFT 7 

8 8. (2) DRAKAN 8. (7) BALDUR’S GATE 

9. (-) DRIVER 9 9. (-) PLAY THE GAMES VOL. 2 

10. (-) DIE VOLKER 10. -) NHL 2000 

11. (4) DUNGEON KEEPER 2 11. (-) AUTOBAHN RASER 2 

12. -) COMMANDOS 12. (-) PANZER GENERAL 4 

13. (-) AGE OF EMPIRES 2 13. (3) MIGHT AND MAGIC 7 

14. (-) FIFA 2000 14. (-) KICKER FUSSBALLMANAGER 

( 

( 

) 
) 

) 

) 

-) SHADOWMAN 
) 

) 

) 

) 

) 

15 15. (5) SYSTEM SHOCK 2 - 

16. (-) JAGGED ALLIANCE 2 16. (-) RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 1. (1) ULTIMA ONLINE 
17.(10) DRAKAN 17. (7) DARKSTONE 2. (2) EVERQUEST 

18. (-) X-BEYOND THE FRONTIER 18. (9) BUNDESLIGA STARS 2000 3. (3) WAR BIRDS 

19. (-) HIDDEN & DANGEROUS 19. (-) HIDDEN & DANGEROUS 4. (-) STARSIEGE TRIBES 

20. (-) REDLINE RACER 20 DUNGEON KEEPER 2 5. (4) AIR ATTACK 



Best of PC Joker 

1. ULTIMA 7 

(PCJ 4/92, 94%) 

MAGIC CARPET CD (PC) 11/94, 93%) 

HIDDEN & DANGEROUS (PCJ 9/99, 93%) 
ULTIMA 7: SERPENT ISLE (PCJ 6/93, 93%) 

NHL 2000 (PCJ 11/99, 92%) 

FALCON 3.0 (PCJ 2/92, 92%) 

ULTIMA UNDERWORLD (PCJ 4/92, 92%) 

NHL 96 (PCJ 11/95, 92%) 

DUNGEON KEEPER (PCJ 7/97, 91%) 

DIE SIEDLER (PC) 8/94, 91%) oSoounauawm 

All Time Top 5: Brigitta 

1. POPULOUS 3 

2. ANNO 1602 

3. WARCRAFT 2 

4. LEMMINGS 

5. SIM CITY 

freut sich auf CIVILIZATION 3 

All Time Top 5: Markus 

1. PANZER DRAGOON SAGA 

2. STREET FIGHTER 2 

3. DIE SIEDLER 

4. POWERMONGER 

5. TOONSTRUCK 

freut sich auf BLACK & WHITE 

All Time Top 5: Richy 

1. FORT APOCALYPSE 

2. HALF-LIFE 

3. AIR ATTACK 

4. CASTLEVANIA 

5. SILKWORM 

freut sich auf HALF-LIFE 2 

Die Zeitschrift 
PC JOKER exis 
zwar „ers 
acht Jahr 
mengerech 

bringt es die Redak- 
tıonscrew jedoch auf 

mehr als ein Jahr- 

hundert Spielerfah- 
rung. Zeit genug 

also, um ganz indivi- 

duelle Vorlieben zu 
entwickeln: Vorhang 

auf für dıe All-Time- 

Favourites der 
Bes 
ihre extremsten Wer- 
tungen! 1 

Joker. 

zung — und 

1. EVERQUEST 

2. HALF-LIFE 

3. ULTIMATE RACE PRO 

4. AIR ATTACK 

5. STARCRAFT 

freut sich auf TEAM FORTRESS 2 

All Time Top 5: Michael 

A 
. ELITE 2: FRONTIER 

DUNGEON MASTER 

GRIM FANDANGO 

PIRATES! 

ROGUE SQUADRON 

freut sich auf ELITE 4 

vun» 

All Time Top 5: Steffen 

Ex \ Ü x 

Kr 
je = | 

NHL 94 - 2000 

FINAL FANTASY 6 

RESIDENT EVIL 

ZELDA 

FALLOUT 2 

freut sich auf FINAL FANTASY 8 

i 

. THE BASKET 

MANAGER 

(PC) 6/91, 5%) 

GREAT NAPOLEONIC BATTLES (PC) 5/92, 7%) 
ZOMBIEVILLE (PC) 4/98, 8%) 

DESIGN YOUR OWN RAILROAD (PCJ 2/95, 8%) 

EINMAL KANZLER SEIN (PCJ 1/92, 9%) 

UNIQUE PUZZLES (PC) 9/94, 9%) 

DOPPELKOPF FÜR WINDOWS (PC) 10/95, 9%) 
ROAD ROLL (PCJ 6/94, 9%) 

VIZ (PC) 3/92, 10%) 

RAN: DER FUSSBALLMANAGER (PC) 8/99, 11%) 

Fr 
. PIRATES! 
THE LAST NINJA 

IT CAME FROM THE DESERT 

GRAND PRIX 2 

HOMEWORLD 

freut sich auf FREELANCER 

(ascc, Ma MI 

vun. 

All Time Top 5: Paul 

® 
1. STARCRAFT BROOD WAR 

2. DAY OF THE TENTACLE 

3. THUNDER FORCE 3 

4. TEKKEN 3 

5. TETRIS 

freut sich auf WARCRAFT 3 

All Time Top 5: Trille 

. SYSTEM SHOCK 

ACES OF THE DEEP 

DESCENT 2 

MONKEY ISLAND 

BATTLE ISLE 2 

freut sich auf MESSIAH 
vun. 

vww.pejoker.de 



Joker-Shop 

MILLENNIUM-SHOP 

3D-Unterwassersim 
im Stil des Klassi- 
kers „Elite“ 

Super Konvertierung des 
satirisch-strategischen 
Brettspiels „Junto“ 

im Jewel-Case 

JOKER HIT COLLECTION 

. Ppssitl 
© Komplettlösung 

im Jewel-Case 

Große Geschenkideen 
fürs kleine Budget! 
EXKLUSIV FÜR PC JOKER-LESER 

WEIHNACHTSGUTSCHEINE 
ERERE es 

SUTSCHEIN 

MAX MUSTERMANN 

DM 50,= 

Wahlweise im Wert von 

a 

einzulösen im Joker-Shop c S h 

Gültig bis März 2000, ! 
Keine Barauszahlung möglich! 

Brillante Rundenstrategie 
im Stil der 30-er Jahre 

im Jewel-Case 

Wirtschaftssimulation 
der Extraklasse 

oliver ie 
> Trainer 

L' Soccer 
ran Troiner 2 

im Jewel-Case 

Diese Artikel können nur gegen Nachnahme oder Vorauskasse bestellt werden! 

 Erotisch-futuristi 
scher Genremix 
(1% in PU 7/99) 

Faszinierende Roum 
handelssim im Stil von 
„Elite“ 
(85% in PO 8/99) 

Sagenhofter Mix aus Auf 
bau- und Echtzeitstrategie 
(84% in PU 4/99) 

Achtung: Angebote nur bis 4. Januar gültig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse 
möglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- für entstandene Gebühren berechnet! 

für Ihre individuelle CD-Sammlung 7 = 
—_= 

SS (ohne CD), 

Hülle passend fü 
jeweils eine (D 

» 

N passend für einen Jahrgang 
(12 Ausgaben) 

PC Joker Heft & Spiel 

4 
ohne Inhalt 

Darauf haben alle 
gewartet! 

Lösungshilfen 
perfekt archiviert. 

 Polylein-Ordner 
© 2-Ring-Bügel 
® Rückenbreite 40 mm = 

s 
S 
S 
S 5 
8 
a 

a 
CD Collection 

Für zu Hause und 
unterwegs! Praktisches 
Archiv für 12 Silberscheiben 

Der Klassiker! 

Alle Preisangaben in DM und Euro 



Sie suchen eine 
Spielelösung? 

Joker-Lösungsindex aufschlagen 

Ausgabe von PC Joker notieren, 
in der die gesuchte Lösung, Tipps 
‚oder Cheats veröffentlicht wurden 

Ausgabe Vollversion 

Cyclemania (SPO], Robinson's Requiem [ADV] 7,50 3,84 
Reunion [SIM], Synnergist (ADV} Empire Soccer (SPO), 
Nick Faldo’s Golf ($PO), Magic Boy (J&R), 
The Cool Croc Twins (ER) 8,50 4,35 
Bazooka Sue [ADV), Dunkle Schatten 1 &2[ADV) 8,50 4,35 
Hind (SIM) 8,50 4,35 

(ohne (D) 

Jede Ausgabe bis 
einschließlich 8/96 Lieferung erfolgt schnellstmöglich! 

Freddy Phorkos [ADV), Surface Tension (ACT) 8,50 4,35 ; Pr Caribbeon Disaster (STR) 8,50 435 Nur diesen Monat zum Sonderpreis ! Lay 546, Lofer Ules(ADV 390 455 
Air Warrior 2 (SIM), Crystls of Arboreo [ROL), ESHIT Boston Bomb Club [STR], Storm Master [SI], 
Worbirds 3D [SIM) 8,9 4,55 
Dunkle Manöver (STR) 8,90 4,55 h Jack Orlando (ADV) 8,90 4,55 Der Countdown läuft! Tunel BI (ACH), Dark Sced 2 JADVj 8,90 455 Letzte Chance in Be Sub Culture (SIM) 8,90 4,55 

diesem Jahrtausend u Strotosphere (GM) 8,90 4,55 . Eorihworm Jim 2 WR], Imperium Romanum [ADV] 8,90 4,55 10 Hofte im Paket NT 19 Sorvocm I Fun 
Restbestände aus 94/95/96 yant gu A Max Montezuma (ACT) 8,90 4,55 
u. a. Lösungshilfen zu: go . SCARS. (PO) 8,0 455 esirl $ ! yon # 3 Ev FI Manager Professional [$PO] 8,90 4,55 

Asghan (AC) 8,90 4,55 ® Command & Conquer Dr VE Pandemonium 2 [ACT], Sri Racer [PO] 8,90 455 
Redline Racer (SPO), Acion Soccer ($PO) 8,90 4,55 
V 2000 (ACT) 

Anschlussmöglichkeit für bis zu 
vier digitale oder analoge Steuer- 
geräfe inkl. Software für Verwal, 

Der komfortable Trackball mit 
der Leuchtkugel ist nicht nur für 
Echtzeitstrategen ein echter 

tung und Kalibrierung 6 (Ds, randvol Hingucker: die bessere Maus! Empf. VK mit Videos, Demos Empf VK 69,95 DM 69,95 DM und Goodies 
4 „Best of 1996 - 1999" 

Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne für Sie da! 

* Unfreie Retouren werden nicht angenommen. 

® Rechnung sofort ohne Abzug fällig. ji 
. Ken un 100,- sind nur als Nochnahme oder per 4 | m Mo. - Fr: 9.00 - 18.00 Uhr 

Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr * Bei Annahmeverweigerung werden die entstandenen Portoge- 
Bihenbercht Fax: 08106/8996-07 

* Ware bleibt bis zur endgültigen Bezahlung Eigentum des E-Mail: shop@pcjoker.de 
‚Joker Verlogs. 

Alle Preisangaben in DM und Euro 



Hardware 

News 

GROSSBILDKINO IM KOPF 

: Mit ihren gerade mal 85 Gramm wiegt die Eye-Trek Brille 
von Olympus (www.eye-trek.de) nicht viel mehr als her- 

kömmliche Sonnengläser — und ist doch ein technisches 

Schwergewicht: Zwei nur jeweils 2 cm große LCDs sorgen 
über ein ausgeklügeltes System von Prismen für den Ein- 

druck, in zwei Metern Abstand vor einem TV mit einer Dia- 
gonale von über 1,30 Metern zu sitzen! 

Eine viermal höhere Bildhelligkeit als bei bisherigen Syste- 
men dieser Art verspricht auch Kinospaß im Freien; Stereo- 
sound gibt es über die in den Bügeln integrierten Ohrhörer. 
Mit dem Zusatzmodul „Cordless TV” ist der Empfang von 
Daten via Videorekorder, DVD-Player oder PC sogar noch in 
einem Abstand von bis zu 50 Metern zum Ausgangsgerät möglich. Das klingt alles fast schon zu gut, um wahr zu sein, doch man 

wird sehen: Bis zur nächsten Ausgabe haben wir die 1298,- DM teure Wunderbrille im Test 

400 MHZ FÜR ALTE RECHENKNECHTE 

: Wer sich von seinem alten Computer mit Pentium- oder AMD 

3 K5-CPU nicht trennen mag oder die Investition eines kom- 

: pletten Neukaufs scheut, kann den Oldie jetzt für Windows 
# 2000 fit machen: Das Spectra 400 Upgratekit von Evergreen 

: (www.europe.evertech.com) bietet für 349,- DM einen auf 

B der AMD K6-2-Architektur basierenden Overdrive-Prozessor, 

B fertig montiert mit Kühlkörper und Lüfter, sowie eine Installa- 

* tions-CD 

: Das Upgrademodul wird einfach gegen den vorhandenen 
: Chip ausgetauscht, eventuell erforderliche Änderungen am 

* Bios nimmt man per beigefügter Software vor. Wunder sollte 
: man von der Frischzellenkur freilich nicht erwarten, die Per- 

! formance eines modernen Systems mit 400 MHz bleibt uner- 

# reicht - selbst die massivste Leistungssteigerung ändert 

* schließlich nichts am Tempo der veralteten Speichermodule 

ınd Mainboardarchitektur 

UPGRADE 

DO-IT-YOURSELF-MOUSEPADS WUSSTEN SIE ÜBRIGENS... 
Ion Com-System (www.comsystem.de) stammen Idee und Material für dass die etwa 200.000 am 10.11.99 bei Aldi 
elbst zu fertigende Mauspads mit individuellen Motiven: Print-A-Pad verkauften P3/500 PCs mängelbehaftet sind? 

iefert im Wesentli- Auf dem Motherboard finden sich nur zwei freie 
hen drei beschich- PCI-Slots und kein AGP-Steckplatz, was die Aufrüs- 

tung durch eine schnellere Grafikkarte als die ver- 

baute TNT 2 M64-Variante unmöglich macht 

dass eine ehemalige Spielentwicklerin in den USA 

misst dabei 25 x 18 l ein Einweghandy entwickelt hat? Für rund 
m und wird an vor- F- 20 Dollar soll das Gerät ein Gesprächsguthaben von 
jestanzten Soll- einer Stunde aufweisen und vor allem für Werbe- 

ruchstellen aus der zwecke eingesetzt werden 
Matte gedrückt 
Weil mit einem Tin- 
enstrahler gedruckt 
werden muss, bleibt 

.dass Terratec für 129,- DM einen Vorverstärker 
(„Phono Preamp“) anbietet, mit dem man einen 

analogen Plattenspieler direkt an den PC an- 
schließen kann? Eine interessante Möglichkeit, alte 
Platten digital aufzufrischen oder die Maxi-Samm- 
lung endlich als CD-Sampler zusammenzustellen! gitalkamera, eın 

creenshot etc.) 
war nicht ewig 

risch, doch 15 
Mark pro Set 

cheint uns der 
Spaß allemal wert 

u sein 
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dass die EU-Kommission den Deutschen niedri- 
gere Ortstarife ab März 2000 verordnen will? 
Durch das weitgehende Monopol ehemaliger Staats- 

konzerne mit Besitzrechten am direkten Anschluss 
von der Dose zum Netz sei das Preisniveau im Ver- 
gleich zu den USA in der EU viel zu hoch. Wie wahr! 



You’ve just been 

ERAZORized. 
- ‚ 

emaon Die Offenbarung. 
© Die 3D-Tuning-Mäschine für deinen PC unter Windows 95, 98 und NT 
© NVIDIA GeForce 256 CPU mit integrierter T&L-Einheit, 

4 parallelen Rendering-Pipelines und aktivem Lüfter 
32 MB ultraschnelles SyncRAM 
High-Definition-Picture — High-Perfomance von bis zu 2048 x 1536 
Bildpunkten bei 16 Mio. Farben und 200 MHz Bildwiederholrate 
ELSA SmartRefresh und ELSA SmartResolution für optimale Monitornutzung 
Ready for ELSA 3D REVELATOR 

ERAZOR IN Pro - Ultra-Fast 3D Graphics Power 
Ultraschnelle 2D/3D-Grafikkarte inkl. Video-In/Out für Windows 95 und 98 
Grafikprozessor NVIDIA RIVA TNT2 Pro mit aktivem Lüfter 
32 MB ultraschnelles SyncRAM 
High-Defintion-Picture mit 32 bit Farbtiefe und Auflösung bis zu 1920 x 1280 
Ready for ELSA 3D REVELATOR 

Videoconfereneing saphiss Suurı Multimedia Accessories 

NJ.2l3 

N 
Software ‚Monitors 

ELSA AG » Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen  Infoline +49-(0)241-606-5113 - Faxline +49-(0)241-606-5199 



Service 

Coole Sachef[n) 

PC-TUNING FUR FORTGESCHRITTENE 
Im dritten und letzten Teil unseres Tuning-Reports zeigen wir auf, wie Ihr Rechner kühlen 
Kopf bewahrt, wenn es heiß hergeht: Kühlungsvarianten für Grafikkarte, Prozessor, Fest- 
platten und Gehäuse sorgen für ein angenehmes Betriebsklima. 

In den beiden letzten Ausgaben haben wir 
Möglichkeiten vorgestellt, aus Grafikkarten und 

CPUs das Maximum an Leistung zu kitzeln. Für 

unerfahrene Schrauber waren allerdings ledig- 

lich die Treiber- und Softwaretipps in den Hef- 

ten 11/99 und 12/99 gedacht. Die folgenden 
Ratschläge richten sich sogar speziell an Kenner 

der Materie, Neulinge können hier mehr 

schlechter als besser machen. Denn jetzt fällt 

die letzte Bastion - wer trotz der aufgezeigten 
Optionen nur Abstürze produziert, hat ein zum 

Übertakten ungeeignetes CPU- oder Mother- 
boardexemplar und damit Pech gehabt 

Pr ” \ Eine Grafikkarte mit Passivkühlkörper: 
Kühlung von Grafikkarte / Durch Oberflächenvergrößerung wird 

= B hi 5 
und Gehäuse Hitze vom Chip nach außen abgeleitet 

In der Tat: Die häufigste Ursache für einen fehl- 

geschlagenen Tuningversuch sind Temperatur- 

probleme - die Hitzeentwicklung durch erhöh- 
te Taktraten führt zu Abstürzen. Besonders mo- 

derne Grafikkarten liegen schon im Normalbe- 

trıeb am oberen Temperaturlimit, sind sie dann 

noch übertaktet und/oder stecken in kleinen 

Gehäusen mit vielen weiteren Karten, kommt 

es zu Aussetzern. Bei Grafikboards, die noch 
über keinen Kühlkörper oder aktiven Lüfter ver- 

fügen, können diese nachgerüstet werden; das 
Zubehör dafür gibt es für ein paar Mark im 

Ein zusätzlicher Aktiv- 
lüfter benötigt Strom, 
erlaubt dafür höhere 
Taktraten 

Ein fertig konfektio- 
Elektronikshop. Passend zum Format des Chips niertes Lüfterduo ist 

wird ein Passivkühlkörper ausgesucht, zur Not im Fachhandel für 

lässt sich ein zu großes Exemplar mit der Me- etwa 40,- DM zu 
tallsäge zurechtstutzen haben 
Der Einbau: Nach dem gleichmäßigen und dün- 
nen Auftragen von Wärmeleitpaste oder -folie 
wird die wärmeableitende Kappe mit Spezial- 

oder Sekundenkleber auf dem Chip angebracht 
Auf diese nachgerüsteten oder schon vorhande- 

nen Kühlrippen kann nun noch ein handelsübli- 

cher 486-er- oder Pentium 1-Lüfter geschraubt 
werden. Die Stromversorgung wird dabei über 
einen freien Anschluss wie den für Festplatten 
usw. hergestellt. Man sollte freilich darauf ach- 
ten, dass der Lüfter durch seine Bauhöhe nicht 
Karten im benachbarten Steckplatz stört. Um 

dem Grafikboard Luft zum Atmen zu geben, 
empfiehlt es sich ohnehin, mindestens einen 

Slot zur nächsten darunterliegenden Karte frei- 

zuhalten. Bei Platzproblemen oder für beson- 

ders hartnäckige Fälle gibt es fertig konfigurier- 

te Systeme zu kaufen, die seitlich auf die Karten 

gesteckt werden. Großflächig blasende Ventila- 
toren sorgen dabei sogar für eine Senkung der 
Gesamttemperatur im PC-Gehäuse 
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So wird ein speziel- 
ler Festplattenlüfter 
in eine Frontblen- 
denaussparung ein- 
gesetzt 



Service 

Dieser Effekt lässt sich auch durch zusätzliche 
Gehäuselüfter erzielen, die ebenfalls im Fach- 

handel erhältlich sind. Sie sollten den bestehen- 
den Luftstrom verstärken, also nicht gegen die 

vom vorhandenen Lüfter geschaffene Strömung 

arbeiten. In manchen Fällen kommt es zu Proble- 
men nach dem Einbau einer neuen Festplatte, 

besonders bei Modellen mit Umdrehungszahlen 
oberhalb 7000 U/min. Hier helfen Festplattenlüf- 

ter, die anstatt der Blende an der Gehäusefront- 

seite montiert werden und so für Frischluftzu- 
fuhr sorgen 

Kühlung für die CPU 

Bei Sockel-7-Prozessoren besteht die Alternative 
zum mitgelieferten Standardlüfter schlicht im 
Austausch gegen ein Modell mit besserem Ku- 
gellager. Auch für den Pentium 2 offeriert der 
Fachhandel fix und fertig wirksamere Lüfter. Der 
für Übertaktung prädestinierte Slot-1-Celeron je- 

doch bietet sich durch seine offene Bauform und 

die Abstrahlung der Hitze nach zwei Seiten für 
preiswerte Bastellösungen an 

Benötigtes Material: Zwei Celeron-Kühlele- 
mente mit Lüftern, Wärmeleitpaste und -folie, 

zwei Kabelbinder. Auf den Kühler, der auf die 
Prozessorrückseite soll, wird eine doppelte 

Schicht Wärmeleitfolie geklebt. Diese Isolati- 
onsschicht verhindert Kurzschlüsse durch me- 
tallenen Kontakt zwischen Prozessorrückseite 

und Kühlkörper. Etwas Wärmeleitpaste auf 
den Chip geben und die Kabelbinder durch 
die Führungslöcher in CPU und Kühlern zie- 
hen. Voilä: Dieses Sandwich sollte gegen jeden 
Hitzestau helfen 

Da moderne Motherboards bis zu drei mit „Fan’ 

beschriftete Stromanschlüsse haben, sollte die 

Stromversorgung des zweiten Ventilators kein 

Problem darstellen. Ist nur ein Anschluss vorhan- 

den, können die jeweils roten und schwar- 

zen Kabel jedes Lüfters in einem Stecker 
miteinander verdrillt werden und gemeinsam 

eine Stromquelle nutzen. Wichtig ist, dass das 
Motherboard auf der Rückseite des Prozessor- 

slots genügend Raum für den zusätzlichen Kühl- 

körper lässt. Falls nicht, kann er mit einer Metall- 

feile entsprechend abgeschrägt werden 

Grundsätzlich gilt: Hinten möglichst schlank und 

platzsparend, vorne die Kühleinheit möglichst 

dick und leistungsfähig auswählen. (mt) 

Der Betrieb von PC-Komponenten außerhalb der Hersteller- Auf den folgenden Internetseiten finden Sie Erfahrungsbe- 
spezifikationen (also zum Beispiel Übertakten) führt zum Erlö- richte, Diskussionsforen, Tipps und Tricks sowie Download- 

schen der Garantie. Auch PC Joker und Bestelladressen für Hard- und Software: 
kann selbstverständlich keinerlei Haf- www.tweakpc.de 
tung für eventuell entstehende Schä- www.3dconcept.ch 
den übernehmen. User mit wenig Er- www.tomshardware.de 

fahrung sollten von solchen Bastelar- www.overclockers.de 

beiten daher grundsätzlich die Finger www.nickles.de 
lassen www.overclockers.com 
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Test 

Steuerberater für das neue Millennium 

12 AKTUELLE EINGABEGERÄTE IM TEST 
Sind Sie nach der Silvesternacht noch fit genug für ein Spielchen? Ihr Eingabegerät je- 
denfalls sollte es sein: Wir haben die neuesten Mäuse, Lenkräder, Gamepads und Sticks 
hart in die Mangel genommen, damit Sie auch anno 2000 noch problemlos aufspielen 
können. 

SAITEK R100 

Mit dem „R4 Racing Wheel” (PC) 2/99) hält Saitek den Rekord für übertriebenen Platzbe- 

darf - jetzt stellt der Hersteller seinem rund einen halben Meter breiten Monstrum einen 
echten Winzling zur Seite: 
Feststellschraube ist das Lenkrad zudem im Handumdrehen an- und wieder abgebaut 

Ebenfalls klein, aber trotzdem stabil ist die Pedalerie 
Force Feedback-Unterstützung darf man bei einem Preis unter 150 Mark wohl nicht erwar- 
ten, eine Treiber-CD ebenfalls nıcht: Das Gerät wird unter Windows als Standardcontroller 

„2-Achsen 4-Knöpfe” 
eingetragen. Besagte 
Buttons sind gut er- 
reichbar, wobei die 
Daumen auf zwei 
Knöpfe am Lenkrad- 
kranz und die ande- 
ren Finger auf zwei 
Schaltwippen dahin- 
ter treffen. Wer sich 
nicht an wenig griffi- 
gem Plastik stört, er- 

hält hier jedenfalls ein 

handliches Sportlenk- 

rad zum fairen Preis. 

AROWANA STEERING WHEEL COMPACT 

Für diesen Lenker sprechen der günstige Preis, die rutschfesten Pedale und nicht zuletzt sei- 

ne Höhenverstellbarkeit. Wie der Saitek-Konkurrent wird er als Standard-Joystick angemel- 
det und kommt daher ohne Treiber-CD aus. Der User muss zudem ohne Manual auskom- 
men, denn der mehrsprachig bedruckte Beipackzettel im A4-Format hat diese Bezeichnung 
kaum verdient. 
Darüber könnte man hinwegsehen, nicht aber über die mangelhafte Befestigung mittels 
Saugnapf: Im Eifer des Rennens löst sich das Lenkrad leicht vom Tisch. Schlimmer noch, die 

zwei Buttons auf der 

Rückseite sind nur bei 
nicht angeschlossenen 
Pedalen aktiv - kommen 

die Füße zum Einsatz, 
müssen sich die Hände 
mit den beiden Knöpfen 
uf der Lenkradvordersei- 
e begnügen. Weil zu 

chlechter Letzt der 
Schalthebel nur erreich- 
bar ist, wenn man eine 

Hand vom Lenker nimmt, 

sollte man von diesem 
Billigheimer besser gleich 
ganz die Finger lassen 
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RACING WHEEL Kleines Sportlenkrad für kleines Geld 

Ergonomie 
Verarbeitung 

Installation 
Nur 15,5 cm nimmt hier die Basis am Schreibtisch ein. Dank der Lieferumfang 

Preis: 129,- DM 

inkl. Pedalerie 
Online-Info: www.saitek.de 

E Pedale jEI 
Force Feedback [EI 

9 
* günstiger Preis 
* klein und handlich, trotzdem 

stabil 

* wenig griffiges Plastik 
* kein Force Feedback e) 

Preiswerter PC-Lenker mit schwacher 
Ergonomie 

Ergonomie 
Verarbeitung 
Installation 
Lieferumfang 

Preis: 89,- DM 
inkl. Pedalerie 

Online-Info: www.arowana.de 

Sun * sehr günstiger Preis 
“ * Lenkrad höhenverstellbar 

E) * instabile Befestigung am Tisch 
\ * bei angeschlossenen Pedalen nur 

2 der 4 Buttons aktiv 
* Schalthebel schlecht erreichbar 
* kein Force Feedback 



LOGITECH WING MAN EXTREME DIGITAL 3D 

Alles was einen guten Flightstick auszeichnet, ist hier mit an Bord: die Twistfunktion für das 
Seitenruder, ein Acht-Wege-Coolie-Hat, sieben 
programmierbare Knöpfe und der obligate 
Schubregler. Per mitgelieferter Software lässt 
sich auch ein frei wählbarer Button als Shifttaste 
für Doppelbelegungen definieren. 
Die Pflicht hat Logitechs Topmodell also schon 
mal bestanden und auch die Kür meistert es mit 
Bravour. So verhindert eine Handauflage zuver- 
lässig Ermüdungserscheinungen, der Trigger an 
der Vorderseite ist genauso erstklassig verarbei- 
tet wie der gesamte Steuerknüppel. Einzig der 
Coolie-Hat ist so glatt und flach, dass ver- 

schwitzte Pilotendaumen im Eifer des Gefechts 
schon mal abrutschen können. Außerdem ist 
der Stick klar für Rechtshänder ausgelegt, was 
ihn zumindest für einen kleinen Teil des PC-Ge- 
schwaders untauglich macht. Ansonsten: ein 
verlässlicher Flügelmann zum fairen Preis. 

INTERACT CYCLONE DIGITA 

Mit diesem Stick erwirbt Interact den Joker-Orden für Verdienste um die Randgruppeninte- 
gration: Die Kontrollen an der Basis, namentlich die vier Buttons, der Schubregler und die 
Shifttaste, sind seitenverkehrt doppelt vorhanden 
und somit für Links- und Rechtshänder gleicher- 
maßen gut erreichbar. Die insgesamt neun Knöpfe 
dieses Modells lassen sich programmieren, die dazu 
nötige Software kann sogar per eigenem Button am 
Sticksockel jederzeit aus dem Spiel heraus aufgeru- 
fen werden. 
Der Acht-Wege-Coolie-Hat und die vorhandene 
Twistfunktion (Drehen des Sticks an der Längsachse) 

prädestinieren den Cyclone geradezu zum Einsatz als 
Flightstick. Die beidseitige Handauflage beugt auch 
hier Ermüdungserscheinungen bei Langstreckenflü- 
gen vor, lediglich der unergonomische Plastiktrigger 
an der Griffvorderseite trübt den ansonsten sehr po- 
Sitiven Gesamteindruck. 

GRAVIS DESTROYER 

Der „Gravis Analog Pro” setzte einst Maßstäbe und avancierte zu einem der beliebtesten 
Steuerknüppel am PC - der Firmenname bürgt seither für Qualität. Doch der Glanz alter 
Tage beginnt zu verblassen, zumindest in An- 
betracht dieses Schmalspursticks: Für kleine 
Geldbeutel konzipiert, bietet der Destroyer läp- 
pische zwei Buttons (einen Trigger und einen 
Feuerknopf auf der Griffoberseite) sowie einen 
Schubregler. Eine Twistfunktion für Seitenruder 
ist nicht vorhanden und das Gerät somit zum 
Einsatz in Flugsimulationen trotz Schubregler 
denkbar schlecht geeignet. 
Gut, bei einem Preis von nur 30 Mark lässt sich 
all das und die insgesamt billig wirkende Verar- 
beitung wohl verschmerzen, doch eine Hand- 
auflage hätte trotzdem drin sein können. So 
aber wird der Destroyer womöglich seinem Na- 
men auf unvorhergesehene Art gerecht: als 
Zerstörer des guten Rufs seines Herstellers. 

Hardware 

Test 

‚Aufwendiger Flightstick zum fairen 
Preis 

Ergonomie 
Verarbeitung 

Installation 
Lieferumfang 

Preis: 79,- DM inkl. Game- 
port/USB-Adapter, Wing 
Man Profiler Software 

Online-Info: www.logitech.de 

Eu Gameporv/usB 
IE0] Schubregler, 8-Wege-Coole-Hat, 

7 programmierbare Knöpfe (einer 
als Shifttaste zur Doppelbelegung 
definierbar) 

a 
ABEL _ 

Re) * komfortable Handauflage 
* rutschfest, weil schwere Basis 

* wenig griffiger Coolie-Hat 
* nicht für Linkshänder geeignet 

Finessenreicher Joystick für Links- 
und Rechtshänder 

Ergonomie 
Verarbeitung 
Installation 

Lieferumfang 
Preis: 99,- DM inkl. Game- 

port/USB-Adapter und 
‚Game Profiler Software 

Online-Info: www,interact.de 

Gameport/USB 
Schubregler, B-Wege-Coolie-Hat, 
9 programmierbare Knöpfe (per 
Shift-Taste doppeltsovie) 

Sa * für Links- und Rechtshänder glei- 
&  chermaßen gut geeignet 

* komfortable Handauflage 

ie) * unergonomischer Plastiktrigger 

‚Schmalspurstick für schmale Budgets 

Ergonomie 
Verarbeitung 
Installation 
Lieferumfang 

Preis: 30,- DM 

Online-Info: www.gravis.de 

Gameport 
Schubregler, 2 Buttons 
nein 

Bg nein 

* günstiger Preis 
* für Rechts- und Linkshänder ge- 

eignet 

* nur 2 Knöpfe, keine Twist- 
funktion 

* billige Verarbeitung 

www.pcjoker.de PCI 1700. 
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INTERACT HAMMERHEAD FX 

Pads mit zwei analogen Kontrollen waren lange den Konsoleros vorbehalten, jetzt bringt 
Interact duales Steuervergnügen auch auf den PC - Force Feedback inklusive. Neben dem 
digitalen Acht-Wege-Steuerkreuz sorgen hier also zwei analoge Ministicks für Kontrolle 
über das Spielgeschehen, was gerade bei Au- 

torennen oder 3D-Action wie „Descent 3” ein 

Plus an Genauigkeit verspricht. 

Das exzellent verarbeitete Joypad ist für Kin- 
derhände zwar etwas zu groß ausgefallen, 
doch ältere Semester haben es gut im Griff. 
Den Strom für die Rütteleffekte liefern zwei 
Batterien oder ein optional anschließbares 
Netzteil, leider ist nichts davon im Lieferum- 
fang enthalten. Auch die Option, mehrere 
Modelle dieser Art miteinander koppeln zu 
können, fehlt. Das ist umso bedauerlicher, als 
das ansonsten baugleiche „Hammerhead Di- 
gital” ohne FF-Unterstützung dieses Feature 
für zehn Mark weniger liefern kann. 

LOGITECH WINGMAN GAMEPAD EXTREME 

Ein Acht-Wege Steuerkreuz, elf programmierbare Buttons und ein insgesamt positiver Ein- 
druck: Sämtliche Knöpfe sind gut erreichbar, das Pad liegt recht angenehm in der Hand. 
Außerdem beherrscht es den (auch nicht mehr ganz neuen) Kniff, durch schiere Neigung 
Steuerbefehle an den Rechner weitergeben zu können. Weil der Spielbetrieb über Bewe- 
gungssensor bei längerer Anwendung fast zwangsläufig zu Ermüdungserscheinungen 
führt, darf diese Funktion per Knopfdruck de- 
aktiviert werden - auch, um ungewollte Cur- 
sorbewegungen in Menüs zu vermeiden, eine 
praktische Option. 

Alternativ offeriert Logitech das hübsch ge- 
staltete Modell ganz ohne Sensor als „Wing- 
Man Gamepad” für 69,- DM. Für den Preis- 

nachlass von 30 Mark muss der Kunde dann 
aber auch auf die OEM-Version der 3D-Action 
„Star Wars: Rogue Squadron” verzichten, die 
der teureren Ausführung beiliegt. 

SG. 

SAITEK P120 ACTION PAD 

Wenn der Preis entscheidet, spielt hier die Musik: Das jüngste Joypad aus der großen Saitek- 
Familie liegt durchaus gut in der Hand. Okay, vier Knöpfe und zwei problemlos erreichbare 
Trigger auf der Vorderseite sind zwar nicht gerade üppig, aber für die meisten Spiele allemal 
ausreichend. Und für unter 30 Mark bringt das Acht-Wege-Steuerkreuz sogar eine Beson- 
derheit mit: In Sekundenschnelle kann ein 
Ministick aufgepfropft oder wieder abge- 
nommen und in der Gerätefront verstaut 
werden! 
Treiber werden nicht mitgeliefert, das P120 
trägt man unter Windows als Standardcon- 
troller ein. Und hohe Verarbeitungsqualität 
sollte man zum Spartarif auch nicht erwar- 
ten: Die Plastikgriffe sind zwar aufgeraut, 
doch insgesamt wirkt der Steuerknochen so 
billig wie er ist. Eine günstige Alternative für 
Gelegenheitsspieler; Profizocker werden oh- 
nedies mehr in ihr Werkzeug investieren 
wollen. 

118 
PC) 1100 wunupciokerde 

Dual/Analogpad mit Force Feedback 
Effekten 

Ergonomie 

Verarbeitung 
Installation 
Lieferumfang 

Preis: 99,- DM inkl. Game 
Profiler Software 

Online-Info: www.interact.de 

Wege-Steuerkreuz, 10 pro- 
grammierbare Knöpfe 

ce Feedback |] 

* dank Analogsticks auch für 
Rennspiele usw. gut geeignet 

* gut erreichbare Buttons 
* Anschluss tür Netzteil vorhanden 

» 

* zu groß für Kinderhände 
* Batterien/Netzteil für FF-Effekte 

nicht anbei 

o 

Handliches Joypad mit abschaltba- 
rem Bewegungssensor 

Ergonomie 
Verarbeitung 
Installation 

Lieferumfang 
Preis: 99,- DM inkl. USB/Gameport- 
‚Adapter, OEM-Version „Star Wars: Rogue 
Squadron” und Game Profiler Software 
Online-Info:www.logitech.de 

* Bewegungssensor jederzeit ab- 
schaltbar 

* Ermüdungserscheinungen durch 
Bewegungssensor o 

Preisgünstiges Digitalpad mit (de-) 
montierbarem Ministick 

Ergonomie 
Verarbeitung 
Installation 
Lieferumfang 

Preis: 29,- DM 

Online-Info: www.saitek.de 

Force Feedback Kl 

* sehr günstiger Preis 
* abnehmbarer Ministick am 
Steuerkreuz 

* Buttons nicht programmierbar 
* billige Verarbeitung 



MICROSOFT SIDEWINDER DUAL STRIKE 

Das vielleicht innovativste Produkt im Test war diese „eierlegende Wollmilchsau” aus der 

Gates-Factory: Maus, Tastatur und Pad auf einem einzigen Gerät vereint und das noch spe- 
ziell für 3D-Egoabenteuer geeignet - kann das gut gehen? Es konnte nicht 
Der rechte Arm des Pads ist hier per Gelenk frei drehbar und stellt somit den für die Ände- 

rung der Blickrichtung zuständigen Mausersatz dar. Dirigiert wird die Spielfigur mit dem 
Acht-Wege-Steuerkreuz auf der linken Seite, der hiesigen Alternative zu den Cursortasten 

der Tastatur. Bloß ist die gute alte Kombi aus Maus und Keyboard noch immer vorzuziehen, 
denn selbst die besten „Egomanen” der Redaktion erzielten mit dem Dual Strike in der Pra- 
xis nur erbärmliche Ergebnisse. 
Wie sollte es auch anders sein, 

wenn präzises Steuern selbst nach 

stundenlanger Einarbeitung nicht 

möglich ist? Speziell gezielte Dre- 
hungen um 90 Grad sind kaum 

; machbar: Während die Maus dazu 
einfach in die richtige Position ge- 

schoben wird, muss hier bis zum 
Anschlag eingelenkt werden, da- 
mit die Figur sich dreht. Im richti- 
gen Moment gilt es dann die Rota- 
tion zu stoppen und wieder in die 

Ausgangsposition zurückzulenken 
 -ein schier aussichtsloses Unter- 
: fangen! Als Digi-Alternative zur 

klassischen Daumenschraube kön- 
nen wir dem MS-Teil aber zumin- 
dest in SM-Kreisen eine gewisse 
Zukunft voraussagen 
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Missglücktes Eingabedevice für 3D- 
Shooter 

Ergonomie 

Verarbeitung 
Installation 
Lieferumfang 

Preis: 129,- DM 

Online-Info: www.microsoft.de 

UsB 
drehbarer Griff, B-Wege- 
Steuerkreuz, 9 Knöpfe (6 da- 

Anschluss 
Kontrollen 

—_ Koppelfähig 
Bewegungssensor 

Force Feedback 

» * Bedienung mehr als gewöh- 
nungsbedürftig 

* Verarbeitung nicht auf Microsoft- 
Niveau 

* hoher Preis 
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Kugelloses Spitzenmodell der MS- MICROSOFT INTELLI MOUSE EXPLORER Kugeloses 5 
Nie mehr Kugel und Rollen putzen, keine Abnutzungserscheinungen durch viele Roll-Kilo- nn 
meter: Microsofts Intelli Eye Technologie machts möglich. An die Stelle der üblichen Kugel a a 
tritt hier (wie auch in der Intelli Mouse mit Intelli Eye) eine Digitalkamera, die 1500-mal in Lieferumfang 
der Sekunde den Untergrund abtastet. Aus den Unterschieden zwischen den Bildern errech- 
nen sich die Mausbewegungen. 
Das funktioniert prinzipiell auf jedem 
Untergrund, sogar auf einem weißen 
Blatt Papier. Spiegelnde Oberflächen 
mag die Kamera allerdings nicht, wes- 
wegen herkömmliche Mousepads 
lackierten Tischoberflächen immer 
noch vorzuziehen sind. Neben dem 
obligatorischen Scrollrad hat man 
dem Highend-Nager zwei seitlich links 
angebrachte Tasten spendiert, macht 
insgesamt fünf Stück. Schade bloß, 
dass die angenehm rauhe Seitenfläche 
der „Intelli Mouse Pro” hier edlem Sil- 

Preis: 129,- DM inkl. Adapter 
von USB auf PS/2 und 
5 Jahre Garantie 

Online-Info: www.microsoft.de 

Anschluss HERZ] 
fasten 

Mausrad BEI 
KSOLLE Intelli Eye (kugellos) 

* zwei zusätzliche seitliche Tasten 
* ergonomisch gewölbte Form 
* keine Abnutzungserscheinungen, 

weil keine Kugel 

* keine raue Seitenfläche wie 
bei Intelli Mouse Pro“ 

* nicht für Linkshänder geeignet 
* funktioniert nicht auf spiegeln- 
den Oberflächen 

berdesign weichen musste. 

Kugellose Variante der MS-Standard- 
maus MICROSOFT INTELLI MOUSE MIT INTELLI EYE 

‚Äußerlich weder in Form noch Farbe von Microsofts Standardmaus zu unterscheiden, birgt FRgOnDInIE N d x x u N Verarbeitung 
die Intelli Mouse mit Intelli Eye - der Namenszusatz verrät es schon - ihr Geheimnis an der Installation 
Unterseite: Statt der allgemein üblichen Kugel wartet auch hier die optische Intelli Eye Tech- Lieferumfang 
nologie. Wie also erklärt sich die Preisdifferenz von 20 Mark zur Explorer? Preis: 109,- DM inkl. Adapter 
Nun, es fehlen die beiden seitlichen Tas- von USB auf PS/2 und 
ten, die ergonomisch gewölbte Form und R 5 Jahre Garantie 
der Silber-Look - also eine ganze Menge Online-Info: www.microsoft.de 
Andererseits werden mangels Buckel auch Anschluss (UEE272 

Linkshänder mit diesem Modell glücklich, 
zumal die beiden zusätzlichen Tasten der 
Explorer softwareseitig bisher ohnehin 
kaum unterstützt werden. Es ist zwar 
nicht so schön und auch nicht griffiger als 
der Top-Nager, wirkt dafür aber sogar eine 
Spur solider in der Verarbeitung. Fazit: Bil- 
liger kann manchmal wirklich besser sein; 
alles eine Frage des Geschmacks. 

Mausrad PEN 
RECHTS Intelli Eye (kugelios) 

% * flach, aber ergonomisch 
* keine Abnutzungserscheinungen, 

weil keine Kugel 

* kaum preiswerter als das Spitzen- 
modell 

* funktioniert nicht auf spiegeln- 
den Oberflächen 

Kabellose Funk-Maus mit Steuerrad MICROSOFT CORDLESS WHEEL MOUSE 
Ergonomie 

Logitech hat es mit dem „Cordless Mouse Man Wheel” (PC) 9/99) vorgemacht, jetzt setzt Verarbeitung 
auch Microsoft bei seiner ersten kabellosen Maus auf Funk-Technologie. Im Gegensatz zu nstallatfon 
Infrarotvarianten ist dabei keine direkte Sichtverbindung zwischen Eingabegerät und Emp- 

Lieferumfang 

fänger erforderlich, Letzterer kann also dezent unter dem Schreibtisch verschwinden. Die ea ROM Ih aattonen 
Maus muss allerdings in einem Radius von 1,5 Metern zum Empfänger bleiben, womit auch . . e 
nicht mehr Bewegungsfreiraum geboten Anschluss (3372 
wird als bei an der Leine gehaltenen Na- 
gern. 
Beim Betrachten des Drei-Tasten-Modells 
(das Rad fungiert als dritte Taste) drängt 
sich freilich die Frage auf, ob der zustän- 

dige Designer im Urlaub oder nur unmo- 
tiviert war: Ödes Computergrau und eine 
einfallslose Form - weshalb wurde nicht 
einfach der bewährte Look der Intelli 
Mouse übernommen? Immerhin eignet 
sich der schnurlose „Raddampfer” auch 

für Linkshänder. 

120 
PCI 100 wwwpcjoker.de 

RET09 kabellos (Funk) 

* kabellos, dank Funk-Technologie 
% * Kabelsalat unter, statt auf dem 

Schreibtisch 
* keine Sichtverbindung zwischen 
Empfänger und Maus erforder- 
lich 

* funktioniert nur im 1,5 m Radius 
zum Empfänger 

* langweiliges Design 
* Batterien erforderlich 
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Historische Links 

www.8bit-museum.de ist ein gewal- 
tiges Archiv zum Thema Computer — 

Auszüge finden Sie aktuell auf unserer 
Begleit-CD 

www.tardis.ed.ac.uk/-alexios/MA- 
CHINE-ROOM/ informiert in Text und 
Bild über 133 Computer von 1974 bis 
1994 

www.emucamp.com stellt eine um- 

fangreiche Sammlung von Emulato- 
ren, Screenshots und Infos zu vielen 
Computersystemen zum Download 

www.c64gg.com bietet eine alpha- 
betisch sortierte und illustrierte Liste 

nahezu aller C-64-Games 

info.isoc.org/guest/zakon/Inter- 
net/History/HIT.html informiert über 
Geschichte und Zukunft des Internets 

www.mud.de ist ein Verzeichnis aller 

deutschen MUDs (Multi User Dun- 
geons) 

www.scene.org bietet reichlich Infor- 

mationen zur Demo-Szene 

www.oldskool.org/demos/explai- 

ned/ klärt den Einsteiger über Grafik- 

demos auf 
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Kaum dem Teenageralter entwachsen, schon einer der 

weltgrößten Wirtschaftsfaktoren: Der Erfolg des Digi- 

Gamings ist nicht aufzuhalten! Doch oft zeigt erst der Blick 

zurück den Weg nach vorne - auf den nächsten Seiten be- 

leuchten wir ausführlich die vergangene und künftige Ent- 

wicklung in Sachen virtuelle Unterhaltung. 

Der Mensch lebt bekanntlich nicht von 

Brot allein, gespielt wurde daher schon 

immer. Geändert haben sich nur die Mit- 

tel: Wo im Neandertal einst Realo-Pong 

mit Keulen der letzte Schrei war, sind es 

heutzutage Computer und Konsolen. Be- 

trachtet man die rasanten Fortschritte auf 
diesem Gebiet, scheint es nahezu un- 

glaublich, dass dieses Medium erst seit 

wenigen Jahrzehnten den Markt belebt 
Wo man noch vor 20 Jahren viel Fantasie 

für Text- und Blockgrafik benötigte, fin- 

de h heute nahezu fotorealistische 
3D-Welten dem Monitor — und das ist 

Wenn die technische Entwicklung in 

annähernd schnellem Tempo weitergeht, 

rücken die Fantasien von Sciencefiction- 

Autoren in greifbare Nähe. Immer leis- 

tungsfähigere Prozessoren, immer realisti- 

schere Darstellung, immer ausgefeiltere 
Kontrollmethoden, immer mehr Künstli- 
che Intelligenz — bis zum Holodeck des 
Raumschiffs Enterprise scheint es nur 

noch ein kleiner Schritt zu sein. Der 
Sprung vom ersten Rollenspiel („Ich sein 

jetzt Säbelzahntiger, du böser Jäger") zu 

den aktuellen Vertretern des Genres hat 
mit einigen hunderttausend Jahren jeden- 
falls sehr viel länger gedauert.. 



Millennium Extra \lle Ewigkeit 
Wissenschaftler entwickeln auf einem analo- 
gen Computer zur 

Berechnung von Pro- 

jektilflugbahnen 
spaßeshalber die er- 

ste Pong-Variante: 

Tennis for Two 
wird mit einem 

Oszillografen als 
Monitor gespielt! 

Zwei Jahre nach 
der Firmengrün- 

dung stellt Intel 

die erste CPU vor: 
Das Modell 4004 {jj 
kommt mit 2300 
Transistoren aus — 

knapp 25 Jahre 
später sollten es 
im Pentium 2 be- 

reits über 7,5 Mil- 

lionen sein! 

Nach einem Jahr Pla- 
nung werden im 

ARPANET testweise 
erstmals vier Rechner 
miteinander ver- 

knüpft - doch bereits 

beim Buchstaben G 
des Worts LOGIN 
stürzt der Internet- 

Vorläufer ab! 

Informatikprofessor Steve Russel erstellt auf 

einem Uni-Großrechner Space War - dieser 

erste Space-Shooter wird von Atari in den 

70-er Jahren als Spielautomat und für die 

Heimkonsole VCS 2600 umgesetzt . 

TerWer Spielentwicklung im Wandel 
Die Art und Weise, ein Spiel zu ent- 

wickeln bzw. unters Volk zu bringen, hat 
sich im Lauf der Jahre drastisch verändert 
Als Richard Garriott alias „Lord British” 
während seiner Studienzeit 1980 den Ul- 

tima-Vorläufer Akalabeth für den Apple Il 

programmierte, verteilte er das Game 

noch mit fotokopierter Anleitung in Plas- 
tiktütchen! Von den handnummerierten 

Exemplaren der ersten Version wurde er 

„nicht einmal zwölf Stück” los. Auch das 
erste Grafikadventure der späteren Sierra- 

Chefin Roberta Williams erschien 1980 

im schmucken Gefrierbeutel - der von 
ihrem Ehemann Ken stammende Apple Il- 

Programmcode für Mystery House 

umfasste stolze 16 KB 
Inzwischen gibt es für derlei Ware natür- 
lich mehr Kunden, aber eben auch viel 
mehr Konkurrenz. Das Budget für aktuel- 

le Spielentwicklungen erreicht bisweilen 

zweistellige Millionenhöhe: Da treten Hol- 
Iywoodstars in den Zwischensequenzen 
auf, da arbeitet man in sündhaft teuren 

Motion-Capturing-Studios an ultrarealisti- 
schen Bewegungsabläufen und zieht pro- 
fessionelle Synchronsprecher zur Lokali- 

sierung für alle erdenklichen Märkte he- 
ran, Und von aufwendigen Marketing- 
maßnahmen wie Fernseh- oder 
Kinowerbung konnten Richard, Roberta 

und Co. seinerzeit ebenfalls nur träumen 

Die Kehrseite der Medaille: Nicht nur der 
Umfang der Spiele ist immens angewach- 
sen, auch die Anforderungen an die 

Hardware werden stetig höher. Mehrere 

Gigabyte auf mehreren CD-ROMs sind 

schon jetzt keine Seltenheit mehr, bald 

können nur noch DVDs die Datenflut be- 

wältigen. Auch die rasante Entwicklun: 

in Sachen 3D-Beschleuniger oder Proz 
sortakt wird von den Gamedesignern 

dankbar aufgegriffen. Doch die Geister, 

die man rief, wollen jetzt auch spuken 

Wegen der Vi 

tatester, Patches und Bugfixes derzeit 

schon Hochkonjunktur. Ohne Maß und 

Standardisierung mag hier echtes Chaos 

drohen... (st) 

AKALABETH 
fonkas aning , ond denge 

10 different Hi-Res Monsters 
combined with perfect perspe<- 
tive and infinite dungeon levels 
create the world of Akalabeth 

San and Applesoft R.O.M 

hl an Rechnerkonfigura- 

tionen und Hardwareanbietern haben Be- 

„Film und Spiel werden 
immer weiter ver- 

schmelzen - das bedeu- 
tet für uns mehr Arbeit 

und für den Konsumen- 

ten mehr Spaß!” 

(David Perry von Shiny Entertain- 

ment, wo man mit „Aladdin” und 

„MDK” Actionklassiker schuf und 
gerade an „Messiah” arbeitet) 

AKAUABETN 

Erst auf Kassette, dann auf Diskette: Richard Garriotts Ultima-Vorläufer „Akalabeth” 
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Bill Gates und 
Paul Allen 
gründen 

Microsoft und 
legen das Fun- 
dament für das 
Betriebssystem 

MS-DOS. 

Nolan Bushnell gründet Atari, um den von ihm erson- 

nenen Arcade-Pionier Pong zu vermarkten; in diesem T: 
Jahr erblickt auch die 5.25”-Diskette das fahle Licht altos Automat 
der Großrechnermonitore. Space Invaders 

sorgt für Furore 
und wird später 

von Atari für das 
VCS 2600 kon- 
vertiert 

m .nnunnnn 
wonnennenen 
.. nimnnenm 

un 
„Langfristig glaube ich, 
dass sich die Technik 
langsamer entwickeln 
und die Spiele wieder 

mit mehr Wert auf 

Design und Story ent- 
worfen werden 

(Steve Meretzky von GamerFX, der 

für Infocom Klassiker wie „Hitchhi- 
ker’s Guide to the Galaxy” schuf 
und gerade an „Sinistar Unleashed” 
beteiligt war) 

rn 

Den Schlussscreen von „Impossible Missi- 
on” sahen nur die besten Zocker, das 2D- 
Plattformspiel war und ist bockschwer 
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Digitales Gaming fand in den 70-er Jahren 
noch nahezu ausschließlich in der Spiel- 

halle statt: Am liebsten hätte jeder so ei- 

nen Automaten mit Pong oder später viel- 

leicht Star Wars nach Hause geschleppt, 

doch die Teile kosteten fast so viel wie ein 

Auto. Klar, dass Arcade-Umsetzungen die 
ersten populären Programme für Konso- 

len und Heimcomputer wurden. Von Ata- 

ris VCS 2600 bis zu den Kindertagen des 
Commodore 64 wurden vornehmlich 2D- 
Plattformspiele wie Aztec (Data East, 

1983) und Impossible Mission (Epyx, 

1984) offeriert - die ersten PC-User waren 

reifer und gönnten ihrem Arbeitstier lieber 

gleich Rollen- und Strategiespiele, Simula- 

tionen sowie Abenteuer. 
Beginnen wir unsere Retrospektive also 
mit A wie Adventures: 1972 schuf Willie 
Crowther das Textabenteuer Colossal Cave 
Adventure, basierend auf dem realen 
Marnmut-Höhlensystem in Kentucky. Hier 

konnte man durch eingetippte Befehle 

wie „gehe nach Süden” oder „öffne Tru- 

he” auf Schatzsuche gehen - natürlich 

ohne Grafik, die Umgebungsbeschreibun- 

gen sorgten eher für eine Art „interaktives 

Lesen”. Das faszinierte drei Studenten so, 
dass sie zwischen 1977 und 1979 das ab- 
gedrehte Zork-Szenario entwarfen — damit 

war Infocom geboren, noch heute eine 

Legende unter den Adventureschmieden. 

Grafik brachten 1980 erstmals die Sierra- 
Gründer Ken und Roberta Williams ins 
Spiel, wobei ihr Mystery House noch mit 

ein paar rudimentären S/W-Bildern aus- 
kam. Drei Jahre später dann die Revoluti- 

on: King's Quest kombinierte die bislang 
gängige Texteingabe mit Joysticksteue- 
rung in echter Grafikumgebung. 1984 be- 
reicherte The Hobbit (Melbourne House) 
das Genre um Nicht-Spieler-Charaktere 

(NPCs) mit Eigenleben, während The 

Pawn (Magnetic Scrolls, 1985) erstmals 

wirklich sehenswerte Optik zu bieten hat- 

te. Maniac Mansion und The Secret of 
Monkey Island (Lucas Arts, 1988 und 
1990) etablierten dann endgültig das 

Point & Click-Konzept, der Wandel vom 
spielbaren Buch zum Spiel-Film war vollzo- 
gen 
Das wahre Vorbild für die Actionabenteu- 
er von heute lieferte aber Infogrames 
1992 mit Alone in the Dark: Mag die 3D- 
Technik mittlerweile auch antiquiert wir- 

ken, die grundsätzliche Ähnlichkeit zu 

modernen Bestsellern wie Tomb Raider 

(Eidos, 1997) oder Resident Evil (Virgin, 
1997) ist nicht zu übersehen. Renderkno- 

beleien wie The 7th Guest (Trilobyte, 
1993) oder Myst (Broderbund, 1994) er- 

wiesen sich dagegen trotz ihres Erfolges 
als totes Gleis - ihnen fehlte die Innovati- 
onskraft. (mt) 
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Richard Bartle und Roy Trubshaw eröffnen 
den ersten Multi User Dungeon an der Uni- 
versität von Essex: MUD1 ist nach zwei 

glücklosen Versuchen die erste spielbare Ver- 
sion des Programms. 

lenstein im Lunaufhaltsa- 

men Wachstum der Un- 
terhaltungsbranche der 
Bi Zukunft!” 

(Alexander J. Garden von Relic En- 
jertainment, woman gerade mit 
lomeworld” ein phänomenales De- 

büt gab) 

Trotz Fangemeinde kein Nachfolger in Sicht: 
Origins Action-Flugi „Strike Commander” 
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Roberta Williams und ihr Mann Ken 
veröffentlichen über Sierra Myste: 

House für den Apple Il, der Welt er- 

stes Adventure mit Grafik. In der 
Spielhalle knabbert 
unterdessen Pac-Man 
seine Pillen - ur- 
sprünglich hieß der 
Automat „Puck- 
Man“, doch zu viele 
böse Buben über- 
sprayten das P mit ei- 
nemF 

Der nächste Verwandte des Adventures 
ist das Rollenspiel, basierend auf dem 

1974 von Gary Gygax für sein 

& Dragons” ersonnenen Konzept 

folgreichste Frühwerk für entwicklungs- 

fähige PC-Helden war sicher Ultima. Hier 

kombinierte Richard Garriott bereits 1980 
Blockgrafik mit einem Parser-Textsystem 

zu einem e 

Das er- 

n Fantasy-Universum. Wie 
auch in der Wizardry-Serie (Sir Tech, ab 

1981) reduzierte sich der eigentliche 

Spielinhalt uf die Suche nach in 

Dungeons verstec Gegenständen 

und dem Metzeln dabei hinderlicher 

Kreaturen, doch die atmosphärische Ulti- 

ma-Reihe im Genre lange Jahre 

richtungsweisend bleiben 

So gab es in Ultima IV anno 1985 erst- 

mals eine Charaktergenerierung, die 
dem Spieler erlaubt: 

Gen 
seiner Persönlichkeit 

wortung v 
auf das Alt g 

dem Screen zu übertragen. Und Warren 

Spector bescherte mit Ultima Under 

991, Looking Glass) der Rollenspielwelt 

dann echte 3D-Umgebung mit rı 

schem Physikmodell und packender Story 

Ohne diese Verschmelzung wären aktuel- 

le Highlights wie System Shock 2 (Loo- 

king Glass, 1999) wohl nicht denkbar. Ge- 

rade dieses Spiel repräsentiert auch einen 

neuen Trend zurück zu mehr Story und 

Kevin Toms begründet ein neues Genre; vor 

seinem Football Manager gab es nur Qua- 

si-Fußball auf dem Digi-Rasen. Im 
gleichen Jahr stellt IBM den 
ersten Personal Computer u 
vor - mit 160 KB-Laufwerk 
und S/W-Monitor kostet g 
das unter dem Kodenamen | 
„Peanut” entwickelte Gerät 
ein kleines Vermögen 

Dungeons 

— 

NND en 

IRRE 

Tiefgang. Davor hatte die 1994 mit 

Doom” von id-Software losgetretene 
3D-Lawine derlei Tugenden gnadenlos 

überrollt, denn durch das Aufkommen 

von Grafikbeschleunigerkarten waren 

Egoshooter beinahe schon zu reinen Ef- 

fektdemos verkommen. Erst Spiele wie 

Unreal (GT Interactive, 1998), Descent 3 
(Interplay, 1999) und Half-Life (Sierra, 

1999) wiesen dann wieder in die richtige 

Richtung 

Wenn es um virtuellen Realismus geht, 

war aber ein anderes Genre wegweisend 

die Flugsimulatoren. Beispielsweise galt 

Sublogics Flight Simulator bereits 1979 
als Muss für Hobbypiloten mit Heimcom- 

puter; der Nachfolger (Sublogic, 1984) 

ließ sogar einen Kampfmodus zu. Und 

Sierras Red Baron bot 1991 neben einem 

guten Flugmodell auch einen motivieren- 

den Karrieremodus vor dem Hintergrund 

des Ersten Weltkriegs. Die größte Wirk- 
lichkeitsnähe versprachen freilich moder- 
ne Jet-Sims wie die seit 1990 bestehende 

Falcon-Reihe von Spectrum Holobyte/ 
Microprose - nicht umsonst ist Falcon 4.0 

(1999) auch die derzeitige Genre-Refe- 
renz. Flugis mit viel Bedienkomfort, aber 

wenig Realitätsanspruch gibt es seit Strike 

Commander (Origin, 1993) natürlich 
ebenfalls, doch sind das Randerscheinun- 
gen geblieben. (mt) 



Im Februar präsentiert Intel den 80286- 
Prozessor. Die 16 Bit-CPU ist mit 6, 

später dann 12 MHz getaktet und 
unge Lan arena kann 16 MB RAM 

sreeo des it verwalten. Unter- 
dessen simuliert 
Namco in 
Pole Position 
erstmalig die Welt 
der Formel 1 in der 
Spielhalle. 

1932 1983 

Apples LISA ist der erste Computer 

mit Maus und grafischer Benutzer- 
oberfläche. Erfunden wurde beides 
Jahre zuvor von Douglas Engelbart 

in den Forschungslabors von Xerox. 
Womöglich war es ein Fehler, Apple- 

Gründer Steve Jobs 1979 zu einer 
Besichtigungstour einzuladen? Der- 

Atari VCS und Collecovision 

weil belegen im Mai des Jahres Ms. Pac-Man, Pit- 

fall, Zaxxon und Donkey Kong die Spitzenplätze 
der „US-Cashbox Telespiel Charts” für die Konsolen 

Jahres mit River Raid; = ? 
und Speed Racers 
erstmals Computer- 

spiele von der BPiS 
indiziert. 

Im November veröf- 
fentlicht Microsoft 
nach zweijähriger 
Entwicklungsdauer 
Windows 1.0, etwa 
zur gleichen Zeit wird 

zum ersten Mal eine 

CD-ROM als Spei- 

chermedium für 
Computerdaten ein- 

gesetzt. 

Sameplay im Wandel 

Computerspiele sollten ja nicht nur im 

Aussehen immer realistischer sein, auch 

die Handlungsmöglichkeiten sollten zu- 
nehmend vielfältiger werden. So gilt etwa 

Nightdriver (Atari, 1976) als Urahn aller 

Rennsimulationen: Simple Begrenzungs- 

pfähle markierten den Straßenverlauf, 

durch schnelle Lenkreaktionen musste 

man versuchen auf der Strecke zu blei- 
ben. Bis zu Gremlins Lotus 3 von 1992 
hatte sich an diesem Konzept wenig 
geändert, bloß gab es inzwischen auch 

Computergegner, Grafik und Sound hat- 

ten deutlich zugelegt. Doch im Jahr dar- 
auf veröffentlichte Microprose Formula 

One Grand Prix von Geoff Crammond auf 
dem PC; endlich sorgten auch auf der 

DOSe Boliden mit authentischer Fahrphy- 
sik und Originalstrecken für echtes F1- 

Feeling. Dass man es mit der Authenti- 
zität aber auch übertreiben kann, bewies 

Sierra 1998 mit Grand Prix Legends: Die 

historischen Rennautos waren ebenso 
schwer zu beherrschen wie ihre altertüm- 
lichen Vorbilder. 
Von Natur aus komplexer sind Wirt- 

schaftssimulationen und Strategiespiele. 
Okay, ganz frühzeitliche Programme wie 

Kaiser (Ariolasoft) beschränkten sich noch 
auf zwei, drei Entscheidungen pro Runde, 

doch bereits M.U.L.E. (Electronic Arts, 

1983) ermöglichte bis zu vier Teilnehmern 

Handel und Ressourcenmanagement 
Wahre Feldherren indessen waren und 

sind auf Hexfeldern daheim: Mit Battle 
Isle (im Grunde eine Neuauflage des 1988 

von Hudson Soft veröffentlichten 
Nectaris) machte der Mülheimer Herstel- 

ler Blue Byte das Genre 1992 deutsch- 

landweit populär. Als Hexfeldspezialist 

hatte sich da aber bereits die US-Com- 
pany SSI etabliert, die 1995 mit Panzer 

General das Meisterstück ablieferte. Die 
Schlachten im Zweiten Weltkrieg über- 

zeugen bis heute - kein Wunder, dass im- 

mer noch Nachfolgetitel produziert wer- 

den. Weiterentwicklungen des Runden- 
konzepts finden sıch u. a. in Titeln wie 

UFO - Enemy Unknown (Microprose, 

1994 ) und Jagged Alliance (Sir Tech, 
1995), bei denen Rollenspielelemente für 

zusätzliche Motivation sorgen 

Die derzeit beliebtesten Spielarten des 

Genres sind bekanntlich Aufbau- und 
Echtzeitstrategie. Erstere wurzelt in der 

89-er Göttersim Populous, mit der Peter 

Molyneux seiner damaligen Firma Bullfrog 

zu Weltruhm verhalf. Vier Jahre danach 

nahm Westwood mit Dune 2 die wichtig- 

sten Elemente des späteren Megasellers 

Command & Conquer (Westwood, 1995) 

vorweg: Basenbau, Ressourcenmanage- 

ment und actionreiche Schlachten. Mitt- 
lerweile gilt die hier wie dort verwendete 

David Braben und lan Bell erschaffen am BBC 

Micro den Urvater aller Space-Operas: Elite. Auf 

dem C-64 werden am 19. Dezember desselben 

Millennium Extra 

„Multiplayerspiele wer- 1 

den zwar immer mehr 

an Bedeutung gewin- 
nen, aber die Solospiele 
trotzdem niemals kom- 

plett verdrängen! 

(Bob Bates von Legend, berühmt 
durch Adventures wie „Spellcasting 
101” und derzeit mit der Romanver- 
softung „Wheel of Time” beschäftigt) 

Ein Klassiker der Wirtschaftsstrategie: 
M.U.L.E. hat bis heute seine Fans 

Draufsicht freilich als veraltet, wie neuere 
3D-Highlights von Populous: The Begin- 

ning (Bullfrog, 1998) über Homeworld 
(Sierra, 1999) bis hin zu Earth 2150 (Top- 

ware, 1999) eindrucksvoll belegen. Die 

Aufbaufraktion scheint dagegen nach wie 
vor mit zwei Dimensionen auszukommen 

und hat sich seit Sid Meiers Civilization 
(Microprose, 1991) weniger augenfällig 

weiterentwickelt. Obwohl in der Siedler- 
Serie (Blue Byte, seit 1994) oder in Anno 

1602 (Sunflowers, 1998) nun ebenfalls in 
Echtzeit taktiert wird. (mt) 

wwpcjokerde 



Intels neues Flaggschiff ist seit April der 80486, 

Peter Molyneux und Bullfrog begründen mit 

dem göttlichen Populous das Genre der Echt- 

zeitstrategie, Maxis sorgt mit dem virtuellen 

Städtebau Sim City für Furore, Creative Labs 
löst mit der Soundblaster-Karte den alten Ad- 

Lib-FM-Standard ab und 
Michael Labiner gründet den 

Joker Verlag 

Im Juni stellt Intel den 
80386-Prozessor mit 16 
Mhz vor. 

Unser Chefredakteur Richard Löwenstein bringt seinen C64-er-Hüpfer Twinky goes hiking bei Firebird Software heraus: In Ausga- 
be 2/87 des längst eingestellten ASM-Magazins vergibt die heutige Selling Points-Chefin Martina Strack 7 von 12 Punkten. Erfolg- 
reicher ist Lucasfilm Games (heute Lucas Arts) mit Maniac Mansion, dem ersten Grafikadventure mit SCUMM-System für Maus- 

steuerung. Am erfolgreichsten aber sind die beiden russischen Mathematiker Alexej Pajitnov und Vadim Gerasimov mit ihrer Kult- 
Knobelei Tetris. Ebenfalls ein Megaseller: das 3D-Rollenspiel Dungeon Master. Entwickler FTL(,„Fa- 

ster than Light”) macht seinem Namen allerdings wenig Ehre und lässt sich für den Nachfolger satte 
sechs Jahre Zeit 

u F 

an 

EFFEIE 
Dungeon Master Tetris 

Der Wunsch 

ken ist 
dingt neu. Der 

NET (b 

nach Gesellschaft beim anno 1991 bzw. der Einführung des Mo: 

natürlich ebenfalls nicht unbe- 
5 1969 das ARPA- 

aic-Browsers als grafischer Benutzerober- 

fle Tage dieser zum\ 

en Hack in ANSI-Grafik 

riftzeichen) jedoch gezählt 

noch: / che waren die 

annt nach Advanced Re Slay \’Slay 
ojects Agency”, einer Unterab- (farbige Sc 

teilung des L /erteidigungsminister Spätestens als viele kommerzielle Spiele 

ums) erstmals vier Sı miteinander Onlinematches ermöglichten und einige 

1997) 

rein auf das Internet setzten 

and, dachte wohl r \liemand da- wie beispielsweise Diablo (Blizzard, 

ran, diese Technologie ei von vornt 
geriet c 

Zug 
ar 1998 Origins Ultime 

eleindustrie endgültig in „Die Zukunft der Spiele 

liegt im Internet - Multi- 
playergames sind die 

wang. Als Antwort erschien im Janu 

Onlin 3s auch 

die Online-Chart anno 2000 noct unse- 

Unterhaltungsform des 
nächsten Jahrtausends!” 

(Greg Zeschuk von. Bioware, wo 
manmit „Baldurs Gate” einen Rol- 
lenspielklassiker schuf und nun 

„MDK2” entwickelt) 

grammierten, sinniger 

nannt. Dank ihrer mar 

munikations- und guter Ausbaumöglic 
keiten sind c textba n Ro! 

le bis heut 

haup! 
existiert rund ein halbes Du 

chıge MUDs 

1t werden kör 

jebte Treffpunkte, 
St 'on Studenten. Derzeit 

zend 

deut generell ko- 
stenlos bes -wo, 

en Links 

le fast 

steht in der Box mit histo 
Ein w 
abgesch 
mings sind die Mailbox-' 

Aufkommen des World Wie 

Sres, 

des Online-Ga- 

e. Mit dem 

Prediger in der Textwüste: Auch nach 

20 Jahren sind klassische Text-MUDs noch 
immer gut besucht 

rer Leser anführt 
Der Trend zur grafischen Verbesserung 

zeit von Programmen wie 

9, 1999 (Studio 9 ınd Asheron’s 

t, 1999) fortgeführt, leider 
que. 

Icros 

meist auf Kosten der Komplexität 

Eine treibende Kraft hinter der Ausbrei- 

tung des Internet-Gamings sind neben 
hen Abenteuern natürlich \ auch rasan- 

Vari- e Egoshooter: Clans sind die Onlin 

ante kon neller Cliquen 

Allerdings steckt die Branche der kom- 

merziellen Onlinespiele noch in den Kin- 

derschuhen 
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ıkunft bringt! (mz) 

nicht ausgere 
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1991 

führt wurde. 

zählt der VUD 49 Mitglieder. 

Millennium Extra 

Noch nicht „Command & Conquer”, aber bereits richtige Echtzeitstrategie: West- 

wood betritt mit Dune 2 spielerisches Neuland. Weitere Innovationen sind der 
Pentium-Prozessor, den Intel im März auf den Markt bringt - und sich im Juni 
1994 blamiert, als Fehler bei der Gleitkommaberechnung bekannt werden. Außer- 

dem der NSCA-Browser Mosaic für die Darstellung grafischer Inhalte im World 
Wide Web, einem Internet-Standard, der zwei Jahre zuvor von der Schweizer Par- 

tikelphysik-Forschungsanstalt CERN unter der Leitung von Tim Berners-Lee einge- 

Im Jahr 1993 gründen zudem elf Spielehersteller den Verband der Unterhal- 
tungssoftware Deutschland als industrielle Interessenvertretung, mittlerweile 

1993 

Looking Glass gibt die Ultima Underworld zur Begehung frei, das erste voll dreidi- ö 
mensionale Spiel mit korrekter Umgebungsphysik. Außerdem e 
sahnt DMA Design alle Auszeichnungen für das originelle 
Lemmings ab und Sid Meier untermauert seinen Ruf als Kult- 
Designer mit der wegweisenden Aufbaustrategie Civilization 
Mit A-10 Tank Killer wird am 31. Juli aber auch erstmals ein 
PC-Game (auf Antrag des Celler Jugendamtes) indiziert, die 

Flugsimulation sei kriegsverherrlichend. Die neunte Klasse des 
Auguste-Viktoria-Gymnasiums, von der die Initiative dazu 

ausging, erhält ein Jahr darauf den Friedenspreis des Landes Niedersachsen 

Markt im Wandes] 

Jeff Brown wusste früh, was die Zukunft 
bringen würde: Als in Europa noch Nolan 

Bushnells (der Atari-Gründer) Digi-Tennis 

Pong die Runde machte, pendelte der 
Engländer schon zwischen dem alten 

Kontinent und den USA, um von dort die 
ersten Spiele für Heimcomputer zu impor- 

tieren, Tophits wie Epyx’ Summer Games 

waren das Fundament für seine Firma US 

Gold, einen der ersten globalen Publisher. 

Mit T-Shirts und einer Hand voll Anzeigen 
in knapp zehn Fachmagazinen verführte 

der Pionier die ersten paar tausend Dadd- 

ler Anfang der 80-er Jahre zum Kauf sei- 
ner Produkte. Und dennoch, inzwischen 
ist US Gold im Großkonzern Eidos aufge- 
gangen. Ganz im Sinne von Jeff Brown 

ködert der nun auch Otto Normalzocker 
mit millionenschweren Lizenzen, Promis 

sowie TV- und Printkampagnen in rund 

100 Zeitschriften 

Die Branche ist professioneller geworden, 
aber nicht origineller. Aufgrund des Kon- 
kurrenzdrucks schaffen es die in Heimar- 

beit entwickelten Games freakiger Gara- 
gencoder heute kaum mehr bis in die Re- 

gale der Händler, meist bestimmen die 
Marketingabteilungen der Publisher 

Handlung und Gameplay. Nach dem Mot- 

to „Was gestern gut war, kann morgen 
nicht schlecht sein” werden Sequels wie 

Command & Conquer 3 oder Tomb Rai- 

der 4 am laufenden Band produziert — 

und der Erfolg gibt den Managern Recht 
Wer kann und will es sich noch leisten, al- 

lein auf Produktqualität zu setzen? 

Doch manchmal lebt der Pioniergeist 

noch auf, wird Mut zum Risiko sogar be- 

lohnt: 1998 konnte Sunflowers sein spe- 

ziell auf die deutsche Kundschaft zuge- 

schnittenes Aufbaustrategical Anno 1602 
etwa 400.000-mal verkaufen - ein Jahr- 
zehnt zuvor fand ein Kassenschlager be- 

stenfalls 25.000 Abnehmer. Diesen Boom 
verdankt die Branche nicht zuletzt der 
Hardwareindustrie, wo seit C-64 oder 
MS-DOS viel an Leistungspotenzial und 
Benutzerfreundlichkeit der Rechner gear- 

beitet wurde. Statt abstrakten Pixelklum- 
pen garantieren 3D-Beschleuniger feinste 

Grafik, statt kryptischen Kommandos wie 
„load "game" ‚8,1: sys 49152” reicht un- 
ter Windows heute ein Mausklick zum 
Programmstart. Diese Entwicklung zahlt 

natürlich der User, indem er zu ständigem 
Aufrüsten gezwungen wird. Doch so ist 

er nun mal, der in der Branche viel be- 

schworene „Markt mit Massenappeal”. (rl) 

Spieleboom: 1998 wurden in Deutsch- 
land knapp fünfmal mehr PC CD-ROMs 
verkauft als 1995 

Sr 

En 

„Die Games des neuen 
Jahrtausends werden 
Vergleich aussehen w 
alle heutigen verglichen 
mit ’Space Invaders’” 

(Peter Molyneux/Lionhead Studios 

der für Bullfrog zeitlose Spiele wie 

Populous” schuf und nun an 

Black & White“ arbeitet) 

Marktentwicklung seit 1995 CD ROM 
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„Spiele werden realisti- 

scher und komplexer - 
was sie mehr und mehr 
zur ug are zum Film 

macht!” 

(Markus Stein von Remedy Enter- 

tainment, früher als „Stone” für le- 
gendäre Demos bekannt, arbeitet 

derzeit an „Max Payne”) 

Demos galten als Speerspitze des pro- 
grammiertechnisch Machbaren, Anfang 
der 90-er berichtete Dr. Freak im Amiga 
Joker sogar noch monatlich über das Neu- 
este aus der „Szene” 
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berüchtigt: Der 3D-Egoshooter landet hierzulande wegen 
übertriebener Härte bald auf dem Index. In den neu gegründe- # 

ten Media Control Charts landet 

Lucas Arts mit Rebel Assault an 
der Spitze - der Shooter aus dem 

„Krieg der Sterne” ist das stärkste Argument sich endlich 
ein CD-ROM-Laufwerk zuzulegen 

wie vor teuersten Spiel aller Zeiten 

Vor zehn 
branche eben noch kein Massenmarkt 

wanzig Jahren war die Spiele 

sondern im Gegenteil eine Domäne ein- 

gefleischter Fans. Ging es den von der 

breiten Öffentlichkeit als „Freal 

bei jelten Compu-Jüngern anfangs vor 

wiegend darum 

felhaftem Ruhm und kostenlosen Games 

zu kommen, war es mit dem Knacken des 

Kopier 25 bald nicht mehr getan 

nR 

Traı 

bkopien zusätzl h eingebaute 
ıbten hilfreiche N »geleien 

integrierte Vor ren oft schöner 

anzusehen als das eigentliche Spie| 

Aus dem Wet nerb der Crackergrup- 

pen untereinande tand eine eigene 

Szene”. Doch 

Lager: Die 

Subkultur, die sogenannt 
ich 
Prog 

> waren des bloßen Crackens müde 

eines Tages spaltet 

klich talentierte mierer der 

und bauten ihre Intros z 
an Demos au 

sie die Verfolgung durch erboste Herstel- 

So brauchten 

ler nicht mehr zu fürchten und konnten 

Die kleine Firma 3Dfx entwickelt den Voodoo-Chip- 
satz für erstmals wirklich spieletaugliche 3D-Hard- 

warebeschleunigung. Für das Spiel des Jahres wirdso 
etwas aber gar nicht benötigt: Westwoods Echtzeitstrategical 

begnügt sich mit Iso-Look. Weitaus mehr optischen 

Aufwand treibt Origin in Wing Commander 4, dem 
mit rund 10 Mio. US-Dollar Entwicklungskosten nach 

1995 

Command & Conquer 

1996 

Netscapes Navigator 
setzt sich als Standard- 

browser durch und er- 
hält erst später Konkur- 

renz durch den „Micro- 
soft Internet Explorer” 

zeigen, was aus der jeweiligen Hardware 

-64 über den Atari ST und Amiga 
bis hin zum PC) herauszukitzeln war. Kein 

(vom ( 

ınder, dass bald auch die Industrie auf 

die in schöner Regelmäßigkeit öffentlich 

abgehaltenen Demo-Parties wie die all- 

El The Gathe 

ring" aufmerksam wurde und dort so 

zukünftigen Mitarbeiter rekru- 

liche „Assembly” oder 

mancher 

tierte. Zwei Beispiele: Markus Stein war in 

der Gruppe „Dust” einst als „Stone” k e 

kannt und hat zuletzt für den finnischen 

Entwickler Remedy Entertainment am Re- 

ferenz-Benchmark Final Reality gearbei- 

tet. Und Magnus Högdahl kannte man in 
der Szene als „Vogue” von „Triton", als 

er legendäre Demos wie Crystal Dreams 2 

programmierte - heute entwickelt er für 
rbree das Spiel Sorcery 

Inzwischen gibt es zwar noch Raubkopie- 
rer, aber keine echte Szene mehr 

Während es vie 

den CD-Brenner warm zu halten, herrscht 

an Demos kaum noch Interesse. Auch 

nicht seitens der „Co 

der”, die durch Win- 

dows die volle Kontrol- 

le über die Hardware 

verloren haben. Wenn 

der alte Geist über- 

haupt noch spürbar ist, 

dann auf Netzwerk- 

Parties — das sind quasi 

die Szene-Events 

2000. (pk 

nur noch darum geht 



Die fesche Lara Croft verhilft Entwickler 
Core Design und Publisher Eidos in 

Tomb Raider zu Weltruhm 

Zum Abschluss werfen wir noch einen 

kurzen Blick auf die Entwicklung des 

Gerüsts, auf dem jede Software basiert 
Hätte vor etwa zehn Jahren der PC nicht 

die Heimcomputer als „Alleinunterhalter” 

abgelöst, sähen die Dinge heute wohl 

ganz anders aus. Denn davor drehte sich 
die digitale Welt erheblich langsamer: Als 
Commodores 8 Bit-Rechner C-64 nach 

überragendem Verkaufserfolg im Juli 

1985 vom 16 Bit-Modell Amiga abgelöst 

wurde, störte sich niemand daran, dass 

dessen CPU vom Typ Motorola 68000 be- 

reits seit September 1979 auf dem Markt 

war - die „Freundin” wurde allenthalben 
als Grafikwunder bejubelt 

Mitte der 90-er hatten Spielkonsolen wie 

das Super Nintendo und die offene 

Systemarchitektur des PCs dem bis dato 

marktbeherrschenden Amiga freilich das 
Wasser abgegraben; Commodore tau- 

melte in die Pleite. Kein Wunder, wenn 

man auf eine abgespeckte Amiga-Umset- 
zung des Überspiels Wing Commander 
ewig warten musste, während auf dem 

— - 

„ Ultima Online macht Internet-Gaming 
weithin populär, die Erweiterung „The Se- 

 cond Age” erscheint ein Jahr später auch 

in einer deutschen Version 

Unser Redakteur Jack Fischer muss 
sich bei der von ihm grafisch in 
Szene gesetzten Echtzeitstrategie 
Terra Inc. im Joker mit mageren 65 
Prozentpunkten begnügen. Insge- 
samt bricht Entertainmentsoftware 

in Deutschland aber einen Rekord 
Mit über zwei Milliarden Mark Jah- 

resumsatz überflügelt man die Vi- 
deobranche! 

Hardware im Wandel] 

PC flugs die EGA-Karte ausgetauscht war 

und der Weltraum statt in 16 plötzlich in 

256 VGA-Farben erstrahlte. Die folgen- 
den Teile von Origins ungemein populärer 

Space-Opera waren es auch, welche die 
Aufrüstspirale unter den Spielern in Gang 

setzten: Bis hin zu Wing Commander 3 

anno 1995 benötigte jede Fortsetzung 

deutlich bessere Hardware als die allge- 

mein verfügbare 
Als im Jahr 1996 die ersten ernst zu neh- 

menden 3D-Beschleuniger erhältlich wa- 

ren, wendete sich das Bild allerdings lang- 

sam ins Gegenteil: Heute hinken die Spie- 

le dem Potenzial der Hardware hinterher. 

Im Halbjahresrhythmus erscheinen neue 

Kartengenerationen mit Immer neuen 

Fähigkeiten und es vergehen viele Mona- 

te, bis diese von den ersten Games ausge- 
nutzt werden. Ganz ähnlich sieht es auf 
dem Markt für Prozessoren aus, wodurch 

sich der Kreis schließt. Durch die zahllosen 
Hardwarekombinationen bekommen wir 

zu Beginn des neuen Jahrtausends 

womöglich wieder Zustände wie zur ver- 

Während an der Hardware-Front 
mit Pentium 3 und immer stär- 
keren 3D-Beschleunigerkarten 
mobil gemacht wird, setzen die 

Softwarehersteller weitgehend 
auf Bewährtes. In aller Munde 
Der Millennium-Bug entsteht 

durch Software, die nur zwei Jah- 

reszahlen kennt. 

Erstmals sollen Prozessoren die Schallmauer 
durchbrechen: Modelle mit Taktraten von 
1000 MHz sind angekündigt. Außerdem sol- 
len Datentransfers über ADSL, die Stromlei- 
tung oder Satellit das Internet schneller und 
preiswerter machen 

Millennium Extra 

gangen geglaubten Epoche der Heim- 

computer und Software muss für ver- 

schiedene Plattformen eigens program- 

miert werden. Womöglich kommt aber 

auch bald das Holodeck fürs Wohnzim- 
mer - lassen wir uns überraschen! (mh) 

„Es wird ein Generations- 

wechsel in der Spiele- 
industrie stattfinden, der 

die gesamte Branche 

schrittweise, aber nach- 

haltig verändern wird! 

(Entwickler David Braben, der einst 
mit „Elite” Weltruhm erlangte und 

dessen neues „V 2000” die Vollversi- 

on unserer letzten Cover-CD war) 

Verspielte Hardware im Wandel der Zeit: links ein C-64, mittig 
ein Amiga und daneben die neueste Konsole, Segas Dreamcast 
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Innovativ und genial 
Das Dezember-Editorial ist Michael wirklich sehr gut gelungen, nur 
finde ich, dass er die Lage auf dem Spielemarkt in Bezug auf Innova- 
tion und Genialität zu optimistisch einschätzt. Grundsätzlich ist die 

Situation eher traurig: Es würde mich sehr betroffen machen, wenn 
Spiele wie „Der Verkehrsgigant” in die Verkaufscharts kämen - ein 
offensichtliche Plagiat von „Transport Tycoon” 
Das letzte wirklich innovative Spiel für den PC war „MDK”, das letz- 
te geniale „Civilization 2". Wenn man heute geniale Games sehen 
will, dann installiert man den Mame-Emulator oder zockt eine Run- 
de „Tetrinet”. Apropos: Wie sieht es eigentlich mit einer ständigen 
Emulatorrubrik aus? Die N64- und Playstation-Emulatoren müssten 
ja nicht behandelt werden; Mame, Raine und Hive würden reichen 
Florian Schulz, E-Mail: fschulz@myrealbox.com 

Also eine ständige Rubrik zu Arcadespielen aus den 80-ern, die mit- 
tels Emulator auch auf dem PC lauffähig sind? Das kann doch kaum 
der Inbegriff von Innovation und Genialität sein, sorry. Ab und an 
ein Special zu diesem Freak-Thema muss aber natürlich drin sein — 

wie zuletzt in Ausgabe 5/99. 

Quo vadis, Lara? 

Zu euren Befürchtungen bezüglich „Tomb Raider 4" muss ich euch 
leider Recht geben! Ich habe gestern die Demo heruntergeladen - 
verlorene Zeit! Die gleiche unmögliche Kameraführung (man sieht 
nicht was vor einem ist), absolutes Autozielen (man muss den Geg- 
ner gar nicht sehen, Lara nimmt ihn schon aufs Korn) und dieselben 
Grafikfehler (Arme verschwinden in Wänden) wie gehabt. Wenn 
sich nicht noch einiges ändert, haben wir jetzt das erste TR mit ei- 

nem verdienten Rating zwischen 60 und 70 Prozent. Naja, gehe ich 
halt weiter mit Rynn oder Mike LeRoi fremd. 
Thema Stadtgespräch: Meine Güte, wen sprecht ihr denn da an? 
Letztes Mal haben 14-jährige Kinder erklärt, wie sich Computerspie- 
le verändert haben, jetzt befragt ihr Leute über 50 nach ihrem Ver- 
haltnis zu Kindern und Computerspielen. Eine genauere Zielgrup- 

pensuche scheint mir angebracht! 
Frank Kelle, E-Mail: frankkelle@01019freenet.de 

Unser Stadtgespräch lebt nicht zuletzt von der Zufälligkeit der Be- 
fragten, Lara bekanntlich von ihrem guten Ruf. Warum Letzterer in- 
zwischen ein paar Kratzer bekommen hat, steht auf den Seiten 

FOKUSsierung auf Bad Reichenhall 

Am 7.11.99 hat der Fernsehjournalismus einen neuen Tiefpunkt 
erreicht: Als Pro Sieben in Focus-TV über den Amoklauf von Bad 
Reichenhall berichtete, hat man nur Dreck abgelassen - bitte ent- 
schuldigt den Ausdruck. Da wurde verkündet, wie „das Videospiel 

zur Wirklichkeit wurde”, „der 16-jährige das Morden auf dem PC 
übte" oder dass „Politiker die Waffengesetze verschärfen und die 
PC-Läden genauer durchsuchen sollten”. Interessant, dass direkt 
im Anschluss ein blutrünstiger Actionfilm gesendet und mit 
Sprüchen wie „je später der Abend, desto härter die Action” be- 
worben wurde 

Tracer, E-Mail: Atriscape@gmx.net 

Habt ihr kürzlich Focus-TV gesehen? Zu einem Ausschnitt von 

„Tomb Raider“ hieß es da wortwäörtlich: „Wie ein Videospiel aus 

einem Kind einen Mörder macht!” Ich finde es schrecklich, was zu 
Allerheiligen in Bad Reichenhall passiert ist, aber man sollte nicht 
gleich wieder den Spielen die Schuld daran geben. Dass der Vater 
des Amokschützen Waffen im Haus hatte und diese dem Jungen 
auch noch zugänglich waren, dafür können Lara & Co. ja wohl 
nichts! 
Jens Adebar, E-Mail: F,Adebar@t-online.de 

Scheinbar sind die Reporter von Focus-TV der Meinung, dass wir 

Computerspieler alle manipulierbare Tölpel seien, die nach ein bis 
zwei Runden „Half-Life” die Realität nicht mehr von Fiktion unter- 
scheiden können. Mir jedenfalls ist es noch nie passiert, dass mit- 
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Zum Millennium macht sich Endzeit- 

stimmung breit: In Bad Reichenhall hat 
ein junger Spielefreak ein Blutbad ange- 

richtet, im Internet prophezeit ein 

Spielehersteller sich selbst wegen 
schlechter Testberichte den Untergang. 
Um diese und andere Themen drehen 
sich die neuesten Leserzuschriften. 

44145. Doch zum Fremdgehen bietet sich jetzt ja auch ein gewisser 
Indiana Jones an 

Kritik-Krampf 

Hallo, ihr Geistreichen, ich lese euer Heft nun seit der Ausgabe 7/98 
und bin seit genau einem Jahr stolzer Besitzer eines Abos. Der Joker 
ist nach wie vor das beste PC-Mag auf dem Markt, trotzdem habe 
ich ein paar Kritikpunkte zusammengetragen 

1. Euer Heft ist zu dünn, man könnte doch die Spieletests etwas ver- 
längern und die Hardwareabteilung aufstocken. Jedenfalls muss der 
PC Joker über 200 Seiten haben, schon allein wegen der dickeren 
Konkurrenz! 

2. Die letzten Cover gefielen mir überhaupt nicht, die Jubiläumsaus- 

ten im Einkaufsbummel plötzlich der freundliche Herr hinter der 
Wursttheke aussieht wie ein besessener Forscher, ich auf rot schal- 
te und ihm das Gesicht auf links drehe! Ich habe sogar Zivildienst 
geleistet, womit ich wohl ganz aus dem Klischee der TV-Apostel 
falle 

Harper, E-Mail: Harper@01019freenet.de 

Sicherlich mag es ein Fehler des Kaufhauspersonals sein, dem 14- 
jährigen Testkäufer von Focus-TV „Resident Evil” auszuhändigen — 

auch wenn der Titel nicht wie behauptet indiziert ist. Allerdings 
sprachen die im Bericht gezeigten Freunde des Amokschützen von 
Computerspieletausch an der Schule, was nichts anderes bedeu- 

tet, als dass das fragliche Spiel höchstwahrscheinlich nicht aus 
dem Laden, sondern wohl eher aus dem Brenner kam! 
Oliver Thieß, E-Mail: thiess@student.uni-kl.de 

Zu meiner Schande muss ich gestehen, den Beitrag in Focus-TV 
verpasst zu haben - aus mittlerweile offensichtlichen Gründen 

zählt diese Sendung nicht zu dem von mir bevorzugten TV-Ange- 

bot. Aus leidvoller Erfahrung mit ähnlich „seriösern” Journalismus 
stimme ich jedoch auch so mit unseren Lesern voll überein. Die 
immer wieder hervorgekramte Verquickung von Computerspielen 

mit den Gewalttaten offensichtlich gestörter Jugendlicher ist nicht 
nur lächerlich, sondern verstellt auch den Blick auf das wahre Pro- 
blem: soziale Missstände, deren Ursprung in aller Regel im Eltern- 

„ haus zu suchen ist! 



gabe sah sogar richtig lächerlich aus. Besser waren z. B. die Ausga- 
ben 10/99 mit dem tollen „Shadowman”-Bild und 9/99 mit dem 
geilen „Unreal Tournament”-Luder - lechz! 
3. Hattet ihr in der Ausgabe 12/99 einen kleinen Krampf, oder wa- 
rum bewertet ihr fünf Spiele mit genau 85 Prozent und keines darü- 
ber? Gibt es über der 85 nichts mehr? 100, wo bist du? 
4. Warum schreibt ihr immer wieder, dass die Grafik bei „GTA 2” 
altbacken sei? Gut, die Vogelperspektive ist nicht gerade zukunfts- 
weisend, aber bei einer echten 3D-Ansicht würdet ihr euch über 
schlechte Übersicht und miserable Kameraführung beklagen. Im- 
merhin muss man sich hier nicht mit einem Handling ä la „Driver” 

herumärgern! 
Clemens Franke, E-Mail: 320033826297-0001@t-online.de 

1. Was uns mancher Mitbewerber an Umfang voraus hat, versuchen 
wir traditionell durch redaktionelle Qualität und große Vollversionen 
für kleines Geld wettzumachen - der falsche Weg? 
2. Covermotive sind natürlich grundsätzlich Geschmackssache, doch 
diesen Monat sind wir uns wohl einig; Die süße Military-Maus zu 
„Sudden Strike” schlägt selbst einen „Shadowman” um den Lechz- 
Fator 10! 
3. Über 85? Wer kann schon so weit zählen?! 
4. Wir wollen alles: zukunftsweisende 3D-Grafik und Übersicht, Kaf- 
fee und Kuchen, Gott und die Welt! 

V wie Virus 

Obwohl mir euer Heft sehr gut gefällt, habe ich eine dolle Be- 
schwerde: „V2000”, eure Vollversion von Ausgabe 12/99, enthielt 
einen Virus, wodurch der Computer meines Vaters zerstört wurde 
Es traten dauernd Windows-Schutzfehler auf, nach denen man den 
Rechner neu starten musste. Jetzt darf ich dafür bezahlen und krie- 
ge wahrscheinlich noch eine Woche Hausarrest 
Lars Andreae, Kalkofen 40, 37077 Göttingen 

vera 
U EN Be IL 

Um es mal in aller Deutlichkeit zu sagen: Alle auf unseren Begleit- 
CDs veröffentlichten Programme werden genauestens überprüft 
und sind garantiert virenfrei! Es gab trotz der rund 120.000 verkauf- 
ten Exemplare der Nummer 12/99 auch keine weitere Beschwerde 

dieser Art - falls sich der Compi deines Vaters also einen Schnupfen 
geholt hat (Viren verursachen nur in den seltensten Fällen klare Win- 
dows-Schutzfehler), dann bestimmt nicht bei uns. Es scheint mir 
aber ohnehin wahrscheinlich, dass hier ein veralteter Virenscanner 
neuere Dateien falsch interpretiert und dadurch eine wichtige Sys- 
temdatei zerschossen hat. Wir heben deinen Hausarrest daher post- 
wendend auf. 

Heft-Romane 
Ihr kennt doch alle die „Mechwarrior”-Games? Zu diesem Szenario 
gibt es die äußerst spannende „Battletech”-Buchreihe und ich wun- 
dere mich darüber, dass keine ähnlichen Romane zu „Command & 
Conquer” geschrieben werden. Deshalb mein Vorschlag: Schreibt 
doch einen C&C-Fortsetzungsroman, von dem sich jeden Monat eı- 
nige heraustrennbare Seiten im Heft wiederfinden! 
Matthias Holz, H.Burmeister Str. 3, 18435 Stralsund 

Hübsche Idee. Bloß: Wenn du wüsstest, wie heikel Westwood mit 
der C&C-Lizenz ist, hättest du sie gleich wieder verworfen. Aber viel- 
leicht tauchen entsprechende Romane ja wirklich bald im Buchhan- 
del auf. 

Blindflug 
Der Video-Mitschnitt von Michaels Besuch bei NBC Giga ist echt klas- 
se, auch wenn der Mann noch ein wenig „Gran Turismo” üben soll- 
te, bevor er sein Vorhaben mit dem PSX-Magazin in die Tat umsetzt. 
Ich hatte den Eindruck, dass er nicht eınmal die Strecke kannte... 
loannıs Nikitopoulos, E-Mail: loannis.Nikitopoulos@t-online.de 

Biing! Programmierer a 

Ehe ich auf die folgenden (teils gekürzten) Flame-Mails eingehe, 
hier ein Auszug von der Herstellerhomepage, auf der die Mitarbei- 
ter von reLine wegen der Testergebnisse ihrer erotischen Wirt- 
schaftssim „Biing! 2” den Stein ins Rollen brachten 
„BIING! 2 wird mit zum Teil haarsträubenden Testberichten 
von der Presse zerrissen. Wären diese Tests fundiert, wür- 
den wir es ja verstehen, aber offensichtlich gibt es einige 
Redakteure, die das Spiel weder richtig gespielt noch eine 
objektive Meinung dazu abgegeben haben. Diese Testbe- 
richte zerstören die Firma reLine. Jeder weiß, dass die Kauf- 
entscheidung vieler Kunden von Testberichten abhängt. 
‚Anders gesagt: Bei geringen verkauften Stückzahlen wird 
es keine weiteren reLine-Produkte geben. Kein BIING! 3 und 
auch kein Oil Imperium 2.” 

Diese Testberichte beweisen mir nur eins: Die Tester müssten 
selbst getestet werden, bevor man sie auf die Menschheit loslässt! 
Wer „Biing! 2” so beurteilt, beweist damit seine eigene Inkompe- 
tenz. Ich finde das Spiel absolut faszinierend und kann diese Beur- 
teilung nicht nachvollziehen 
Christine, E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor 

Vor zwei Wochen habe ich „Biing! 2” gekauft und bin begeistert 
absolut genial und noch besser als Teil 1. Die Tests sind sch..., lasst 
euch von denen nicht unterkriegen. Ich bin schon beim 62. Spiel- 
tag und total süchtig! Ihr seid geil, macht weiter so; „Bing! 3” 
werde ich mir auch kaufen 
E-Mail: EuroMastr9@aol.com 

Der Verdacht liegt nahe, dass manche Tester zu lange in den USA 
verweilt und sich dort mit der Prüderitis infiziert haben. Was eini- 
gen wohl noch nicht aufgefallen ist: B2 ist eine knallharte WiSim 
mit viel Witz und Situationskomik sowie etwas Erotik. Ich wäre 
stark dafür, dass das Game noch einmal von einem kompetenten 
Tester unter die Lupe genommen wird, der sich nicht nur das Intro 

anschaut und nach vier Minuten mit dem Test aufhört! 
Alex, E-Mail liegt der Redaktion vor 

Leider musste ich in der letzten Ausgabe des PC Joker einen Kom- 
mentar über das Spiel „Biing! 2” lesen, der alles andere als seriös 

recherchiert war. Dieses Spiel ist die erste gelungene Wirtschafts- 
simulation seit „Anno 1602” und „Der Planer 2”. Einziger Unter- 
schied: B2 ist in einer witzigen Fassade verpackt, was die normale 
Tristesse einer Wirtschaftssimulation nicht durchscheinen lässt. Ich 
glaube, mir als großem Anhänger des Genres anmaßen zu dürfen, 
zu sagen, dass „Biing! 2” eine schwere und nur mit Raffinesse zu 
bestehende Simulation ist, welche durch langen Spielspaß über- 
zeugt. So hoffe ıch, dass Sie eine weitere Bewertung abgeben 
werden und das Spiel nochmals testen 

Tobias Wilmsen, E-Mail: yakko@gmx.de 

Ich finde die Aktion der Firma reLine gegen die Spielezeitschriften 
eine Unverschämtheit! Das Spiel ist num einmal Schrott, Ich hatte 
es mir für eine Woche ausgeliehen, es aber bereits nach zwei Ta- 
gen wieder zurückgebracht. Ich finde, ihr solltet rechtliche Schritte 
einleiten, euer Test war jedenfalls vollkommen in Ordnung und die 
Wertung gerechtfertigt! 
The Master, E-Mail: crnagora13@hotmail.com 

Natürlich: Wenn ein Spiel in der Presse flächendeckend durchfällt, 
dann liegt es zuletzt an der Produktqualität, So wie es an den 
Testberichten liegt, wenn das Teil dann niemand kaufen mag. 
Dass sich unser Markus sehr wohl ausgiebig mit „Bing! 2” be- 
schäftigt und einen nachprüfbar objektiven wie seriösen Test dazu 
abgeliefert hat, brauche ich eigentlich nicht zu erwähnen. Man 
sollte sch bei reLine lieber auf bessere Arbeit besinnen, statt an ei- 
ner völlig haltlosen Dolchstoßlegende zu stricken, indem ver- 
fälschte Testzitate über das Netz verbreitet werden. Dann würden 
sich für die kommenden Titel bestimmt auch genügend Käufer 
finden — sowie eine positive Berichterstattung in der Fachpresse. 
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ER 
Dein Eindruck hat dich nicht getäuscht, im Gegenteil. Unser Boss 
war recht stolz, unter TV-Bedingungen bei seinem ersten Versuch an 
einem Playstation-Racer gegen Profi George Zaal ganz manierlich 

abgeschnitten zu haben. Doch zu deiner Beruhigung: Im Falle eines 
neuen Konsolenmags hat er versprochen, keine Tests zu schreiben! 

Amiga forever 

Lieber Herr Labiner, ich habe mir von der aktuellen Ausgabe das 
GIGA-Video angesehen und muss Ihre Aussage kritisieren, der Ami- 
9a sei zu seiner Zeit sehr gut gewesen. Ich bin vielmehr der Mei- 
nung, dass der Amiga auch heute noch sehr gut ist! Wenn Sie in ei- 
nem Amigaheft der Konkurrenz blättern würden, müsste Ihnen auf- 

fallen, dass es auch heutzutage sehr viel Soft- und Hardware für die- 
sen Computer gibt. Ich selbst benutze meinen Amiga 1200 HD noch 
immer für viele Spiele und Anwendungen, ganz einfach weil die 
Workbench 3.0 oder 3.1 besser als Windows 95 oder 98 funktio- 
niert, Wann schmiert ein Amiga schon ab? Nie, im Gegensatz zu 
meinem selbst eingerichteten AMD mit 350 MHz 

Wäre der Amiga vor zehn Jahren nicht gewesen, hätten Sie heute 
kein Jubiläum. Gut, es gab eine Krise, aber die treuen User haben 
Ihre Maschinen behalten und sind noch heute stolz auf ihre „Freun- 
din”. Da nun diese Krise überwunden ist, möchte ich Sie fragen, ob 
es nicht Zeit für eine Umfrage wäre: Wie viele Leser würden wieder 

zum Amiga Joker greifen, wenn Sie ihn von neuem herausbrächten? 
Wie wäre es, wenn Sie das Mag zu Beginn nur in einer kleinen Auf- 

lage unters Volk bringen und die Verkaufszahlen abwarten würden? 
Markus Kuhn, Marktgasse 5, 72070 Tübingen 

Das Wort hat unser Chef: Lieber Herr Kuhn, wie gesagt zähle ich 
mich zu den treuesten Freunden der „Freundin“ — auch viele meiner 
Redakteure wie z. B, Ihr Namensbruder Markus benutzen zu Hause 
noch ihren alten Amiga auf die eine oder andere Art. Wenn man 
mal ehrlich ist, kann aber von einer „überwundenen Krise” keine 
Rede sein, vielmehr ist der Amiga nur noch ein sehr blasser Schatten 

seiner selbst. So blass, dass in Wahrheit selbst ein Fanzine Absatz- 
probleme hätte, von einer aufwendigen Zeitschrift wie dem Joker 

gar nicht geredet. Hier spielen wirtschaftliche Erwägungen eine 
wichtige Rolle, denn ich kann nicht aus nostalgischen Motiven her- 
aus die Arbeitsplätze meiner Mitarbeiter gefährden. Und seien Sie 
versichert: Mir liegen alle aktuellen Marktdaten vor, das ist schließ- 
lich mein Job als Herausgeber. Mal ganz davon abgesehen, dass sich 
ein solches Magazin mit nur etwa zwei echten Neuerscheinungen 
pro Monat kaum füllen lässt 

Der Ernst des Lebens 

Als ich euch vor zwei Jahren abonnierte, war ich fest davon über- 
zeugt, die beste PC-Spielezeitschrift überhaupt zu bestellen. In letz- 
ter Zeit hat sich diese Meinung allerdings doch etwas geändert: Ne- 
ben meinem Hauptkritikpunkt (lieber nur eine Vollversion, dafür 
mehr Demos) stört mich vor allem euer Ernst - gibt es denn keinen 
Humor mehr in deutschen Spielezeitschriften? Das einzige, was ihr 

in der Art zu bieten habt, sind die Ghost Activities und das ist ein- 
fach zu wenig! 

Dass es auch anders geht, zeigt eine wirklich geniale französische 
Zeitschrift: Joystick! Dieses Heft ist gleichzeitig lustig und (mehr oder 
weniger) informativ. Ich hoffe daher, ihr findet jemanden, der euch 
meinen eingescannten Beispieltext übersetzen kann. Wenn ich da- 
mit etwas ändern könnte, würde ich mich auch selbst opfern 
Markus Hehn, E-Mail: Markus.Hehn@gmx.de 

Humor ist, wenn man trotzdem lacht? Auf der uns überlassenen Sei- 
te deines Lieblingsmagazins lässt sich der Autor eines Previews zu 
„N.l.CE. 2” über die „deutsche Art der Menüführung” aus, die er 
für eine niedere Rache für das verlorene Elsass hält. Da haben wir 
schon mehr gekichert, zumal der Mann von dem Spiel selbst offen- 
bar relativ wenig Ahnung zu haben schien. Wir dachten bislang, un- 
terhaltsamer Schwachsinn ohne mühsame Recherche sei das Vor- 
recht von Satirezeitschriften, ließen uns aber gerne eines Besseren 
belehren. Bloß: Haben wir dann nicht ernsthaft mit Briefbomben 
von reLine zu rechnen?! 
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Bildsprache 

Gerade habe ich diese herrliche „Computer Bild Spiele” gelesen; Es 
ist schon beeindruckend (bäaihndruukähnd), wie einfach heutzuta- 
ge die korrekte (kohräkkde) Aussprache von englischen Wörtern ge- 
schult werden kann. Sätze mit englischen Bestandteilen wie: „Nehm 
ıch den Dscheu-Sstick, das Gäimpätt oder lieber einen anderen Kon- 
trohler?” oder „Spiele ich nun Räimän 2 Se Gräit Iskäip, Wörtjua Fei- 
ter 3 Tihm Bätte’ oder doch lieber Meit and Mädschick Ssewen'?" 
machen endlich auch für den antianglizistoiden Menschenschlag 
Sinn! 

Naja, im Prinzip bewerte ich diese neue Spielezeitschrift positiv, auch 
wenn ich sie gelesen und für schlecht befunden habe: Sie wird hof- 
fentlich endlich für eine breitere Akzeptanz von Computerspielen in 
der Öffentlichkeit sorgen. Keep on jokin’! 
Oliver Thieß, E-Mail: thiess@student.uni-kl.de 

Bitte kein schlechtes Wort (ob deutsch oder englisch) gegen die ge- 
schätzten Kollegen: Nur den deutlichen Hinweisen auf das Glossar 
in jedem Text der „Kompiuta Bild Spiele“ hat es Boris Becker vermut- 
lich zu verdanken, dass er jetzt weiß, was das Internet überhaupt 

ist! Am Ende hätte ihn Babs via AOL noch sonst wohin geschickt 

Bildersprache 
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Tja, wenn man so nett gebeten wird, können selbst wir nicht hart 
bleiben: Die gewünschte CD müsste dich inzwischen erreicht haben, 
viel Spaß damit! 

Was geht? 
Das sage ich Ihnen ganz konkret und zwar just auf diesen Seiten 
in der nächsten Ausgabe. Vorausgesetzt, Sie haben Fragen, Anre- 
gungen oder Kritikpunkte, die Sie mir bis dahin per Brief oder E- 
Mail zukommen lassen - gegebenenfalls leite ich die Korrespon- 
denz auch an betroffene Hersteller weiter. Auf Wunsch veröffent- 
liche ich Ihren Beitrag selbstverständlich anonym, ansonsten wird 
Leser/Leser-Kommunikation durch den Abdruck von Name und 
(Mail-)Adresse gefördert. Falls kein öffentliches Interesse vorliegt, 
ist auch eine persönliche Beantwortung möglich, wozu Sie aller- 
dings das RÜCKPORTO nicht vergessen dürfen. 

Joker Verlag 
„Ghostwriter” 

Max-Loidl-Weg 4 

D-85598 Baldham 

E-Mail: 

leserbriefe@pcjoker.de 
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Lesererhebung 2000 
Der Rechner ist (hoffentlich) millenniumsicher gemacht, da darf im Joker erst recht kein 
Jahr-2000-Bug stecken: Um Ihnen auch zukünftig das Mag Ihrer Wünsche bieten zu kön- 
nen, haben wir einen Fragebogen zusammengestellt. Wer ihn ausgefüllt retourniert, 
nimmt an der Verlosung von Preisen im Gesamtwert von über 75.000 Mark teil! 

Eine Auflistung mit genauer Beschreibung der Preise finden Sie ab Seite 
Mit h d klusi 20. Die Gewinne werden unter allen verlost, die 

' ANaC en und exklusive nsden folgenden Fragebogen bis zum 
Preise im Wert von über 31.12.1999 ausgefüllt schicken - einfach aus 

75.000 Mark gewinnen! 

Joker Verlag 
„Lesererhebung 2000” 

Max-Loidl-Weg 4 dem Heft trennen oder als Fotokopie. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen, persönliche An- 
gaben dienen lediglich internen Statistiken, die Zieladresse lautet: 
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1) BESITZ UND ANSCHAFFUNG VON GERÄTEN 2) COMPUTERNUTZUNG \ 

im Haushalt vorhanden Kauf geplant PC-Spiele [6] ! 
Pentium bis 233 MHz [0] [6] Online-Spiele [0} N 
Pentium 2 ab 266 MHz [0] 0) bevorzugter Spiele-Server: \ 
Pentium 3 [o} [o} Textverarbeitung oO ı 
Celeron ° {0} Tabellenkalkulation oO 
AMD/Cyrix (0) (0) Lernprogramme oO | 
bis 32 MB RAM ° [o) Bild- und Videobearbeitung [o} I 
bis 64 MB RAM ° [6] Musik {0} 1 
128 MB RAM oder mehr ° ° Fax [6] 1 
DVD-Laufwerk [o) {0} Homebanking [o} ! 
Drucker ° [6] Internet o° ! 
Scanner {0} [0} E-Mail [0] L 
Game Boy [6] [6] 1 
Playstation (6) [e) 3) ONLINE 1 
Nintendo 64 [6] [6] 1 
Dreamcast [0] [0] nutze ich geplant \ 
Playstation 2 {0} {0} AOL-Zugang [0} [eo] 1 

CompuServe-Zugang ° oO 1 
Rechner Modell: T-Online-Zugang ° oO ı 

andere Online-Dienste: 
Soundkarte Modell: Internet per Call [e] ° ! 
Anzahl Lautsprecher 20 40 so mein Provider: 1 

lokales Netzwerk [6] [o) B 
Grafikkarte Modell: Modem ° o f 
Grafikchipsatz: ISDN [6] [6] h 
3Dfx Voodoo 1 [6] [6] Internet per Satellit [o) [6] ! 
3Dfx Voodoo 2 oO oO Internet per Steckdose ° ° ' 
3Dfx Voodoo 3 [0 (0) kein Online-Zugang ° I 
3Dfx Voodoo Banshee o [o) N 
ATI Rage oO o 4) INTERNETNUTZUNG 
Nvidia Riva 128 ° oO ! 
Nvidia TNT 1 ° ° nur beruflich ° ! 
Nvidia TNT 2 ° oO nur privat ° N 
Nvidia Ge-Force 256 jo) jo) beides [0] H 
Matrox G200 jo} [0] eigene Homepage privat O beruflich O ı 
Matrox G400 [e) [e) ! 
53 Savage ° ° 5) INHALT PC JOKER HEFT & SPIEL ! 53 Virge ° ° | 
Eingabegerät: gerade richtig mehr davon weniger/anders ! 
Lenkrad ° [6] Inhaltsverzeichnis o° {6} [e) 1 
Joypad [6] [6] Editorial/Meinung {6} [6) [6) 1 
Joystick [o) [o} Interna {0} [0} [o) ! 
Trackball {0} {0} Seiten zur Cover-CD [0) oO [®) \ 
PC Dash [0] [0] Stadtgespräch [6] [0] [0] \ 
Force Feedback Unterstützung [0] (®) Branchen-News [0) [o) [6] ! 

n 
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gerade richtig mehr davon weniger/anders 

Hardware-News 
Spiele-News 
Messeberichte 
Herstellerporträts/besuche 
Interviews 
Previews 

Tests 
Kurztests 
Update-Service 
Charts 
Specials 
Preisausschreiben 
Hardwareberichte 
Online Guide 
Lösungshilfen 
Comic 
Leserbriefe 
Shop 
Vorschau 
CD: Spiele 
CD: Demos 
CD: Videos 
CD: Sonstiges 
Folgendes in diesem Heft 
gefiel mir: 

OoO000000000000000000000 OOO000000000000000000000 OOO0O0O0000000000000000000 

gefiel mir nicht: 
hat leider gefehlt: 

6) LESEVORLIEBEN 

Ich interessiere mich besonders für 
die Spieletests mit Wertung ° 
Hot Spot, Previews, News usw. [o) 
beides {0} 

7) COVER 

Die Titelseite dieser Ausgabe finde ich optisch 
prima O okay O 
Die Klebebindung finde ich 
prima O okay © schwach O 
Der Informationsgehalt (Themenauswahl) des Covers ist 
prima O okay O schwach O 
Die CD-Aufmachung ist 
prima O 

schwach O 

okay O schwach O 

8) SPIELEGENRES 

Folgende Genres interessieren mich besonders: 
als Test im Heft auf der Cover-CD 

3D-Shooter 
Abenteuer 
Action 
Actionabenteuer 
Brettspielumsetzungen 
Flipper 
Hüpfspiele 
Info/Edutainment 
Echtzeitstrategie 
Rundenstrategie 
Rennspiele 
Simulationen 
Sport 

Wirtschaftssimulationen OoO000000000000 OoO0000000000000 

Lesererhebung 2000 

9) EINKAUF 

Das Jahresbudget meines Haushalts für 
Hardware beträgt: ca. DM 
Das Monatsbudget meines Haushalts für 
Software beträgt: ca. DM 

Das Monatsbudget meines Haushalts für 
Computermagazine beträgt: ca. DM 

Beim Kauf von Hard- und Software richte ich mich nach 
Testberichten ° 
Werbung [o) 
Mundpropaganda [0 

Meine Hard- und Software kaufe ich zumeist 
im Fachhandel oO 
in Kaufhäusern, Supermärkten usw. O 

im Versandhandel oO 

10) WERBUNG IM HEFT 

Werbung im Heft halte ich für 
interessant © weniger interessant © 
Folgende Anzeige im Heft hat mir 
gefallen Seite 
weniger gefallen Seite 

11) AUF PC JOKER HEFT & SPIEL AUFMERKSAM GEWOR- 
DEN DURCH 

Freunde 
Kiosk oder andere Verkaufsstelle 
Online 
TV 

Werbung 
ganz anders, nämlich: 
Ich bin schon seit 

00000 

Jahren Leser 

12) PC JOKER HEFT & SPIEL IST 

hr durchaus nicht [7 ® 

kritisch 
informativ 
verständlich 
unterhaltsam 
aktuell 
ansprechend 

seinen Preis wert 
Die CD 
enthält aktuelle Demos 
enthält Iohnende Spiele 
enthält interessante Extras 

enthält nützliche Beigaben 
(Patches, Treiber etc.) 
ist handlich in der Bedienung 

0000000 

00 00050000000 

® 

oo 00070000000 

ö 2 5 

00 000 

13) KAUF VON PC JOKER HEFT & SPIEL 

Im Vergleich zu anderen Spiele-Magazinen gefällt mir am Joker 

besonders gut: 



Lesererhebung 2000 

Ich kaufe PC Joker Heft & Spiel 

regelmäßig [0] 
gelegentlich [0] 
nicht mehr [o} 
im Abo {0} 
künftig im Abo [0] 

14) VERLAGSSERVICE 

zufrieden verbesserungswürdig 
Abo-Service oO oO 
Abo-Werbeprämien [0] ° 
Leser-Hotline oO oO 
Joker-Shop [6] [0 

15) MITLESER 

Mein Exemplar von PC Joker Heft & Spiel 
lesen noch andere Personen lese ich alleine © 
Die Cover-CDs von PC Joker Heft & Spiel 
nutzen noch andere Personen nutze ich alleine O 

16) LESE FOLGENDE ANDERE MAGAZINE 

Spielemagazine 
Bravo Screenfun 
Games and More 
Gamestar mit CD 
Gamestar ohne CD 
Computer Bild Spiele 
PC Action 

PC Games mit CD 
PC Games ohne CD 
PC Player 
Powerplay 
Super Games 
das PC-Spielemag: 

Oo0000000000 

das Multiformatmag: 
das Konsolenmag: 
das Dreamcast-Mag: 
das Nintendo-Mag: 
das Playstation-Mag: 
Anwendermagazine 
Chip 
Computer Bild 
Computer Easy 
Connect 
CT Magazin 

Online Today 
PC Direkt 

PC Go 

PC Magazin 

PC Praxis 

PC Professionell 
PC Shopping 
PC Welt 

Tomorrow 

Win 
das Anwendermag: 

O0O0000000000000 

sonstige Magazine 
Online-Magazin: 
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Comics: 
TV-Zeitschrift: 
Zeitschriften: 
Zeitungen: 

17) GESCHLECHT 

männlich © 

18) ALTER: 

19) BERUF 

Schüler/Azubi 
Selbstständig 
Student 
Arbeiter 
Angestellter 
Beamter 
Rentner 
Hausfrau 

20) EINKOMMEN 

Das monatliches Nettoeinkommen im Haushalt beträgt 
bis 2000 DM 
bis 3000 DM 
bis 4000 DM 
bis 5000 DM 
über 5000 DM 

21) FREIZEIT 

weiblich © 

Jahre 

00000000 

00000 

In meiner Freizeit interessiere ich mich vor allem für 
Ausgehen 

Computer und/oder Spielkonsolen 
Kino 
Fernsehen 

Ausland 
Großstadt (ab 100.000 Einw.) 
Kleinstadt (20 - 99.000 Einw.) 

o 
{0} 
[0] 
oO 
° 
° 
° 

ländliche Gegend (unter 20.000 Einw.) 

23) FAMILIENSTAND 

ledig 
verheiratet 
geschieden 
verwitwet 

24) NAME UND ADRESSE 

0000 

000000 



6 CD-ROMs mit starken Vollspielen 
und brandaktuellen Demos! 

Mehr als 400 Seiten voller Tests, 
Previews, Specials und 
Lösungshilfen! 

Portofreie Lieferung in umweltscho- 
nender Klarsichthülle! 

Für nur 12,- DM statt der 
regulären 26,70 DM! 

u: 

Ja, ich bestelle die nächsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel für DM 
12,- statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM 14,70. 
Bestellung nur gegen Vorkasse möglich (Scheck oder Bargeld liegt bei). 
Wenn mit Erhalt der 3. Ausgabe nicht gekündigt wird, verlängert sich das 
‚Abo automatisch um 12 Ausgaben für 91,- DM (Ausland 100, DM). 
Davon habe ich Kenntnis genommen. 

Name/Vorname 

Straße/Hausnummer 

PLZ/Wohnort 

Dotum/Unterschrift 
(dere be Ur de Eihungcchigen PCJ 1/2000 



1/00 

Age of Empires 2 - The Age of Kings: 
Homeworld (Teil 1): 

NHL 2000: 

Tricks & Cheats 
Carnivores 2: 
Delta Force 2: 

FIFA 2000 : 
Force 21: 
GP500: 

Gulf War: 
Operation Desert Hammer 

GTA2: 
Nocturne: 
Revenant: 

Tarzan: 
Tonic Trouble: 

Trickstyle : 

ungshilfen auf CD 

Age of Empires 2 - The Age of Kings: 
The Nomad Soul: 

Prince of Persia 3D: 

“ 

| Komplettlösung 

Age of Empires 2 - The Age of Kings 
Großregentin Katja Kaslik (Black-Cat@gm«.at) glitt von ihrem Thron herab, um uns eine Komplett- 
lösung zu Microsofts neuestem Eroberungsabenteuer zu schreiben. Hier folgt ihr Schlachtbericht: 

dort nicht ein, sondern warten Sie, bis der 

Kampf beendet ist. Folgen Sie nun weiter 

dem Pfad bis zum Burgtor der Burgunder. 
Danach durchqueren Sie das Tor, gehen an 

das Osttor, durchbrechen es und bekämpfen 
die entgegenkommenden Einheiten. Gehen 

Sie durch das Burgundergebiet, über den 

Fluss und dann den Pfad entlang, bis Sie auf 
Schiffe stoßen - beladen Sie sie mit Ihren 

3) Die Briten im Norden müssen vernichtet 
werden 

Kampagne: 

Jungfrau von Orleans 

Mission 1: Eine seltsame Befreierin 

Missionsziele: 
1) Joan muss überleben 
2) Joan muss die Festung von Chinon errei- 
chen 

Gehen Sie durch das Rebellenlager und 
sammeln die Einheiten ein. Nun marschieren 

Sie Richtung Süden und folgen dem Pfad bis 
zum Schlachtfeld. Mischen Sie sich jedoch 
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Einheiten und segeln danach Richtung Sü- 

den. Bringen Sie Ihre Mannen nach der 
zweiten Flussgabelung rechts an Land, wo 

Sie weitere Verstärkung erhalten. Überque- 

ren Sie den Fluss und folgen dem Pfad bis 
zu einer Brücke - überqueren Sie sie und 

durcheilen Sie Chinon, bis Sie die Burg errei- 

chen. Damit ist diese Mission erfüllt 

Mission 2: Die Jungfrau von Orleans 

Missionsziele: 
1) Joan muss überleben 
2) Die Kathedrale von Orleans darf nicht zer- 
stört werden 

Verlassen Sie die Festung durch das Tor 
Richtung Südwesten und marschieren wei- 

ter. Nehmen Sie den Mönch mit, der später 

mit seinen Heilungsfähigkeiten von Vorteil 

sein wird. Gehen Sie weiter, beseitigen Sie 

die Briten und heilen Ihre Truppen mit dem 
Mönch, Ziehen Sie nun mit Ihren Truppen 

bis nach Blois und übernehmen das Kom- 
mando über die französischen Einheiten. Bil- 

den Sie eine Gruppe aus den Karren, d’A- 
lencon und Joan, gehen durch das nördliche 

Tor und dann weiter nach Norden. Benutzen 
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Sie dabei das Schiff, um nach Orleans einzu- 
ziehen. Nach der Begrüßung durch die Dorf- 
bewohner entwickeln Sie Pfeilfedern in der 
Waffenschmiede - damit steigen Sie in die 
nächste Zivilisationsstufe auf. Errichten Sie 
jetzt eine Belagerungswerkstatt und bauen 
Sie an jedem Tor einen Wachturm. Stellen 
Sie einige Einheiten aus Blois zur Sicherung 

der Hafenanlage ab und erschaffen einige 

Ritter. Schicken Sie Ihre Dorfbewohner 
durch das südliche Tor nach Westen, um die 
Äcker zu bearbeiten, und Ihre Ritter durch 
das nördliche Tor zur Wache. Bauen Sie mit 
neuen Bewohnern Ressourcen ab und er- 
schaffen 30 Ritter und fünf bis zehn Ramm- 
böcke, Ihr Angriff sollte in mehreren Schü- 
ben erfolgen, einer nach dem anderen - der 
Sieg ist nicht zu erringen, wenn alle gleich- 
zeitig angreifen. Haben Sie die Mauern 
durchbrochen, müssen Sie nur noch eine 
der Burgen zerstören, womit die Mission ge- 

schafft ist. 

Mission 3: Aufräumaktionen im Loiretal 

Missionsziele: 
1) Joan muss überleben 
2) Zerstören Sie mindestens drei britische 
Burgen 

Schicken Sie einen Späher flussaufwärts. 
Wenn er Schiffe sichtet, schicken Sie diese 
zu Ihren Truppen. Laden Sie diese ein und 

fahren bis ganz nach Osten. Zerstören Sie 

den gegnerischen Wachturm auf der Lich- 
tung und bauen ein Dorfzentrum im mittle- 
ren Osten. Mauern Sie den Flussübergang 
im Westen zu und stellen dort einen weite- 
ren Wachturm auf - ein zusätzlicher Turm 
im Norden sichert Sie gegen Angriffe. Bauen 
Sie nun einen Hafen im Süden, Stallungen, 
eine Schmiede und militärische Gebäude 
Produzieren Sie 20 Ritter und zehn Bogen- 
schützen und zerstören die Burgunder-Sied- 
lung im Westen. Um Ihnen die weiteren An- 
griffe leichter zu machen, bauen Sie nörd- 
lich der ehemaligen burgundischen Siedlung 
eine Burg, einige Stallungen und eine Bela- 

gerungsstätte. Entwickeln Sie viele Stein- 

schleudern, weitere Einheiten und zerstören 
die nordwestliche Burg. Anschließend zie- 
hen Sie sich in Ihre eigene Burg zurück, um 
die Einheiten zu heilen. Nun beginnen Sie 

den nächsten Angriff südwestlich und zer- 
stören auch diese Burg. Die letzte Burg be- 
findet sich sehr weit südwestlich am Karten- 
rand. Sie ist schwieriger zu erobern, da die 
Wachtürme innen postiert sind und sich 
Herden von Bogenschützen auf Sie stürzen, 

sobald Sie durch die Mauern gedrungen 
sind. Zerstören Sie nach dem Kampf auch 
diese Burg, womit die Mission erfolgreich 

endet. 

Platzieren Sie wichtige Personen wie 
Joan möglichst in der Mitte der Kasten- 
formation, in der sie relativ sicher sind 

Mission 4: Der Aufstieg 

Missionsziele: 
1) Joan muss überleben 
2) Bringen Sie die Verstärkung in die franzö- 
sische Siedlung 
3) Zerstören Sie die Dorfzentren von Rheims, 
Chalons und Troyes 

Diese Mission beginnt mit Joan, einigen Rei- 
tern und zwei Mönchen im Südosten. Ge- 
nau im Westen liegt die französische Sied- 
lung, die man jedoch nicht auf direktem 
Wege ansteuern kann. Begeben Sie sich 
nach der ersten Weggabelung Richtung Sü- 
den und schicken Sie Ihre Ritter allein nach 
Westen, um die auf dem Weg liegenden drei 
Wachtürme auszuschalten - schicken Sie da- 
nach Joan und die restliche Truppe hinterher. 

Setzen Sie Ihre Mönche ein, sobald Sie in der 
Siedlung angekommen sind, schicken Sie 
Ihre Bogenschützen in das Dorfzentrum und 
platzieren die übrigen Einheiten in der Nähe. 
Nun vermauern Sie die Flussübergänge, ver- 
stärken diese mit Wachtürmen und produ- 

zieren einen Hafen, eine Universität, Stallun- 
gen und eine Belagerungsstätte. Schicken 
Sie nun zwei bis drei Galeonen los, die das 
gegenüberliegende Ufer angreifen. Locken 

Sie jetzt mit Spähtruppen die gegnerischen 

Ritter aus ihrer Siedlung und lassen sich bis 

zu Ihren Wachtürmen verfolgen, woraufhin 
der Gegner in die Falle tappt. Die Pfeil- 
schleudern in Chalon besiegen Sie allein mit 
Ihren Galeonen, indem Sie diese auf die 
Schleudern schießen lassen und dann die 
Position ändern, ehe sie zurückschlagen 
können. Schicken Sie danach zehn bis 15 

Chevaliers nach Chalon und zerstören deren 
Dorfzentrum. Jetzt steht Troyes östlich der 
Landbrücke auf Ihrem Schlachtplan. Besor- 
gen Sie sich Mönche und schicken Ihre Che- 
valiers am Fluss entlang nach Osten. Neh- 
men Sie einige Dorfbewohner mit, die mit- 

ten auf der Karte eine Burg errichten, in die 
sich Ihre Truppe zurückziehen kann. In kur- 
zen Abständen lassen sich Gegner blicken, 
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die Ihre Burg angreifen - wehren Sie diese 
mit kurzen Angriffen ab. Wenn nur noch 

wenige Attacken folgen, nehmen Sie Ihren 
Trupp, ziehen in Troyes ein und zerstören 

das Dorfzentrum. Nun ist Rheims an der Rei- 
he, nordwestlich auf der Karte. Bestücken 
Sie zunächst Ihre Burg mit zehn bis 15 Che- 

valiers, drei bis vier Dorfbewohnern und 
Priestern. Schicken Sie nun einige Einheiten 
zum südlichen Stadttor von Rheims. Sobald 
dort Angreifer herausstürmen, flüchten Sie 
zurück zur Burg, wo die Gegner ausgeschal- 
tet werden. Schicken Sie nun Ihre Leute in 
westlicher Richtung zur feindlichen Sied- 
lung, um die Steinschleuder zu zerstören. 

Nach gelungener Schlacht schicken Sie Ihre 
Tribock-Geschütze gegen Rheims und zer- 

stören die drei Burgen und das Dorfzentrum 
- Mission geschafft. 

Mission 5: Die Belagerung von Paris 

Missionsziele: 
1) Joan muss überleben 
2) Befreien Sıe die Flüchtlinge aus der engli- 

schen Tyrannei und geleiten mindestens 
sechs davon zum Chateau Compi&gne 
3) Rendezvous mit den Truppen des Königs 

am Südufer der Seine 

Teilen Sie Ihre Einheiten zunächst in kleinere 
Truppen ein: Joan zieht mit den Paladinen, 

Reiter, Pikeniere, Kanoniere, Bogenschützen 

und Tribock-Schleudern werden in Gruppen 

zusammengefasst. Der Weg durch das Haupt- 

tor ist tödlich, daher sollten Sie nach Süden 
durch die Mauer gehen. Nun ziehen Sie in Pa- 
ris ein und gehen folgenden Weg: links, 
rechts, weiter nach Norden bis zur roten Flag- 
ge, links und weiter bis zum Burgtor, von dort 

dann nach Norden und wieder links, Folgen 

Sie dem Pfad bis zu den Flüchtlingen, die Sie 
mit sich nehmen. Nun am Fluss entlang nach 

Osten bis zur kleinen Kirche, wo schon bald 
die Verstärkung des Königs eintrifft. Jetzt 
überqueren Sie die Brücke Richtung Norden 

und gehen immer geradeaus bis zu den Mau- 
ern von Paris, die Sie mit den Schleudern 
sprengen. Zerstören Sie auch die im Weg lie- 
genden Waldstücke, um aus Paris herausmar- 
schieren zu können, Weiter Richtung Norden 
zerstören Sie das Waldstück, gehen nach 
Osten bis zum Chateau und schließlich Rich- 
tung Süden durch das Burgtor. Sobald Sie Ihre 
Flüchtlinge zwischen den vier Flaggen platziert 

haben, ist die Mission erfüllt 

Mission 6: Eine perfekte Märtyrerin 

Missionsziele: 
1) Platzieren Sie die französische Flagge auf 
dem Flaggenhügel von Castillon 
2) Stellen Sie sicher, dass der Handelskarren 
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mit der Flagge nicht zerstört wird 

3) Vereinigen Sie sich mit der französischen 
Armee und Artillerie 

Joan wird umgebracht und Guy Josselyne 
kämpft weiter. Folgen Sie dem Pfad nach 
Osten bis zur französischen Armee, weiter 
über den Fluss nach Süden bis zur Artillerie 
und schließlich nach Süden bis zur Burgun- 

dersiedlung. Folgen Sie nun dem Weg bis zur 
Festungsmauer der Burgunder, welche Sie 
mit den Belagerungskanonen zerstören. So- 

bald burgundische Einheiten herausströmen, 
ziehen Sie die Kanonen hinter Ihre Kavallerie 
zurück und eliminieren die Angreifer. Zer- 
stören Sie jetzt das Burgtor, die restlichen 

Wachtürme, die Mönche und das Dorfzent- 
rum. Nutzen Sie die bereits aufgebaute Sied- 
lung für sich, reparieren das Tor sowie die 

Mauern und bauen ein Dorfzentrum. Über- 
queren Sie danach den Fluss in der Mitte der 
Karte, zerstören Sie die Türme am Südwest- 
ufer und die restlichen Angreifer. Jetzt können 
Sie die Brücke überqueren und dem Ufer in 

westlicher Richtung folgen. Haben Sie so den 
Weg freigemacht, schicken Sie die restlichen 
in der Siedlung zurückgebliebenen Marktkar- 
ren und Einheiten hinterher. Schleichen Sie 
nun mit Ihren gesamten westlichen Einheiten 
nach Südwesten bis zum Westtor. Sobald Sie 
alle Gegner auf Ihrem Weg erledigt und ein 
Loch in die Mauer gesprengt haben, ziehen 
Sie in die Stadt ein. Wenn der Marktkarren 
die Hügelspitze erreicht, ist der Krieg gewon- 
nen und die französische Flagge wird gehis- 
st! 

Kampagne: Saladin 

Mission 1: Ein arabischer Ritter 

Missionsziele: 
1) Vernichten Sie die französischen Truppen 
westlich von Kairo 
2) Bringen Sie Ihre Soldaten zur Moschee 
3) Zerstören Sie das Dorfzentrum des franzö- 
sischen Feldlagers östlich von Kairo 

Stellen Sie zunächst den Angriffsenthusias- 
mus auf defensiv. Gehen Sie nach dem An- 
griff der Franzosen weiter nach Süden — 
schicken Sie einen Späher voraus, um die 
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Lage zu checken. Die Angriffstruppe nahe 
der Pyramiden brauchen Sie nicht weiter be- 
achten, ziehen Sie einfach bis zum südlichen 
Ende der Karte weiter. Locken Sie einzelne 

Gegner aus dem Lager und erledigen Sie 
diese. Marschieren Sie nun über die Brücke 
vor Kairo und übernehmen Sie die Galeone 
Kurz bevor Sie in Kairo einziehen wollen, 
beschließen die Ägypter eine Allianz mit den 
Franzosen und greifen Sie an. Beschießen 
Sie die westliche Stadtmauer mit Ihrer Ga- 
leone, danach den Verteidigungswall, spren- 
gen ein Loch hinein und ziehen in die Stadt 
ein. Stellen Sie nun den Angriffsenthusias- 
mus wieder auf nicht angreifen und ziehen 
weiter nach Norden. Sobald Sie die Mo- 
schee erreichen, verbünden sich die Ägypter 

wieder mit Ihnen und verstärken die Truppe. 

Stellen Sie den Angriffsenthusiasmus wieder 

auf aggressiv und verlassen Kairo durch das 

nordöstliche Tor. Marschieren Sie weiter 
Richtung Nordosten und zerstören die bei- 

den Wachtürme. Gehen Sie weiter bis zum 
Dorfzentrum, zerstören Sie es und be- 
schließen diese Mission. 

Mission 2: Der Herrscher von Arabien 

Missionsziele: 
1) Vernichten Sie Reynalds Banditen 

2) Vernichten Sie Reynalds Piraten 

3) Sichern Sie das Überleben der Städte 
‚Agaba und Medina 

Bauen Sie zunächst eine Stadt samt großer 
‚Armee. Bauen Sie Stein, Gold und Holz ab, 
sorgen für den Nahrungsnachschub und 
bauen einen Wachturm nahe Ihres Dorfzen- 
trums. Schicken Sie vier Dorfbewohner und 
zehn bis 15 Schwertkämpfer nach Norden, 
direkt vor Reynalds Festung. Lassen Sie die 
Dorfbewohner dort die Steinvorkommen 
abbauen und setzen zwei Wachtürme vor 
die Festung. Reynald startet zwar einige An- 
griffe, doch die sind schnell abgewehrt und 
die Wachtürme bieten genug Schutz für die 

Handelswege. Vergrößern Sie Ihre Armee 
mit allen, was Ihnen zur Verfügung steht, 
und postieren Ihre Leute im Südosten Ihres 
Dorfes. Nun ziehen Sie mit einem Teil der 

‚Armee nach Norden und zerstören die Fes- 
tung. Ist dies geschafft, werden Sie von See 
aus angegriffen, doch die zuvor aufgestell- 
ten Einheiten werden damit fertig. Bauen 
Sie nun im Süden Ihres Dorfes einen Hafen 
und produzieren Sie zehn Galeonen und 
fünf Transportschiffe. Laden Sie fünf Dorf- 
bewohner und einige starke Truppenmitglie- 

der ein, fahren Sie nach Südosten und am 
Kartenrand nach Westen. Entladen Sie dort 
die Mannschaft und bauen zwei Wachtür- 
me sowie Militärgebäude. Achten Sie da- 
rauf, dass Sie die Seeherrschaft behalten 
und Ihr Dorf vor weiteren Attacken schüt- 
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zen. Gleichzeitig starten Sie immer wieder 
Angriffe der kleinen Kampffront in Richtung 
Westen, um das Stadtzentrum zu erreichen. 
Produzieren Sie danach Rammböcke, um 

Reynalds Festung niederzureißen, und zer- 
stören Sie danach die restlichen verstreuten 
Einheiten 

Mission 3: Die Hörner von Hattim 

Missionsziele: 
1) Stehlen Sie die Truhe mit dem Teil des 
„echten Kreuzes” 
2) Bringen Sie die Truhe zu der mit vier Flag- 
gen markierten Stelle zwischen den beiden 
Hügeln 

Sie beginnen mit zwei Städten. In der südli- 
chen beginnen Ihre Dorfbewohner sofort 
mit dem Abtragen von Gold und in der 
nördlichen mit der Holz- und Nahrungsge- 
winnung. Kommandieren Sie nun einige 

Einheiten des großen Dorfes zur Sicherung 
der östlichen Mauern ab und bauen südlich 
einen Hafen und ein Transportschiff. Produ- 
zieren Sie 15 Speerkämpfer und zehn Bo- 

genschützen. Laden Sie die Speerkämpfer in 

das Transportschiff und befördern diese ans 
Ufer der Gegner. Die Bogenschützen sollten 
gleichzeitig die Gegner von der sicheren 

Zaunseite aus angreifen. Sind die Angriffe 
vorüber, ättackieren Sie die Dorfbewohner 
und das Dorfzentrum . Nun steigen Sie in 
das Ritterzeitalter auf und bauen eine Bela- 
gerungswerkstatt und ein Kloster. Produzie- 
ren Sie einige Mönche und Mangonel- 
Schleudern. Sammeln Sie Ihre Einheiten im 
Südosten zusammen und nehmen die Mön- 
che in die Mitte. Die Einheiten aus Jerusalem 
schicken Sie nach Westen; die andere Ar- 
meehälfte kümmert sich um die Palisaden 
rund um die Reliquie, tötet anschließend die 
Mönche hinter dem Zaun und stiehlt die Re- 
liquie. Schicken Sie sie mit den Mönchen 
und einigen Einheiten zurück zur großen 
Stadt, platzieren sie zwischen den Flaggen 
und schon gehts zur nächsten Mission. 

Mission 4: Die Belagerung Jerusalems 

Missionsziele: 
1) Vernichten Sie die Wachtürme innerhalb 
der Stadtmauern 
2) Stellen Sie sicher, dass alle Kirchen und 
der Felsendom nicht beschädigt werden 
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Marschieren Sie den Pfad entlang nach 
Westen. Bauen Sie eine Burg zwischen Jeru- 

salem und dem Dorfzentrum der Hospitalli- 

ter. Bekämpfen Sie während des Baus alle 
gegnerischen Einheiten und ziehen sich da- 
nach in Ihre Burg zurück. Errichten Sie dann 

einen Wachturm zwischen Burg und gegne- 
rischem Dorfzentrum und zerstören Sie die- 
ses, woraufhin das Land Ihnen gehört. Bau- 
en Sie zwei weitere Türme neben die Burg, 

lassen die Hälfte Ihrer Einheiten nach Süd- 
westen ausschwärmen und töten jeden 
blauen Gegner. Bauen Sie eine Universität, 
eine Belagerungswerkstatt sowie weitere 

Felder zum Nahrungserwerb. Schicken Sie 
nun den zweiten Trupp nach Südwesten 

und halten Jerusalems Arbeiter von der Ar- 
beit ab - vermeiden Sie jedoch Kontakt mit 
den im Südosten lagernden Rittern. Weiter 
geht es in der Imperialzeit; in der Universität 

erwerben Sie neue Technologien und produ- 
zieren Tribock und Mameluken. Beginnen 
Sie von außen mit der Zerstörung der innen 
liegenden Wachtürme und des Westtors. 
Stellen Sie den Angriffsenthusiasmus auf 
nicht angreifen und marschieren in die Stadt 
ein, um den in der Mitte liegenden Wach- 
turm zu zerstören 

Mission 5: Heiliger Krieg 

Missionsziel: 
Befreien Sie zwei der drei belagerten Städte 
Tiberias, Tyre und Ascalon 

In dieser Mission geht es hauptsächlich um 

Schnelligkeit. Beginnen Sie sofort mit der 
Produktion von Dorfbewohnern und setzen 
Sie diese zum Ressourcenabbau ein. Die Fi- 
scherboote im Hafen schicken Sie zum Nah- 
rungserwerb und produzieren Ritter und Bo- 
genschützen. Schicken Sie Ihre Truppen 
durch das Osttor und folgen dem Weg nach 
Nordosten bis zu den französischen 
Wachtruppen, wo Sie Ihre Mannen auf Pa- 

trouille schicken. Bauen Sie einige Marktkar- 
ren und sichern den Handelsweg nach Heb- 
ron, nördlich Ihrer Siedlung. Wichtig ist jetzt 

der Steinabbau nördlich der Karte sowie der 
Ausbau der Wachtpostenstelle und Ihrer 

Siedlung. Um dies zu beschleunigen, produ- 
zieren Sie so viele Dorfbewohner wie mög- 
lich, die dann auch Wachtürme bauen. Bil- 
den Sie einen Trupp aus Dorfbewohnern so- 

wie anderen Einheiten und ziehen durch das 
Osttor am Meer entlang nach Süden. Wenn 

Sie die Bucht mit dem Schiffswrack errei- 
chen, bewegen Sie sich weiter nach Osten 
In sicherer Entfernung von den Toren Asca- 
lons bauen Sie eine Burg. Sobald Sie in der 
Imperialzeit die Tribock-Schleuder entwickelt 
haben, greifen Sie von Osten aus an und 
zerstören alles, einschließlich dem 

Weltwunder. Nun widmen Sie sich dem öst- 
lich liegenden Tiberias: Ziehen Sie mit einem 
Teil Ihrer Dorfbewohner Richtung Nordwes- 
ten, einem anderen Richtung Nordosten von 

Tiberias und bauen dort einen Hafen, in dem 

fünf Kriegsgaleonen produziert werden. 
Wenn durch den Einsatz Ihrer Kriegsgaleonen 
alles niedergeschossen ist, fallen Sie in Tibe- 

rias ein und zerstören alles Übriggebliebene. 

Mission 6: Der Löwe und der Dämon 

Missionsziel: 
Bauen Sie ein Weltwunder und verteidigen 

Sie es 

Versiegeln Sie die Zugänge, durch die Sie 
angegriffen werden, mit zusätzlichen 
Wachtürmen und Truppen. Produzieren Sie 

Dorfbewohner, die sich um die Ressourcen 
kümmern und Felder bebauen. Nun ver- 
frachten Sie einige Dorfbewohner im Trans- 

portschiff und mit Kriegsgaleonenunterstüt- 
zung nach Südwesten auf eine kleine Insel, 
Hier bauen Sie ein Bergarbeiterlager auf, um 
nach Gold schürfen zu lassen, Erforschen Sie 
jetzt in der Universität die vorhandenen 
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Technologien und sichern die bereits ver- 
mauerten Zugänge nochmals mit Schleu- 

dern. Um deren Halt zu sichern, platzieren 

Sie an jeder Schleuder einen Dorfbewohner, 
der sich um die Reparatur kümmern soll, und 
setzen auch Mönche dort ein. Nun eliminie- 
ren Sie einige Gebäude in der Siedlung, um 
dort das Weltwunder aufzubauen, welches 
mindestens 300 Jahre halten muss, um die 

Mission zu gewinnen. Verteidigen Sie jetzt 
noch das Weltwunder und die Kampagne ist 

gewonnen 

Kampagne: 

Dschingis Khan 

Mission 1: Schmelztiegel 

Missionsziel: 
Warten Sie auf Instruktionen von Dschingis 

Khan 

Reiten Sie nach Nordwesten, um von den 
Ungirad zu erfahren, dass sie einen Pakt mit 
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Ihnen nur unter der Bedingung eingehen, 

dass Sie ihnen die heilige Reliquie bringen 

Reiten Sie dann weiter nach Südwesten. 
Dort erklären Ihnen die Tayichi’uds, dass Sie 
zu Ihnen halten werden, wenn Sie deren 
Feinde, die Naiman, eliminieren. Jetzt über- 
queren Sie den Flussübergang, um die hun- 

gernden Kereyids zu erreichen, für die Sie 

20 Schafe eintreiben sollen. Die Schafe fin- 
den Sie im Norden, im Nordwesten und un- 
terhalb der Siedlung. Nun greifen Sie die 
Kara-Khitai im südwestlichen Teil der Karte 
an und zerstören deren Kloster, in dem Sie 
die Reliquie finden. Transportieren Sie diese 

mit einem Mönch zu den Ungirad zurück. 
Reiten Sie jetzt zu den Naiman nach Norden 

die von Ihnen verlangen, die Tayichi'uds zu 

eliminieren. Marschieren Sie jetzt Richtung 
Nordosten, wo die Uighurs von Ihnen ver- 

langen, den Wolf in der nordöstlichen Ecke 
der Karte umzubringen. Tun Sie dies, zer- 
stören Sie danach die Tayichi'uds und reiten 

zu den Naiman, um von Ihrer Aktion zu er- 
zählen 

Mission 2: Ein Leben für die Rache 

Missionsziele: 
1) Sorgen Sie dafür, dass das Zelt von 
Dschingis Khan nicht vernichtet wird 
2) Strecken Sie den Verräter Kushluk nieder 

Reiten Sie zunächst nach Norden, um die 
Siedlung der Tayichi'uds zu übernehmen. Um 
Ihre Stadt vor Angriffen zu schützen, bauen 

Sie eine Palisade um die Siedlung. Zum 
Schutz Ihres Weltwunders bauen Sie 
Wachtürme um dieses und besetzen sie mit 

Bogenschützen. Erforschen Sie alle Technolo- 
gien und nehmen anschließend einen 

großen Trupp und reiten Richtung Südwe- 
sten, bis Sie auf eine Palisade stoßen, in der 
sich Kushluk befindet. Schlagen Sie dort ein 

Loch hinein und verfolgen die vor Ihnen fort- 
laufenden Einheiten bis zum Dorfzentrum in 

der südwestlichen Ecke der Karte und töten 
Sie Kushluk (mit der Karodecke) 

Mission 3: Einmarsch in China 

Missionsziel: 
Erobern Sie die Städte Tanguts, Hsi Hsia, Jin 
und Sung 
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Reiten Sie nach Osten, übernehmen Sie das 
herrenlose Schiff und setzen zum Ostufer 

über. Nun gehts weiter nach Osten, bis Sie 

einen kleinen Trupp zur Verstärkung bekom- 
men. Bauen Sie ein Dorfzentrum, militäri- 
sche Gebäude, einen Hafen und erschaffen 
Sie zusätzlich weitere Dorfbewohner, von 
denen Sie einige zum westlichen Ufer 
zurückbringen. Mauern Sie die Flussüber- 

gänge zu und sichern Sie sie mit Wachtür- 

men. Nun bauen Sie weitere Schiffe und be- 
fördern eine große Gruppe von Leuten nach 

Süden. Setzen Sie Ihre Truppe hinter der 

Mauer am westlichen Ufer wieder ab. Mar- 
schieren Sie nun an der Mauer entlang nach 

Westen, bis Sie erneut auf Verstärkung 

stoßen. Errichten Sie hier ein Dorfzentrum 
und kümmern sich um die Ressourcen. Nun 
lassen Sie einige Dorfbewohner bis zu ei- 
nem schmalen Flussübergang nach Osten 
ziehen. Bauen Sie am einzigen Übergang 
Richtung Norden eine Burg und erforschen 

die Technologien. Schicken Sie gelegentlich 

einen Reiter zu den Tanguts, um deren Fort- 

schritt im Auge zu behalten. Wenn diese 

keine neuen Einheiten mehr bilden, ist es 
höchste Zeit für einen Angriff und die Zer- 
störung. Östlich Ihrer Burg befinden sich die 
Hsi Hsia, die Sie aus der Reserve locken und 
langsam vernichten. Die Jin im Nordosten 

beseitigen Sie auf die gleiche Weise - bauen 
Sie eine Burg vor deren Nordtor und ver- 
nichten Sie sie. 

Weltwunder wie dieses müssen entwe- 
der erbaut oder zerstört werden, um 
weiterzukommen 

Mission 4: Die Horde zieht nach Westen 

Missionsziele: 
1) Vernichten Sie das Khwarazam-Imperium 

2) Vernichten Sie die russischen Truppen 

3) Subotai muss überleben 

Schicken Sie Subotai und die Truppe nach 

Westen. Auf dem Weg werden Sie in einen 
Kampf verwickelt, nach dessen Sieg Sie ein 

zweites Dorf erlangen. Nun stellen Sie Ihre 

Einheiten in den nicht angreifen-Enthusias- 
mus um und sichern Ihre Siedlung im Nord- 

westen mit einer Mauer, die sich vom Teich 
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bis zum Kartenzentrum erstrecken sollte. 
Bauen Sie nahe am Teich ein Tor und setzen 
Sie dahinter eine Burg. Einige Wachtürme 

entlang der Mauer stabilisieren deren Halt. 

Bauen Sie nun Schmiede, Belagerungsstätte 

und eine Universität und erforschen alle 
Technologien, um eine gute Truppe zusam- 

menzustellen. Ziehen Sie mit den beiden 

Marktkarren nach Süden, wo der Schah er- 
mordet wird. Attackieren Sie das gegneri- 
sche Feld südlich Ihrer Siedlung und ziehen 
sich sofort hinter Ihre Mauern zurück. Der 
Feind rückt jetzt gegen Ihre Stadt. Sobald 

Sie alle Gegner eliminiert haben, ziehen Sie 

in deren Dorf ein und zerstören alles, inklu- 
sive der russischen Burg. Gehen Sie nun mit 

einer Armee nach Südwesten bis zum See 
und biegen dort nach Osten ab. Folgen Sie 
dem Pfad bis zu einer Engstelle zwischen 
Klippen und See, errichten Sie dort eine 

Speermauer mit Tor, die Sie zum See hin zu- 

bauen. Locken Sie die Gegner nun bis vor 

das Tor, lassen die Mönche ihre Arbeit tun 
und diese beschwören. Südwestlich des Kar- 
tenzentrums befindet sich ein kleiner See, 
an dessen Nordufer Sie nun einen Hafen an- 
legen und Kriegsgaleonen bauen, welche 

Sie zum Ende des Flusses fahren lassen. 
Bauen Sie zum Schutz Ihrer Nordmauer 
noch zusätzliche Galeonen und schicken 
währenddessen einen Teil Ihrer Armee zum 
Flussufer. Bauen Sie dort eine Burg und grei- 

fen inzwischen das Westtor der Gegnerstadt 
an. Nach einiger Zeit können Sie in die Stadt 
einziehen und deren Dorfzentrum samt 
Burg (westlich) zerstören. Marschieren Sie 
jetzt nach Osten und vernichten die zweite 
Burg, 

Mission 5: Das Versprechen 

Missionsziel: 
Erobern Sie die Flaggen der Polen, Deut- 
schen und Böhmen 

Bauen Sie zunächst Ihre Siedlung aus, pro- 

duzieren Dorfbewohner und lassen diese die 
Ressourcen abtragen. Schicken Sie nun eini- 

ge Kampfeinheiten zum Eingang der 

Schlucht, welcher auch zur polnischen Sied- 

lung führt. Schicken Sie den Mönch zur 
nordwestlichen Ecke des Gebirges, um Ihre 

Goldvorräte zu sichern. Haben Sie eine star- 
ke Armee gebildet, können Sie es wagen 
gegen Polen zu ziehen und die Flagge an 

sich zu reißen. Reiten Sie sodann Richtung 
Süden und vernichten die Deutschen. Bauen 
Sie nun drei Burgen, setzen sie entlang der 
nördlichen Mauer in eine Reihe und bauen 
eine Palisade, welche die westlichen Zugän- 
ge abriegelt. Lassen Sie jedoch einen kleinen 
Spalt im Süden frei. Jetzt müssen Sie sich 
verteidigen und das „Lockspiel” beginnt er- 
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neut. Bessern Sie an Ihrer Burg entstandene 
Schäden sofort aus. Ziehen Sie nun mit Ihrer 
Armee nach Westen und zerstören den Ver- 
teidigungswall der Böhmen, vernichten de- 
ren Burg und reißen die Fahne an sich. Mar- 

schieren Sie mit Ihrer Armee nach Südosten 
und schon bald gehören auch die Deut- 
schen der Vergangenheit an 

Mission 6: Pax Mongolia 

Missionsziele: 
1) Warten Sie auf die Ankunft von Subotai 
2) Vernichten Sie die Ungarn 

Da Subotai sich um 40 Minuten verspätet, 
sollten Sie die Zeit nutzen, und Ihre Dorfbe- 
wohner Richtung Kartenmitte schicken. Auf 
der Brücke sollten diese dann eine Mauer 
samt Wachtürmen errichten. Nun schicken 
Sie die Dorfbewohner zurück in die Siedlung 
zum Ressourcenabbau und senden Reiter 
und Mangonels zu den Palisaden nördlich 
der Brücke. Hinter die erste setzen Sie die 
Reiter, hinter die zweite die Mangonels. 
Anschließend gehen Sie dann im Enthusias- 
mus-Modus auf Stellung halten und küm- 
mern sich weiter um Ihre Siedlung. Nun 
locken Sie die Ungarn zu den Palisadenwän- 
den und lassen sie in die Falle laufen. Sobald 
die Ungarn ein Loch in die einzige Brücke 
zwischen den beiden Ufern sprengen, müs- 

sen Sie über die östliche Eisbrücke das ande- 
re Ufer betreten und dort ein Dorfzentrum 
errichten. Nun bauen Sie eine Burg und pro- 

duzieren Tribock-Schleudern. Sprengen Sie 
eine Schneise in das Waldstück und zer- 
stören alle Ihnen entgegenkommenden 

Truppen. Machen Sie sich mit Hilfe der Sa- 

boteure den Weg frei und ziehen weiter 
Richtung Westen. Zerstören Sie das Welt- 
wunder und die restlichen Truppen westlich 

der Stadt 

Kampagne: Barbarossa 

Mission 1: Der heilige römische Kaiser 

Missionsziel: 
Erobern Sie vier der sechs Reliquien aus den 
einzelnen Fürstentümern 

Ziehen Sie nach Süden, wo Sie auf die Fran- 
zosen treffen. Nach Ihrem Sieg kommen Sie 
in Besitz einer heiligen Reliquie und eines 
neuen Landstückes. Ziehen Sie jetzt gegen 
die Schwaben im Osten, zerstören deren 
Kloster und heimsen die nächste Reliquie 

ein. Kümmern Sie sich zunächst um Ihr Dorf 
und sichern es vor Angreifern ab. Jetzt sind 
die Burgunder an der Reihe: Ziehen Sie nach 
Nordosten, schleichen Sie westlich der Sied- 
lung vorbei an der Burg Böhmens, gehen 
nach Osten und greifen an - schon bald 

gehört das nächste Heiligtum Ihnen. Neh- 
men Sie nun Ihren Trupp und ziehen weiter 
westlich des Schlachtfelds, wo Sie auf die 
Sachsen treffen, die Sie jedoch nur mit einer 

starken Armee angreifen sollten. Fallen Sie 
nun durch das Osttor ein, vernichten Sie al- 

les und holen sich die Reliquie, die ganz 
dicht neben dem Dorfzentrum ist. 

Mission 2: Heinrich der Löwe 

Missionsziel: 
Vernichten Sie die Polen 

Bauen Sie zunächst eine starke Armee auf, 
Da Sie es sich zur Aufgabe gemacht haben, 
Sachsen und Bayern zu beschützen, 

schicken Sie zehn bis 15 Männer in diese 
Gegenden. Lassen Sie weitere Truppen ent- 

stehen und sichern Sie Ihre Burg ab, denn 
schon bald werden Sie von Heinrich, dem 
Löwen angegriffen. Verteidigen Sie sich und 
zerstören Sie seine Burg. Wandern Sie nun 

mit Ihren Leuten nach Südwesten, wo sich 
ein Gefängnis mit vier Insassen nebst einer 

Reliquie befindet. Durchbrechen Sie die 

Mauern, befreien Sie die Gefangenen und 
nehmen die Reliquie mit. Bauen Sie nun ein 

Dorfzentrum, treten Sie ins nächste Zeitalter 
und produzieren in der Burg die Ihnen mög- 
lichen Truppen. Nun machen Sie sich auf 

den Weg, um die polnischen Burgen zu zer- 
stören, welche nördlich des sächsischen 
Dorfes, im Norden der Karte und im Nord- 
osten am Fluss liegen 

Mission 3: Papst und Gegenpapst 

Missionsziel: 
Konvertieren Sie die Kathedrale von Mailand 

Nehmen Sie Mönche und Einheiten und zie- 

Lösungshilfen 

hen gegen Crema im Nordosten, bis Sie auf 

Dorfbewohner stoßen, welche Sie durch die 
Mönche konvertieren. Bauen Sie nun eine 
Kaserne in der Siedlung, übernehmen Sie 
deren Felder, kümmern sich um die Goldmi- 
ne und erforschen „Erlösung” im Kloster. 
Bauen Sie ein Dorfzentrum und errichten 
südlich des Dorfes einen Hafen. Errichten 
Sie weiterhin eine Belagerungsstätte und 
Universität und schreiten in den Imperialis- 
mus voran. Bauen Sie nun auf der anderen 
Flussseite eine Burg, welche Sie mit 
Wachtürmen absichern. Konstruieren Sie 
nun einige Kriegsschiffe, mit denen Sie zum 

westlichen Flussufer ziehen und die Burg 

der Flusswache zerstören. Die zweite Burg, 
welche weiter westlich liegt, lässt sich am 

besten mit Kriegsgaleonen zerstören. Ziehen 
Sie danach mit Ihren Leuten östlich der Kar- 
te nach Süden bis zu einer Straße, an der Sie 
Belagerungswerkstatt, Schießanlage und 

eine Kaserne bauen. Die Brücke im Westen 
sollten Sie zumauern und dahinter einige 
Mönche stellen, welche die anrückenden 
Mailänder konvertieren. Nun nehmen Sie 
Ihre Armee, gehen über die Brücke, lassen 
die Mönche auf dem Weg ihr Werk verrich- 
ten und zerstören alle noch vorhandenen 
Gebäude. Ziehen Sie weiter zu Mailands 
Osttor und schlagen sich durch die Mauer. 
Vernichten Sie alles, was sich Ihnen in den 
Weg stellt und schicken Sie einige Mönche 
zur Kathedrale im Süden der Stadt - nach 
einiger Zeit des Betens gehört die Kathedra- 

le Ihnen. 

Mission 4: Der Lombardbund 

Missionsziel: 
Errichten Sie ein Weltwunder innerhalb ei- 
ner der drei Städte Verona, Padua oder Ve- 
nedig 

Zu Beginn der Mission stehen Sie unter 
schwerem Beschuss. Nehmen Sie alle Einhei- 
ten und fliehen Sie über die Sumpfbrücke 
nach Südosten, Schicken Sie die Dorfbe- 
wohner landeinwärts und schlagen Sie die 

Verfolger. Nun sichern Sie die beiden Fluss- 
übergänge mit Mauern und Türmen. Ziehen 

Sie mit einem Ihrer Schiffe Richtung Norden, 

bis Sie auf einige Schiffseinheiten mit einer 
beachtlichen Verstärkung treffen. Nehmen 
Sie diese Einheiten zum Nordufer in Rich- 
tung Osten mit und entladen Sie sie am Ka- 
nal ins Landesinnere. Auf einer kleinen Insel 
am Ostrand der Karte befindet sich ein 
Steinbruch, der von einem Kanonenturm 
beschützt wird und für zusätzliche Steinge- 
winnung sorgt. Haben Sie eine Armee auf- 
gebaut, verlassen Sie die Insel Richtung Wes- 
ten und zerstören Padua. Weiter westlich 
stoßen Sie erneut auf Heinrich den Löwen. 
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Nun ziehen Sie weiter nach Südwesten, zer- 
stören seine Siedlung und bauen vor Veronas 

Toren eine Burg - schicken Sie weitere Schiffe 
ans Ostufer, wo Sie sich mit Ihrer Truppe 

durch das Tor schlagen. Bringen Sie genug 

Dorfbewohner für den Bau eines Weltwun- 
ders mit. Zerstören Sie nun die Gebäude und 

Felder neben dem Dorfzentrum und bauen 
eine Batterie von Wachtürmen - erst dann 
beginnen Sie mit dem Bau des Weltwunders. 

Mission 5: Barbarossas Feldzug 

Missionsziel: 
Erreichen Sie mit mindestens zehn Einheiten 
die Siedlung der Hospitaller 

Marschieren Sie zunächst südwärts bis zu ei- 

nem Sarazenischen Hinterhalt. Schicken Sie 
einzelne Reiter zum Eingangstor der Byzanti- 

ner, die Ihnen in diesern Moment die Freund- 
schaft kündigen und angreifen. Sobald Sie 
bis zum Weltwunder vordringen können, er- 

geben sich die Byzantiner jedoch willenlos. 
Nördlich der Karte herrscht bereits eine See- 
schlacht, die Sie jedoch für sich gewinnen. 

Setzen Sie zum Ostufer über und folgen den 
Klippen Richtung Süden bis zu einen kleinen 

Strand, an dem Sie Ihre Truppen an Land 

bringen. Die marschierenden Sarazenen sind 

schnell geschlagen und Sie bewegen sich 
weiter Richtung Nordosten. Erklimmen Sie 

das Plateau und schlagen Sie eine Schneise 
in die Wälder, die Ihnen den Weg nach Süd- 

osten frei macht und Sie kurze Zeit später 

bei den Hospitallern ankommen lässt — be- 
treten Sie die Burg und die Mission ist been- 

det 

Mission 6: Der schlafende Kaiser 

Missionsziele: 
1) Stellen Sie sicher, dass der Felsendom von 
Jerusalem nicht zerstört wird 
2) Bringen Sie den Leichnam von Barbarossa 
zum Felsendom in Jerusalem 

Sie müssen jetzt sehr schnell handeln, da die 
Gegner nach etwa zehn Minuten angreifen. 
In diesem Zeitraum müssen Sie folgende 
Dingen erledigen: 
- Ressourcen abtragen 

- einen Schutzwall um Ihr Dorf aufbauen 
- einen Markt bauen, um für den Handel zu 
sorgen 

- eine Universität, Belagerungswerkstatt so- 

Homeworld (Lösung Teil 1) 

Definitionen: 

BK = Bergungskorvette, GFG = Gravitations- 
feldgeneratoren, MS = Mutterschiff, 
RE = Rohstoffeinheiten, RÜS = Rohstoff- 
überwachungsschiff 

Tipps: 

1.) Sobald der Antrieb des Mutterschiffs auf- 
geladen ist und alle erreichbaren Rohstoffe 
abgebaut wurden, kann der Level mit einem 
Hyperraumsprung verlassen werden. Die ein- 

zelnen Missionsziele müssen nicht unbedingt 
erfüllt werden! 

2.) Stehen besonders wenig Rohstoffe zur 
Verfügung, kann man die Kampfkraft da- 
durch erhöhen, dass verstärkt feindliche 
Schiffe beschädigt und dann mit BKs „ge- 
stohlen” werden. . 
3.) Sind keine Feinde mehr vorhanden, kann 
man die Ernte beschleunigen, indem man 
das RUS mit „Strg+Alt" dazu veranlasst, alle 
Sammler zu „bewachen". Dadurch hält das 
Überwachungsschiff automatisch den kürze- 
sten Abstand zu den bewachten Sammlern. 

01, Vorbereitung: 

1.) Schicken Sie das Ernteschiff sofort an die 
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Arbeit, erforschen „Jägerchassis" und schaf- 
fen zusätzliche Jäger. 

2.) Bauen Sie ein Forschungsschiff, eine BK 
und zerstören alle Übungsdrohnen. 

3.) Erst wenn alle Rohstoffe abgebaut wur- 
den, bergen Sie das Feindobjekt und aktivie- 

ren den Hypersprung. 

02, Außenbereich des Kha- 
rak-Systems: 

1.) Bauen Sie ein zweites Ernteschiff sowie 
eine Sonde und schicken diese zur gelb 

markierten Position. Warten Sie so lange, bis 
Feindschiffe angreifen, und erforschen den 

„Korvettenantrieb“” 

2.) Vernichten Sie die erste Angriffswelle 
und schicken eine BK und zwei Abfangjäger 

zu der markierten Stelle, an der die zerstörte 
„Khar Selim” liegt. Wenn die BK von Feind- 
schiffen angegriffen wird, flieht sie automa- 
tisch zum MS. Die mitgeschickten Jäger len- 

ken unterdessen den Feind ab. 
3.) Während ein Emteschiff Rohstoffe ab- 
baut, bringen Sie den anderen Sammler 
nahe an das MS heran, damit es als gut ge- 

panzerte Zielscheibe dient. Erforschen Sie 

„Korvetten-Chassis“ sowie „Schwere Kor- 
vette” und bauen zwei schwere Korvetten 
Wählen Sie für Ihre Kampfschiffe die „Aus- 
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wie ein Kloster bauen und alle Technologien 
entwickeln 

- Mönche erschaffen 
- im Südosten ein Tor und dahinter eine Burg 

bauen 
Schicken Sie während des Angriffs die Dorf- 
bewohner immer wieder zur Reparatur und 
einige Mönche in die Nähe der Burg, um die 
Gegner zu konvertieren. Holen Sie diese Ein- 
heiten in Ihre Siedlung und lassen Sie sie hei- 

len. Die angreifenden Tribock-Schleudern er- 
ledigen Sie mit Hilfe der Armbrustschützen 
und Paladine. Schicken Sie nun einen Reiter 
nach Südwesten, um Richard Löwenherz für 
sich zu gewinnen. Nun sorgen Sie für eine 

Gruppe Deutschritter sowie einige Tribock- 
Schleudern und lassen diese Einheiten nach 
Norden und Nordosten ziehen. Schlagen Sie 
ein Loch in die Mauer der Sarazenen und tö- 
ten alle Dorfbewohner. Achten Sie darauf, 
dass in Ihrer Siedlung immer wieder Repara- 

turen vorgenommen werden und dass für 
militärischen Nachschub gesorgt wird. Ist 
Ihre Truppe im Nordosten der Karte ange- 

kommen, schicken Sie diese nach Süden bis 
zur Stadtmauer von Jerusalem. Setzen Sie 
nun ein Tor zwischen Stadtmauer und Wald- 
gebiet und bauen dort erneut eine Burg. 

Schicken Sie den Marktkarren mit der Leiche 
Barbarossas und einigen anderen Einheiten 

im Kastenformat am nördlichen und östli- 
chen Kartenrand entlang bis zu Jerusalems 

Burg. Dringen Sie durch das Loch in der 
Stadtmauer ein und karren Sie den Toten bis 
vor den Felsendom im Zentrum der Stadt. 
Damit ist die Kampagne erledigt und das 
Spiel gelöst 

Bernd Gegner 

(b.gegner@t-online.de), der größ- 
te Raumheld seit Roger Wilco, 

sattelte seine Maschine und löste 
für uns Sierras dreidimensionale 
Raumstrategie - den ersten Teil 
finden Sie hier, die komplette Lö- 
sung auf der Bonus-CD der näch- 
sten Ausgabe. 

weich"-Taktik. Lassen Sie beschädigte Schif- 

fe sofort andocken, um sie zu reparieren 

und aufzutanken (außer den Ernteschiffen), 

03, Rückkehr nach Kharak: 

1.) Schicken Sie alle Kampfschiffe sofort zu 
den Kälteschlafcontainern und greifen ge- 
sammelt die Feindschiffe an. Ihr vorher mar- 
kiertes Geschwader können Sie bereits 
während des Intres losschicken (wenn die 



Der schwere Kreuzer ist das teuerste, 
aber auch am besten bewaffnete Schiff 
im Spiel 

Feindschiffe zum ersten Mal gezeigt wer- 
den!). Die Ernteschiffe beginnen ihre Arbeit 
an den Rohstoffnebeln. Bauen Sie zehn Ab- 
fangjäger, mit denen Sie die anderen Schiffe 
attackieren. Wählen Sie bei den Angriffen die 
„Klauen“ -Formation 
2.) Stellen Sie vier BKs bereit und teilen Ihre 
Kampfschiffe in zwei Gruppen auf. Zerstören 

Sie nun eines der Feindschiffe und beschädi- 
gen die anderen so lange, bis sie von den in 
der Nähe wartenden BKs abgeschleppt wer- 
den können - pro Schiff sind dafür zwei 
nötig! Setzen Sie BKs aber nur dann ein, 

wenn die Feindschiffe abgelenkt sind! Sorgen 
Sie dafür, dass abgeschleppte Fregatten nicht 
weiter angegriffen werden 
3,) Wenn Bks frei werden, holen diese die 

übrig gebliebenen Kälteschlafcontainer. So- 
bald die Möglichkeit besteht, beginnen Sie 
zudem die Erforschung des „Schlachtschiff- 

Chassis” 

04, Große Einöde: 

1.) Bauen Sie ein RÜS und lassen es beide Ern- 
teschiffe bewachen, indem Sie „Strg+Alt” 
drücken und einen Rahmen um die Sammler 
ziehen. Teilen Sie die Korvetten und Jäger in 

zwei Geschwader auf, die das RÜS bewachen. 
‚Aktivieren Sie nun „ernten” im Kontextmenü 

der Sammler. 
2.) Wenn das Betusi-Raumschiff auftaucht, 
wird automatisch eine Handelseinheit überge- 

ben. Kaufen Sie die angebotenen lonenge- 
schütze und bauen damit zwei lonenfregat- 
ten. Beide Geschwader werden um einige 
schwere Korvetten und Abfangjäger verstärkt. 
Belassen Sie ein paar lonenschiffe und Jäger 

beim MS. 
3.) Sobald die größeren Piraten-Ionenschiffe 
auftauchen, werden Sie von einem Geschwa- 
der beschäftigt, eines nach dem anderen wird 
von je zwei BKs abgeschleppt. Fliegen Sie je- 

weils einen großen Bogen, um von der Seite 
oder von hinten zuzugreifen! Wenn die klei- 

nen Feindjäger zerstört wurden oder der 
Treibstoff ausgeht, lassen Sie die Geschwa- 
der andocken, während die Ernteschiffe 
ständig weitersammeln! 

4.) Beim Angriff des Piratenträgers kümmern 
sich die beiden Geschwader im Ausweich- 
modus um die Begleitschiffe und die Ionen- 
fregatten legen los - bergen Sie die Piraten- 
schiffe! Sobald der feindliche Träger flieht, 
wird er von allen Einheiten angegriffen und 

zerstört 

05, Große Einöde 2: 

1.) Schicken Sie RÜS und Sammler automa- 
tisch an die Arbeit - diesmal bewacht von al- 
len kleineren Kampfschiffen. So bald wie 

möglich erforschen Sie „Angriffsbomber” 
und bauen wenigstens zehn Stück davon, 
während Fregatten und Bomber vor dem MS 

warten. 

2.) Wenn die Meldung erscheint, dass die 
Feindflotte entdeckt wurde, vernichten Sie 
alle angreifenden Jägerverbände und versu- 
chen sofort einen Feindsammler einzufan- 
gen. Sobald Fregatten auftauchen, ziehen 
Sie sich zum MS zurück. Wenn sich Gegner 

dem MS nähern, kommen Ihre ständig zu 
verstärkenden Bomber im Ausweichmodus 
und die Fregatten zum Einsatz, der Rest 
kümmert sich um die Feindjäger. Bringen Sie 

alle Zivilschiffe ca. 40 km hinter das MS. Ber- 
gen Sie auch die Feindsonden und lassen die 
Geschwader in ruhigen Momenten an- 
docken, Nehmen Sie eine Begleitfregatte so- 
wie alle Kampfflieger und säubern die Um- 

gebung von Jägerverbänden - optimal sind 

dafür schwere Korvetten. Sollten Fregatten 
auftauchen, flüchten Sie, um zu tanken und 
zu reparieren 

3.) Falls es nicht schon passiert ist, locken Sie 
nun die Feindflotte an, indem Sie mit einer 

bewachten BK ins Feindgebiet fliegen und 
dann flüchten. Mit etwas Glück ignorieren 
die Feindverbände alles Übrige und versu- 
chen die BK zu erwischen! Ihr inzwischen 

starkes Bombergeschwader und die Fregat- 
ten stehen am MS bereit. Während die restli- 
chen Rohstoffe des Sektors gesammelt wer- 
den, erforschen Sie das „Abwehrkreuzer- 
Subsystem” und bilden zusammen mit den 
Kampffliegern und vielen Abwehrbombern 

drei gleichwertige Geschwader. 

06, Diamantengrund: 

1.) Markieren Sie das MS, schwenken die Ka- 

mera auf die Vorderseite des MS und zoo- 

Lösungshilfen 

men dann so weit weg wie möglich. Taucht 

ein verdächtiger Brocken auf, schwenken Sie 
die Kamera, bis der Meteorit in der Mitte des 

Sichtfeldes liegt. Auf diese Weise können Sie 
die Bewegungsrichtung gut erkennen 
Während Sie die Zivilschiffe weit unterhalb 
des MS in Sicherheit bringen, die Fregatten 
vor dem MS warten und die durchkommen- 

den Brocken auseinander nehmen, hetzen 
Sie Ihre drei Geschwader gegen jeden ver- 
dächtigen Stein. 
2.) Schicken Sie nach jeder Welle die Ge- 
schwader zum Auftanken. Kaufen Sie den 
Abwehrschirm von den Betusi und starten 
die Erforschung des „Superschlachtschiff”- 

Antriebs. Falls Ihnen das Geld ausgehen soll- 
te, hilft Verschrotten! 

07, Gärten von Kardesh: 

1.) Lassen Sie die Ernteschiffe mit „ernten” 
selbstständig an die Arbeit gehen. Den Roh- 
stoffüberwacher und das Forschungsschiff 
bringen Sie ein Stück unterhalb des MS. Bei- 
de werden von zehn neuen Aufklärern be- 
wacht. Wählen Sie für die Wächter die For- 
mation „Klaue”. Die Fregatten bilden eine 

Kugelformation um zwei Reparaturkorvet- 
ten. Markieren Sie die Korvetten und ziehen 
einen Rahmen um die Fregatten. Dadurch 

werden Beschädigungen etwas ausgegli- 
chen. Sobald die unfreundlichen Gäste an- 
greifen, zerstören Sie die Jägerverbände mit 
Ihren drei Geschwadern. Bergen oder zer- 

schießen Sie die Treibstoffkapseln. Wenn der 

‚Ansturm nachlässt, werden die Geschwader 
nacheinander aufgetankt. So bald wie mög- 
lich starten Sie die Erforschung der „schnell 
zielenden Geschütztürme”; lassen Sie die 
lanzenförmigen Inhibitionsschiffe in Ruhe! 
2.) Ist der Hypersprung aktiv, können Sie den 
Level beenden, Besser jedoch, Sie wehren 
auch die folgenden Angriffswellen ab, schüt- 
zen rechtzeitig Ihre zwei Sammler und bauen 
erst die etwa 6500 REs des Sektors komplett 

ab. Die zum Abfangen fortgeschickten Ge- 
schwader holen Sie mit dem Andock-Befehl 
stets wieder in die Nähe des MS. Wenn „Va- 
riokorvetten” verfügbar sind, bauen Sie 

neun Stück und geben je drei zu jedem Ge- 
schwader. Greifen längere Zeit keine Feinde 
mehr an, schicken Sie den Rohstoffüberwa- 
cher 50 km Richtung 300°. In der langen 

Wartezeit stocken Sie die BKs auf vier auf 
und bauen zwei Feldfregatten. Eventuell 
müssen Sie den Hypersprung zweimal akti- 

vieren, um den Sektor zu verlassen! 

Fortsetzung folgt auf der CD der näch- 
sten Ausgabe... 

Tipps & Strategien 

NHL 2000 
Oliver Mayer von der NHL 2000-Liga „Offen- 
bach Lions” hat hier einige wertvolle Spiel- 
tipps hauptsächlich für NHL-Anfänger und 
Gelegenheitsspieler zusammengetragen: 

Allgemeines: 

Besonders im Spielaufbau bieten sich mehr 
Möglichkeiten als in der Vorgängerversion: 

Schnelles Spiel in der neutralen Zone, 
langsamer Aufbau am eigenen Tor, 

„Dump & Chase”, das alles sind sehr rea- 

litätsnahe Varianten, die gut umgesetzt 
wurden und das Spiel deutlich aufwerten. 
Wichtig ist vor allem das Passspiel, da der 
‚Angriff eines Spielers in Bedrängnis nur sel- 
ten erfolgreich ist. Deshalb sollte man versu- 
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chen, sein Spiel in der neutralen Zone sowie 
im Angriffsdrittel zu verlagern, um Lücken in 
die gegnerische Verteidigung zu reißen. Eine 
andere Möglichkeit zum Erfolg wäre das 
Konterspiel, bei dem der Gegner in seiner 

Vorwärtsbewegung schlicht und einfach 
überlaufen wird und man dann sein Glück al- 
lein vor dem Torwart versucht, was oftmals 
erfolgreich endet. Des Weiteren lassen die 
Spieloptionen reichlich Spielraum für indivi- 
duelle Veränderungen - dazu gehören nicht 
nur wie im Vorgänger die Häufigkeit der 
Strafen oder die Drittellänge, neuerdings lässt 

sich die Stärke der Computergegner noch 

feiner dosieren. Generell ist es empfehlens- 

wert im „Rookie”-Modus zu beginnen. 

Torerzielung: 

Die wohl besten Waffen sind alle 1-gegen-0-Si- 

tuationen (Angreifer gegen Torwart), egal 
ob nach einem Konter oder durch geglück- 
tes Umspielen der gegnerischen Verteidi- 
gung. Bevorzugt führt der Spieler den Puck 
auf der Vorhandseite, steuert direkt auf 

den Keeper zu, dreht im letzten Moment 

ab und schlenzt ins kurze Eck - das funk- 
tioniert auch mit der Rückhand gut, erfor- 
dert aber mehr Übung. Ebenfalls in diese 
Kategorie gehört der im Eishockey gerade- 
zu „legendäre” Bauerntrick, bei dem der 

Spieler schnell hinter dem gegnerischen Tor 

herumfährt und das Plastik wiederum ins 
kurze Eck schlenzt. Aber auch für kombina- 
tionsfreudige Spieler ist einiges geboten. 
Besonders effektiv sind hier Querpässe vor 

dem Tor mit folgenden Direktabnahmen, 
die beinahe immer zum Erfolg führen, 

wenn der Pass seinen Empfänger erreicht. 

Hierzu gehören auch präzise Zuspiele von 

Tricks & Cheats 

1/00 

der blauen Linie oder hinter dem Tor. 
Natürlich sind auch abgefälschte Schüsse 
und die „NHL 99"- Spielern nur zu bekann- 
ten Rebounds möglich, wobei Letztere nur 
sehr selten auftreten, da der Torwart den 
Puck nun nach außen und nicht mehr nach 
vorne abprallen lässt. Dennoch sorgen 
Schüsse gerade bei dichtem Gedränge vor 
dem Tor für Gefahr, da sie entweder abge- 
fälscht werden oder den direkten Weg ins 
Tor finden. Die abgefälschten Schüsse las- 
sen sich bei NHL 2000 nun selbst steuern, 
was allerdings sehr viel Übung erfordert. 
Von der blauen Linie ist besonders die Posi- 
tion auf Höhe des Bullypunktes sehr aus- 

sichtsreich, solange der Spieler den Puck 

auf der Vorhandseite hat. Nach einem fla- 
chen Schlagschuss von dieser Position aus 
mussten schon viele Goalies hinter sich 
greifen. 

Carnivores 2 

Dinosaurierjäger habens nicht leicht: Nicht 
nur, dass die Viecher bissig sind, nein, zu al- 
lem Übel ist auch noch das Spiel schwer. Et- 

was einfacher wirds mit folgenden Schum- 
meleien, denen ein im Spiel getipptes „de- 

bugup” vorausgeht, woraufhin uns die Di- 
nos vorläufig ignorieren: 

Strg Run Faster 
SHIFT+S Slow Motion 
CTRL+N weitere Sprünge 

SHIFT+T Die Framerate wird angezeigt 

TAB Die komplette Karte wird ange- 

zeigt 

Delta Force 2 

Söldner von heute öffnen im Spiel die Kon- 
sole mittels ö und tippen forsch drauflos: 

Unverwundbarkeit 
Munition wird wie- 
der aufgefrischt 

diewithyourbootson Unbegrenzte 

thetrooper 
sunandsteel 

Munition 
stilllife Unsichtbarkeit 
revelations acht Artillerie-Böller 

GP 500 

Wahre Rennfahrer verheimlichen ihren Na- 
men und tippen statt dessen folgende Co- 
des ein: 

Wir fahren einen 
Autoscooterwagen 

Ghostriders Wir werden ein Geist 
BeamTeam zusätzliche Motorräder 
Redlocks Wir fahren in Unterwäsche 

!Scooter! 

!Maate! Wirkung unbekannt 
Nunior! Wirkung unbekannt 
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FIFA 2000 

Ole-oleoleole! Wer gerade seine Tröte vergessen hat oder auch sonst auf keinen grünen 
Fußballzweig kommt, tippt folgende von Holger Dotzauer herausgefundenen Wörter ein- 

fach im Cheatmenü der Optionen ein: 

MOMONEY unbegrenzte Geldmittel 

HOOLIGAN _ diverse Bonusteams 
BURNABY EAC-Rasen 
SIZZLE 
DIZZY 

renden UFO entführt) 
LIGHTSOUT 

Blitz-Modus (Spieler werden gelegentlich vom Blitz getroffen) 
‚Alien-Modus (Spieler werden sporadisch von einem herumschwir- 

Leucht-Modus (Spieler, Ball und Rasenbegrenzungen 
leuchten unheimlich) 

Spielt man mit zwei klassischen Teams gegeneinander, wird das Ganze in Schwarzweiß 
gezeigt. Und wählt man ein klassisches und ein originales Team, verfärbt sich der Bild- 
schirm orange. 

Gulf War: 

Operation Desert Hammer 

Mein Krieg, dein Krieg: Im Spiel drücken 

wir zunächst auf „Enter”und dann die 
folgenden Cheats hinterher — herausge- 
funden hats Johannes Barnickel: 

REGEN ME volle Gesundheit und 
Unverwundbarkeit 

CALL STRIKE Luftangriff herbeirufen 
DONE Level überspringen 
GOODKEYS Wechsel zwischen Key- 

map 1 und2 

POWER ME Unverwundbarkeit, volle 

Gesundheit, alle Waffen 
und Angriffe 
HUD an/aus 

Force 21 

Raphael Ringhardt schickte uns folgende 
Cheats zu Take 2's Strategieneuling zu — 

um sie zu benutzen, muss im Spiel zuerst 

die Leertaste gedrückt werden: 

Ispy Alle Gegner werden an- 

gezeigt 
NoVictory Die Mission geht ewig 

weiter 

KillEenemy Alle Gegner werden 
getötet 

Hasselhoff Die Mission wird verloren 
GameOverMan Die Mission wird gewon- 

nen 
Neon Ein neongelber Stern er- 

helit die Szenerie 
Polytheism Alle Spielfiguren werden 

unbesiegbar 
Seattle Der Horizont wird ver- 

schleiert 
ChillOut Die Fahrzeuge werden 

verschlossen 
‚Amazon Alle Bäume werden von 

der Karte entfernt 
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GTA2 

Aha - das war ja klar! Take 2’s Gangstersim 

Nummer zwei bietet wie schon der erste Teil 
eine ganze Palette von verschiedensten 
Cheats, die wie immer anstelle des Namens 

eingegeben werden — mehrere Codes sind 
gleichzeitig möglich: 

GOURANGA schaltet die restlichen Codes 
frei 

ITSALLUP Alle Levels sind anwählbar 
UKGAMER _ Alle Levels sind anwählbar 
TUMYFROG Alle Levels und Bonuslevels 

sind anwählbar 
LIVELONG unendliche Leben 
NAVARONE alle Waffen 
ARSESTAR Man behält seine Waffen 

nach dem Ableben 
GODOFGTA Man erhält alle Waffen und 

volle Munition 
RSJABBER Man wird unverwundbar 

CUTIE1 Man erhält 99 Leben 
DANISGOD Man erhält einige Save-Punk- 

te 

IAMDAVE) Man erhält 9999999 Punkte 
SCHURULZ Man erhält unbegrenzte 

Kraftverstärker 
HUNSRUS Man erhält unbegrenzte Un- 

sichtbarkeitsgeneratoren 

NOFRILLS Debug-Modus 
HIGHFIVE  fünffacher Multiplikator 
SEGARULZ zehnfacher Multiplikator 
BIGSCORE 10 Millionen Punkte 
MUCHCASH 500.000 Dollar 
LOSEFEDS Polizei wird deaktiviert 
DESIRE Wir werden stark gesucht 
GOREFEST Blutspritzer aktiviert 

VOLTFEST unbegrenzte Munition für 

den Elektroschocker 
FLAMEON unbegrenzte Munition für 

den Flammenwerfer 
JAILBAIT unbegrenzte Gefängsnisfrei- 

karten 
EATSOUP unbegrenzte Einkaufsmög- 

lichkeiten 
MADEMAN höchster Respekt bei allen 

Gangs von Anfang an 
BUCKFAST Alle Zivilpersonen werden zu 

Räubern 
LASVEGAS Alle Zivilpersonen werden zu 

Elvis! 
NEKKID Alle Zivilpersonen sind nackt 
DAVEMOON Man bekommt die grundle- 

gendsten Waffen samt Muni- 

tion 
COCKTART Die explodierenden Zeichen 

werden ausgeschaltet 

FISHFLAP Alle Autos schrumpfen 

Nocturne 

Alle Sterblichen der Horrorfilm-Fraktion 

drücken im Spiel die „F10"-Taste, was den 
nachfolgenden Zauberworten Tür und Tor 
öffnet: 

Godgames Unverwundbarkeit 
winblows alle Waffen samt Munition 
Skeletonkey Skelett-Schlüssel 
Moreammo _ zusätzliche Munition 
Goremode erhöhter Blutpegel 
burningstake Flammenpfeile 
thunderstorm Es beginnt zu regnen 
snowstorm Es beginnt zu schneien 
bighead Wasserköpfe 
healme Gesundheit wird wieder 

hergestellt 
silver 500 Silberpatronen 

aqua 500 Wasser-Vampir- 

Patronen 
mercury 500 Gnadenpatronen 

oldhat Der Stranger bekommt ei- 
nen merkwürdigen Hut 

goldmode Eine kleine Werbebotschaft 
wird eingeblendet 

freezer Die Gegner werden einge- 
froren 

ifarted Gasmaske 
recharge Batterie wird neu aufgela- 

den 
bigboom Wirkung unbekannt 

Und drücken wir im Hauptmenü die Tasten 

„Shift, Strg und Enter” gleichzeitig, dürfen 

wir uns den Startlevel aussuchen. 

Tonic Trouble 

Direkt von Ubi Soft bekamen wir die 
Cheats, welche Eds verrückte Abenteuer ein 
wenig erleichtern: 

Freie Levelwahl: Im Hauptmenü halten wir 

die „Tabulator”-Taste gedrückt und tippen 
dabei startinmap ein. 

Im Spiel: 

ALLPOWERS alle Waffen samt Goodies 
FULLLIFE Lebensenergie wird aufge- 

frischt 
SUPERED Ed verwandelt sich in Su- 

per-Ed 

Leider wird man nach Eingabe der letzten 
drei Betrügereien als Cheater entlarvt und 

steckbrieflich gesucht - was sich auf das 
Spiel allerdings nicht negativ auswirkt. 

Hallo, Freunde der leichten Unterhaltung! 
Frage: Wie entstehen diese Seiten? Antwort: Sie schicken uns Ihre Cheats, Tipps oder Lösungen, die wir nach Aktualität und Effizienz sortieren und 

anschließend veröffentlichen. Das heißt: Aktuelle und selbst erdachte Lösungshilfen sind bei uns herzlich will- 
kommen, abgeschriebene, abkopierte oder sonst wie geklaute Helferlein hingegen erwartet umweglos der Müllei- 
mer. Dasselbe gilt für Cheats zu indizierten oder von uns mit einem Fragezeichen gewürdigten Spielen. Doch die 
Schreibmühe soll auch belohnt werden: Je nach Umfang springen bis zu 500 DM für den Schreiberling heraus! 
Und wer Hilfe braucht, kann entweder einen Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder seine 
Fragen während der Telefonhotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00 Uhr unter den Nummern 
08106/89 96-02 bzw. -03 in die Redakteure bohren. Auch schriftliche Gesuche sind uns willkommen, allerdings 

nur, wenn denen ein frankierter Rückumschlag beiliegt. 
‚Also: Wir lesen uns! Ihr Paul 

Lösungshilfen 

Revenant 

Uwe Spring richtet allen Untoten einen 

schönen Gruß aus und greift ihnen mit fol- 

genden Cheats unter die modrigen Arme. 
Im Spiel drücken wir „Enter”, gefolgt von 
diesen Mini-Zombies: 

alreadydead Unverwundbarkeit 
potionsnlotions reichlich Tränke ver- 

schiedenster Art 
alchemy 999999 Gold-Einhei- 

ten 
nahkranoth Monster können mit 

einem Schlag getötet 
werden 

noamnesia Der Spieler erklimmt 

Level 30 
abracadabra unendliches Mana 

und alle Talismane 
jeweils fünf Nah- 
rungs-Einheiten 

lookunderthehood Wirkung unbekannt 
debug Wirkung unbekannt 

gimmesomegrub 

Trickstyle 

Cool, cooler, TrickStyle! Und wer es darü- 
ber hinaus noch einfach haben will, tippt 

folgende Cheats in den „Mogeloptionen” 

des Optionsmenüs ein: 

INFLATEDEGO Die Racer bekommen 
Wasserköpfe 

CITYBEACONS Man gewinnt alles 
TRAVOLTA Die Special-Moves werden 

stärker 
IWISH Man hat unendlich Zeit 
TEAROUND Man gewinnt jedes Ren- 

nen 

Herausgefunden hats übrigens Uwe Spring. 

Tarzan 

Ein Urschrei gellt durch das Heft - Tar- 
zan ist da! Und er hat auch seine klei- 
nen Cheatas mitgebracht... 

stievel Level wird übersprungen 
ststage freie Levelwahl 
stanimals Alle bösartigen Tiere werden 

getötet 

Spiel wird gespeichert 

Spiel wird geladen 
Man spielt als Tarzan 

Man spielt als Jane 
Die Farben werden heller ge- 

macht 

stsave 
stload 
sttarzan 
stjane 
stcolour 

Joker Verlag 
Lösungshilfen 

Max-Loidl-Weg 4 

85598 Baldham 
bzw. 

spieletips@pcjoker.de 
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Wichtige Fachbegriffe 
HARDWARE 
analog: Während digitale Informationen 
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind 
bei analogen Signalen beliebige Zwi- 
schenstufen möglich 
digital: Digitale, also binäre Daten beste- 
hen nur aus Nullen und Einsen 
Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem 
ein kleiner Baustein in einen Port des 
Rechners gesteckt werden muss 
DVD: Digital Versatile Disk; der designier- 
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig 
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher- 
platz und Übertragungsraten von bis zu 
1.300 Kilobyte pro Sekunde 
Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy- 
stick oder Lenkrad simuliert spürbar Kraft- 
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern 
oder Rütteln 
Motherboard: Die Hauptplatine beher- 
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher 
und andere wichtige Systemkomponen- 
ten. Sämtliche Steckkarten (Grafikkarte, 
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen 
RAM: Random Access Memory, der Ar- 
beitsspeicher des Computers 

ROM: Read Only Memory, ein nicht be- 
schreibbarer Speicher, von dem nur gele- 
sen wird 

SOFTWARE 
abgesicherter Modus: Über F8 während 
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz- 
werktreiber und in nur 16 Farben geboo- 
tet werden 
Alt Artifical Intelligence, Künstliche Intel- 
ligenz (Ki) 
Benchmark: Programme zur Ermittlung 
der Leistungsfähigkeit einzelner Rechner- 
komponenten 

Bug: gängiger Name für Programmfehler, 
die teils mıt Bugfixes oder Patches 
nachträglich behoben werden können 
Capture the Flag: Spielmodus (meist in 
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere 
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be- 
sitz zu bringen 
Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D- 
Shootern), wobei jeder gegen jeden 
kämpft 

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle 
von Microsoft, bestehend aus den Kom 
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct- 
Sound und DirectPlay. Für moderne Spiele 
unter Win 95/98 meist unentbehrlich 
Drag and Drop: Objekte können mit ge- 
drückter Maustaste in eine Anwendung 
gezogen werden 
Emulation: Nachahmung eines eigent- 
lich nicht vorhandenen Standards. So er- 
möglicht ein C64-Emulator, dass C64- 
Software am PC lauft 
Kl: Künstliche Intelligenz (auch Al) 

MPEG: Motion Picture Expert Group; ein 
Verfahren zur Kompression digitaler Vi- 
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen 
DVDs zum Einsatz 
INPC: „Non Player Characters” sind vom 
‚Computer gesteuerte Figuren, mit denen 
der Spieler interagieren (reden, tauschen 
etc.) kann 

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die 
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei- 
behaltung der Schussrichtung 
Tutorial: eine Übungsmission, die in die 
Bedienung eines Spiels einführt 
Update: bringt ein Programm auf den 
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix 
oder Patch 
USB: Universal Serial Bus; einheitlicher 
‚Anschluss für Drucker, Maus, Tastatur, 
Joystick usw. 

GRAFIK 
3D-Engine: allein für die Grafikausgabe 
zuständige Programmroutine, die häufig 
nicht für jedes Spiel neu geschrieben, 
sondern angepasst und wiederverwendet 
wird 
3Dfx: Hersteller der 3D-Chips „Voodoo" 
und „Voodoo 2” 
‚Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte, 
die zusätzlich zu einer 2D-Karte ın den 
Rechner gesteckt wırd 
‚AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt- 
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor; 
schneller als der bisherige PCI-Bus 
Alpha-Blending: ermöglicht Transparenz- 
effekte für Wasser, Rauch eic. 

‚Anti-Aliasing: glättet Kanten in Polygon- 
grafik 
bilineares Filtering: unterdrückt grobe 
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor- 
der- sowie Flimmern im Hintergrund 
Dithering: Bei Auflösungen mit geringer 
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren 
fehlende Farben durch Muster aus zwei 
anderen Farben erzeugt 
Echtzeit: meint, dass die Grafikumge- 
bung eines Spiels laufend neu berechnet 
und dargestellt wird - im Gegensatz zu 
vorberechneten Sequenzen, die nur abge- 
spielt werden 
FPS: Frames per Second; die Anzahl der 
pro Sekunde dargestellten Bilder 
Glide: Treiber zur Ansteuerung von 3Dfx- 
Karten 
Highcolor: Auflösung mit 16 Bit Farbtie- 
fe (65.536 Farben) 
Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und 
3D-Beschleuniger 
MIP-Mapping: ist die Verwendung ver- 
schieden aufgelöster Texturen für Objekte 
in unterschiedlicher Entfernung 
Motion Capturing: Verfahren, bei dem 
die Bewegungen eines Schauspielers auf- 
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von 
Spielfiguren übertragen werden 
Multi-Texturing: ermöglicht realistische 
‚Animationen durch die Berechnung ver- 
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in 
einem Durchlauf 
OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D- 
Karten (ähnlich Direct3D) 
Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni- 
tor 
Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik 
setzt sich aus Polygonen zusammen 
RAMDAC: Random Access Memory Digi- 
tal Converter, erzeugt aus digitalen Bild- 
daten ein Videosignal 
Rendering: Der Computer errechnet aus 
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine 
‚Animation 
Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur 
Textur: die Oberflächenstruktur eines Po- 
Iygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas 
Truecolor: Auflösung mit 24 Bit Farbtiefe 
(ca. 16,8 Mio. Farben) 
Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her- 
stellers 3Dfx (aktuell: Voodoo 2) 
2-Buffering: ermöglicht die perspekti- 
visch korrekte Plazierung von sichtbaren 
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen- 
sionalen Raum 

ONLINE 
‚Account: Zugangsberechtigung für einen 
Online-Dienst oder ein Spiel 
Baud: ein übertragenes Bit pro Sekunde 
Browser: Programm zum Navigieren im 
www 
Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur 
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via 
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit 
einem zentralen Server verbunden ist 
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte 
Informationen einer Web-Seite, die bei 
erneutem Besuch zum Tragen kommen 
Download: Herunterladen von Daten aus 
‚dem Internet auf den eigenen Rechner 
Frames: Unterteilung des Browser-Fen- 
sters in einzelne Bereiche 
Homepage: „Heimatadresse” einer Fir- 
ma oder Privatperson im Internet 
Host: der Gastgeber” bei Online-Matches 
Java: systemübergreifende Programmier- 
sprache für Online-Anwendungen; über- 
wiegend Grafik 
Lag: Verzögerung, die beim Spielen via In- 
ternet durch die Übertragungszeit entsteht 
LAN: Local Area Network; lokales Netz- 
werk, das Server und Clients per Kabel 
miteinander verbindet 
Server: zentraler Computer eines Netz- 
werks 
Site: Internetadresse, bestehend aus 
mehreren Seiten 
Plug-In: kleine Programme, die Browser 
um zusätzliche Funktionen erweitern 
(etwa für Animationen, Sound usw.) 
URL: Uniform Ressource Locator; be- 
schreibt die Adressen von Rechnern im In- 
ternet (z.B. http www. pcjoker.de) 
WWw: World Wide Web; jener Teil des 
Internets, durch den man sich mit einem 
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio- 
nen usw.) 
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Einsendeschluss: 31. Dezember 1999 
Fax - Nummer: Joker Verlag 
08106 / 89 96 07 Produktinfo 

Mox-oid-Weg 4 
85598 Baldham 

Meine Adresse: 

Name, Vorname, Firma 

Straße, Hausnummer 

Plz, Wohnort 

Telefon, Telefax 

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel 

[DJ ja EU] nein 
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Sie interessieren sich für eines der in dieser 

Ausgabe beworbenen Produkte? 

Dann markieren Sie einfach die entsprechende 
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige) 
im Feld nebenan. 

Senden Sie uns die ausgefüllte Seite 
(kopiert oder herausgetrennt] per Post oder Fax zu. 

Anzeige des Monats 
Welche Anzeige hat Ihnen in dieser Ausgabe am 
besten gefallen® 

Kennziffer: (EEE) 

Statistische Angaben 
Bitte jeweils nur ein Kästchen pro Kategorie an- 
kreuzen. 

Altersg 1 I; uppe 
] bis 17 Jahre 

L; 18-24 Jahre 

1. 25-29 Jahre 

# 30-39 Jahre 

l. über 40 Jahre 

2. Computer 
Ich nutze meinen Computer: 
2.1 CI nur privat 

22 EDZDI nur beruflich 

2.3 EI beruflich und privat 

3. Erfahrung 
2 | | 

se = 

ss EI 

Einsteiger 
Fortgeschrittener 
Profi 

4. Information 
Welche Anzeigeninformationen sind für Sie wichtig? 
4.1 EI Eindruck der Anzeige 
42 DJ Eindruck der Produkte 

43 DL] Preis der Produkte 
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OODIES und SHAREWARE 

Ausschn: 

beilegen 
(kein Scheck, keine Briefmarken) 

Joker Verlag 
Kleinanzeigen 

Max-Loidi-Weg 4 
85598 Baldham 

2... Anzeigen, die auf 
Raubkopien oder indizierte Spiele 

und einsenden an: 

PC Joker Heft & Spiel. 

Einfach Coupon ausfüllen, 
Fünf 

schließen lassen, bzw. 
PLK-Nummern enthalten, 

werden nicht veröffentlicht!! 

-Mark-Stück oder -Schein 

Ihre private Kleinanzeige in 

Straße, Nr. 

Coupon 



Ausgabe a 18 
2/2000 ek Soiel 
erscheint am 

BE 
| 

yEeNaEeRKer/ 3D-Action mit Tiefgang 

3D-Action, Einsatzplanung und ein komplexes Hin- 
tergrundszenario - all das bietet diese SF-Simulation 

von Grolier. Als Geschwaderkommandant der „United 
Planet Nations” sollen Sie anno 10600 zwischen vier 
stellaren Supermächten vermitteln. Wählen Sie den je- 

weils gerade dringlichsten Auftrag und erfüllen ihn in ei- 

nem von fünf Raumjägern mit Hilfe von 36 Waffen bzw. 
Ausrüstungsgegenständen! 

Ressourcenmanagement, Erforschung neuer Technolo- 
gien wie Zielerfassung, Befehlskontrolle über Wingman 
und Bordschütze (beide lernfähig) sowie vieles mehr 

umfasst Ihr Aufgabengebiet. Das Cockpit Ihres Raumers 
dürfen Sie selbst einrichten, dann geht es in ungemein 
effektreich inszenierte Schlachten: Quasi „Wing Com- 

mander” für Fortgeschrittene. Abwechslungsreiches 
Missionsdesign, Unterstützung für alle gängigen 3D-Tur- 

bos sowie diverse Spielmodi für bis zu acht Multiplayer 

garantieren Ihnen schlaflose Winternächte 

Erstveröffentlichung: 7/98 
Originalwertung: 79 Prozent 

3D-Grafik mit Unterstützung für alle gängigen 
Beschleunigerkarten und Softwaremodus 
36 Waffensysteme, 6 vorgefertigte HUDs, 30 frei 
platzierbare Instrumente 

motivierende Politkampagne plus Deathmatches, 

Teamplay sowie Tag- und Base-Defense-Varian- 

ten für bis zu 8 Spieler via (Null-)Modem, Netz- 

werk oder Internet 
für Tastatur, Maus oder Stick/Pad 
komplett deutsch für Windows 95/98 

Spiele 
Dark Reign 2 ® Diablo 2 « Half-Life 
Opposing Force » Final Fantasy 8° 

Planescape Torment ® Messiah 

Southpark: Chef’s Luv Check 
Sudden Strike «e SWAT 3 
Ultima 9: Ascension 

Online 
Duelle am Digi-Himmel 
Fighter Ace 2 

Hardware 
Datenträger der Zukunft: DVD- 

Laufwerke im Überblick 
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King of Sims! 

boren Sie fahren die 

auf 1 Rennwagen, 
die jemals gebaut wurden 

und erleben den absoluten Ge- 

schwindigke ». Rasen 

Iberpfeile 

Jagen Sie mit den blauen 

Bugatti's den führenden 

Wagen der Auto Union nach! 

Alle Original-F: 

Sie mit den ersten 

Ihrzeuge und 

-Rennstrecken aus dieser 

Epoche - mit akı 

setzung! Fahren 

rater Um- 

HASBRO 
Interacive 



AGENTUR BES 

MPFEHLUNG 

Davor 
Üauiennium Gao max gr 

u 

2) Kanemptehtong Testsieger 

Iilennlum 6210 max Moiennium GA00 max Mülennium 6400. eilerinium 600 Millennium 6400 16 45H Millennium G400 MAX. 
2 "os zu vum vos 100 

Millennium G400, 32 MB, 300 MHz RAMDAC, DM 499,- 

Millennium G400 MAX, 32 MB, 360 MHz RAMDAC, DM 599,- 

Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Produkt-Infoline: 0180-500 23 38 (DM 0,48/Min.) Mm 
www.matrox.com/mga/deutsch/home.htm 

© 1994 All rights reserved: Matrox 


